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太陽系を「雄飛」した人類は、二度に 

わたって銀河帝国を築きあげたが、やが 

て第一次、第二次帝国ともに崩壊し、銀 

河は八つの大きな勢力（八強国）と無数 

の刷嘮力に分裂レていった。 

辺境の小国ヤングリーフにはかねてよ 

tル;^の伝説があった。それは霊星ゴル 

ゴダで^^を知らぬ処女が誰にも 

見つかることな^9^;わたるf肇な 

祈りを捧げることができたとI!乱世を 

救う真王が聖なI同志と共に現れるとい 

うもで)だった。 

ヤジグリーフの王女マリアは祖父から 

聞いたその伝説を信じ、999日の間、一 

日も休むことなく祈りを捧げた 

そして織は起こっ)£。 

祈りにょり疲れきったマリァに 

けてきたのは第こ纖嚇IIの始皇^ 

レアのgだった。しか^クレアが救世主 

として_生するにはさらに99日、共に祈 

りを捧げ、多くのことを学ばなければな 

ちないc,クレア復活のためのマリアとク 

レア日々は、こうして始まった。 

■か e> ^ j| S ^ 

^ I 
mm ip 
始皇^^^ 

が救世主• 

99日の間、クレアは多くのことを学ん 

だ。そ切激从類だった: 

そしてクLiF自身、兵を率い、その血の 

歴史を作り上げてきた人間の一人だった 

のだ。その古1嗜0«^クレアを苦しめるC 

しかしそれ以上にクレアを苦しめたのは 

日々強くなるマリアへの愛情だったc:し 

かし置^であるクレアはマリア〖こ触れる 

ことすら許されなかった。 

そして99日後、クレアはゴルゴダに復 

活した。赤子の姿を借りてLマリアぱ 

クレアに自分のガヴンを着せてやり、こ 

の幼い救世主を己の子として育てること 

を決意' 王城へと連れ帰る。 

一方、真王の謎と同時に、ゴルゴダ 

から108の光の矢が銀•河各地に放たれ、 

その洗^を受けて光の戦士も覚醒を始め 

たのだったc 
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星暦3995年。 

シュヴァルツシルト大銀河外緑に位置 

する星団、マティエ=アルツエールに大 

きな変化が訪れようとしていた。カール 

レオン国王が凶弾に倒れたとき、かろう 

じて守られてきた星団の均衡が完全に崩 

れてしまったのだ！ 

カールレオン国土は反乱軍によりふみ 

にじられ、カールレオンを敵視する様々 

な国が不気味な行動に移る。 

他の星団に留学中だった王子クライ 

フ=ジオソードは緊急帰国。戴冠式を行 

い、さっそく反乱鎮圧に乗り出すが……〇 

これが、マティエ=アルツエール全土に 

広がる大戦の幕開けだった。 



グラフイツクも数段ノヽ°ヮーアップ 

カー)レレオンの若き国王、クラ 

.イフ=ジオソード。マテイエ= 
アルツエール星団の運命を握る、 

彼の責任は重い 



ジロ星団の南西部に位置するサンク1 

星団では反乱の火の手が上がっていfi 

しかしそれは大きな戦し、のほんの始まI 

に過ぎなかった！ 



星暦3941年、舞台はガーディナル星 

域へと移る：アースマンの入植地とし 

て設立されるパーシオン共和国とイノ 

ン共和国。そのイノン共和国に、戦闘 

国家ミクトネスの魔の手か迫る。 

Schwarzscniia 

Schwarzscniid 
シュヴ T ルツ シルト 

N 
禁断の惑星バウストクルツ。軍事国家 

レビルレントはその惑星に目をつけ、そ 

の守護国たるウルカフイに戦を仕掛た。 

星暦3958¢、ついに真王クレア覚醒の物 



ツシルトnと同じで、より遊びやすい 

ように様々な変更がなされている。 

前イストラムー王 

の唯一の血縁者。レ 

ジスタンスのリーダ 

SUPER 

Schwarzschudi! 
シユヴ r ルツ シル ト 

SUPER 
Schwarzschild 

パソコン版で絶対的支持を受げたシ 

ュヴァルツシルトのPCエンジン版！ 

基本的なところはパソコン版シュバル 
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この「〜EX」では操作をマウスで行 

う。画面の左下には、メニューボタンが 

並んでいるが、右クリックでもメニュー 

を開くことができる。メニューには軍事、 

人事、外交、艦隊、星系、情報、システ 

ムがあり、さらにそれらが細かいコマン 

ドに分かれている。 

この中で、重要なのが軍事である。軍 

事には戦艦建造、戦艦開発、戦艦売却の 

3つのコマンドがある。 

戦艦建造は、現在開発されている戦艦 

の中から、どの戦艦を建造するかを選択 

し、資金と工業が許す限りの範囲で建造 

する数を選択する。建造された戦艦は4 

ターン後に完成する。 

戦艦開発は新しい戦艦の開発を行うこ 

とで、資金とそれと同じだけの工業力を 

基本操作 
基本操作 

細かい攻略の前に、基本的な攻略を知っておかなければ、ゲームを 

進めるのは難しい。戦闘やコマンド操作などをよく把握し、活用でき 

るよラにしておこ5。 

消費する。必要な量を満たすと、次の夕 

ーンから新しい戦艦が建造できる。 

戦艦売却は、いらなくなった戦艦を処 

分するコマンドである。またどうしても 

資金が足りないときなど、予備の戦艦を 

売却して、資金を作ることもできる。 

戦艦と同tく、重要な司令官は人事に 

よって操作することができる。人事中に 

ある交代は非常に便利なコマンドだ。普 

段は内政をしているが、戦闘時だけ艦隊 

を指揮するといったこともできる。戦闘 

が終了した後、再び交代で入れ替えれば 

問題ない。艦隊戦と星系戦とで司令官を 

入れ替えるのは効果的である。 



星系における内政とは基本的には、経 

f都市指定、工業都市指定、資源調査派 

'ればならない。司令官の内政管理の数 資金は'消費しなかった分 

[が高いほど、経済の数値が増加Lやす る氧工業は毎ターンー建 

工業都市指定はその星茅、彩:!:業力を高 そのため、資金よりも工業 

ばならない。司令官®rt政管理の数値 作らない限り関係ないため 

ハほ&\工業の数値が増加しや__すく 問題ない< 

資源調査派遣はその星系の小惑星資源 本来内政ではないが、星 

:を調査し"資源を増加させるSlで、.コマンfISLて防衛力と衛; 

[令官を一人指定する必要がある。司令 防衛力は惑星の耐久力で 

「の内政管理が高_ぃ£、資源の数値が増 に費用が2かかる。最大は 

ダメージを受けると減少L 

交易路は隣接しfいる星系と交易路を その惑星は攻撃できなくな 

fび、両星系の経済、工業、資源を増加_ 防御衛星は、惑星の_ビー 

，せる方法である。毎ターン維持費がか を増やす。最大はLv4で, 

‘るが、司令官ひとVで.2つ#)星系の経 400、800、1600とな 

経済都市指定は、その星系の経済力を 

Sめることで、⑺令官をひり指定しな 内政と 



外交には攻守同盟、不可侵条約、和平 

交渉、宣戦布告、資金援助がある。 

攻守同盟は、両国家とも双方の惑星の 

隣接するマスを通れるようになる同盟で 

ある。これによって、同盟の組んだ国が 

攻撃を受けた場合、援軍を出すことがで 

きるようになる。 

しかし、同盟が敵対している国と、自 

国も敵対していなければ意味はない。そ 

のため、その星域を通過するのでなけれ 

ば、この同盟を結ぶ必要はない。 

不可侵条約は、双方ともに攻め込まな 

いことを約束することで、これによづて 

後方にいる国に攻められる心配がなく宣 

戦布告できるようなる。 

しかし、プレイヤー側からは同盟や条 

約は破棄できないが、相手から破棄して 

くる場合もあるため、あまり信用はでき 

ない。条約を結ぶくらいなら、なにもし 

ないほうがましだろう。 

和平交渉は現在、戦争中の国家と戦争 

をやめることである。しかし、よほどの 

ことがない限り、停戦することはないた 

め、あまり使わないコマンドといえる0 

宣戦布告は、他国に戦争をしかけるこ 

相手から外交をしてくることがある 

と。宣戦布告をしていない国には攻め込 

むことはできない々 

基本的にカールレオンは、他国から宣 

戦布告されるため、自分から宣戦布告を 

する機会はほとんどない。 

もし宣戦布告をするなら、ヒュンブレ 

ヒトやリースリングといった国になるだ 

ろう。他の国は、隣接した星系を所有し 

ただけて、相手から宣戦布告をして<る。 

資金援助は、資金を渡すことによって 

印象値を高める外交政策である。これに 

よって、各種外交工作を成功させやすく 

するのが目的である。 

これ以外に国家情報や同盟情報がある 

が、国家情報はその国の現在の状態を表 

第し、同盟情報は、その国家が現在どの 

国家と、どのような同盟を結んでいるか 

を示している。 



宇宙空間で艦隊同士が隣接したマスに 

入り、戦闘を選んだ場合や、惑星を攻略 

するとき駐留艦隊がいると、艦隊戦が発 

生する。艦隊戦で重要なことは、敵の戦 

艦をどれだけ減らせるかである。旗艦を 

倒せば敵艦隊は撤退するが、生き残った 

戦艦はそのまま残るため、できる限り数 

を減らしておいた方が、のちのち有利に 

なる。しかし自軍の方が不利だったり、 

惑星の駐留艦隊を排除するときなど、損 

害を押さえたいときは旗艦を集中攻撃す 

るように心掛けたい。 

艦隊の基本的な構成は、第1部隊と第 

2部隊は打撃艦、第3部隊と第4部隊は 

突撃艦という編成である。突撃艦で一撃 

加えた後、打撃艦で攻撃するという攻撃 

により、相手に大きな損害を与える。こ 

の方法では、まっすぐ敵に進むか、双手 

に分かれて挟み撃ちをするかのどちらか 

がべストな行動である。 

特に相手が1部隊しかいなければ、挟 

み撃ちにしたほうが敵を素早く倒せる。 

もし、相手^^空母主体の編成ならば、 

旗艦は待機させておくとよい0相手の艦 

載機は主に旗艦を狙うため、遠くから飛 

艦隊戦では、指揮官の指揮官の能力も重要 

んできた艦載機を、対空迎撃しやすくす 

るためである。旗艦で艦載機を受け止め 

ている間、他の部隊で空母を倒せば、戦 

闘は楽に片づく。 

攻撃の時、相手の後方から攻撃すれば 

ダメージはより大きくなる。そのため、 

部隊が相手の背後いる場合、それを攻撃 

するようにこまめに指示を出せば、戦艦 

レベルでは劣っていても、戦闘に勝つこ 

とができる。 

空母は強力なダメージを与える力を持 

っているが、相手に打撃艦があると活躍 

しにく： くなる。それでも、敵の背後から 

艦載機の攻撃が命中した場合、200以上 

のダメージを与えるため、うまく使えば 

かなりの活躍が'期待できる。 

敵も様々な行動を選んでくるぞ 

a 



艦隊が星系に対して攻撃をかけると、 

惑星戦になる。艦隊が侵入してきた方向 

によって惑星の配置が異なるため、侵入 

方向には注意が必要である。可能な限り、 

主星に近い場所に出現するようにしたい。 

艦隊は、第1部隊、第2部隊は打撃艦、 

第3部隊、第4部隊は爆撃艦にするのが 

ベストである。惑星からはミサイル攻撃 

が頻繁に行われるために、旗艦が打撃艦 

でないと簡単に撃退されてしまう。 

基本的な行動は、第1部隊は待機、第 

2〜第4部隊は、主星を選ぶ。自動にし 

て、主星を狙うのではないことに注意。 

自動にすると、第2部隊が'射•程ぎりぎ 

りで停止してしまうため、後方にいる爆 

撃艦がしばちく停止してしまうからであ 

惑星からのミサイル攻撃は要注意だ 

KE1 

第2部隊が打撃艦なのは、主星からの 

ミサイル攻撃を封じるのと、爆撃艦に飛 

んできたミサイルの一部を迎撃するため 

である。 

もし他の惑星が近くに存在し、i星を 

攻撃すると背後からビーム攻撃を受けて 

しまいそうなら、その惑星を無力化して 

から主星を攻めたほうが安全である。し 

がし主星以外はなるべく攻撃しないほう 

が、占領した後防衛力がそのまま残るた 

め、復旧費用が安上がりですむ。 

もし、敵艦隊に星系を攻め込まれた場 

合、全ての惑星を手動にして第2部隊を 

狙うようにする。これによって、全ての 

ミサイルは第2部隊に集中する。敵はた 

いてい、第1部隊以外は爆撃艦なので、 

ミサイルを封じることはできない。しか 

も敵の第1部隊は動かないため、ミサイ 

ルが迎撃される心配はない。 

第2部隊が全滅したら、次は第3部隊 

を狙う。第3部隊を壊滅させると、第1 

部隊が動き出すが、それにはかまわず、 

第4部隊を狙う。第1部隊は打撃艦なの 

で、惑星を攻撃してもダメージが低いか 

らである。第4部隊も壊滅させたら、第 

1部隊を集中攻撃する。 

旗艦は打撃艦にして、待機するとよい 



  

カー ルレ オン は 要 寒 を 所 有 し て いな い 

た め 、 要 塞 は 攻 撃 する 日 標 と し て し か 存 

在 し な い 。 宇宙 要塞 は 、 ジ ョ ス メ イ ヤー 

が 1 つ 、 ト ラミ ネー ル が 1 つ 、 リ グマ ロ 

ー ル が 4 つ 持 っ て いる だ け で 、 こ の どれ 

と も 戦わ な いこ と も 可能 だ 。 絶 対 に 戦わ 

な けれ ば な ら な い 覧 塞 は 、 最 後 の ゼ オ 宇 

宙 要 寒 し か な い 。 こ こ で は 宇宙 要 宣 と の 

戦い 方 を 説明 し よう 。 

字 宙 要 寒 は 固定 の 耐久 力 、 攻 撃 力 を 持 

っ て いる 。 こ の 耐久 力 は 戦艦 の 攻撃 に よ 

っ て 減少 し 、 回 復 す る こと は な い 。 そ し 

て 0 に な る と 要 寒 が 破壊 きれ た こと に な 

る 。 耐久 力 は 攻撃 力 と 関係 が あり 、 耐 久 

力 が 減る と 攻撃 力も 低下 する 。 

最初 は 勝て そう に も な い 要 寒 で も 、 ダ 

メー ジ を 与え 続け れ ば 、 い つか は 攻撃 力 

が 静 ま り 、 破 壊す か る こと が で きる よう に 

な る の だ 。 

要 午 に は 、 長 距離 射程 の バス ター ビー 

ム と 周囲 攻撃 用 の アク ティ プ ブレー ザー が 

ある 。 バ スタ ー ビ ー ム は 、 棚 動 し て 常に 

旗艦 を 姓 っ て くる 。 そ の た め 、 旗 艦 の 移 

動 速度 が 遅 け れ ば 、 要 案 に 近づく こと も 

で きず に 、 度 般 が や られ て し まう 。 ま た 、 

多く の 部 隊 が 近づく と アク ティ プレ ー ザ 

ー が 使わ れ 始 め る 。 攻撃 速度 が 早い た め 、 

か な り の ダメ ー ジ を 常 情 し な けれ ば な ら 

な い 。 

要 窪 は ミサ イル 攻撃 を し て こない の で 、 

旗艦 が 打 没 艦 で ある 必要 は な い 。 要 寒 戦 

の 時 は 、 突 撃 艦 を 旗艦 に する の も 一 つの 

手段 だ 。 ま た 要 褒 は 惑星 と 同じ 扱い な の 

  
要 究 に 対し て も 、 爆 撃 朋 が 有効 だ 

で 、 爆 撃 艦 の 攻撃 は 大 き な ダ メー ジ を 与 

える 。 旗艦 を お と り に し て 爆 緊 誠 を 近 づ 

け 、 攻 撃 き せる も の ひと つの 方 法 で は あ 

る 。 

ゼ オ 主 宙 要 塞 に 対し て は 、 ア スタ ロト 

級 特殊 艦 で 攻撃 し な いと ダメ ー ジ を 与え 

る こと が で き な い 。 ア スタ ロト 級 は か な 

り の 攻撃 力 を も っ て いる た め 、 爆 撃 艦 ほ 

ど で は な い が 要 寒 に 大 き な ダ メー ジ を 与 

えら れる の だ 。



対皇国解放機構 »r： 

政@夂娜頓瞄力校®r；味湖 皇国解放機構は、1星系しかないため 

持久力がない。そのため、無理に攻め込 

むようなことをせず、敵が弱くなるのを 

なければきっぃ。戦艦開発で爆撃艦が作 ろってから攻め込むベきである。 

れるようにして、十分な数の爆撃艦がそ 基本的な攻略方法としては、ゲーム開 

CAPTURE 
ここでは、基本的なバターンを中心に紹介してある。そのため、いく 

つかの国家とは、まったく関わることなく話が進むが、ゲームの終了 

には問題はない。全ての国に宣戦を布告してもゲームを進めることは 

できる。 

始時にまず艦隊に全補充をして、艦隊数が有能なのと、ブロムべルジェ少将に、 

を増やしたあと亜空間移動で従星系セク 惑星の内政を行わせるためである。同じ 

ルムに移動させる。そして、セクルムに理由で、雀:ュンヒハウゼン准将とマタブ 

ある惑星アカザの防衛力を1024まで高め ァーソン大佐を艦隊指揮からフリーにし 

ておく。主星の惑星ヴ>x•タタは始めから ておく。代理に、シャルロット中佐とア 

防衛力が1024あるので問題なぃ。衛星 ンナ少佐と採用するとよぃだろう。 

Lvは、ヴェッタを2から3にするCfe そして、主星系アージュの経済都市指 

ぃにとどめておく。残りは新戦艦の開発 揮官にストーンウツド中佐、工業都市指 

に割り振り、戦艦レベルを高めるように 揮官fcブロンべルジヱ少将、従星系ヘリ 

する。戦艦の建造は、しばちくの間打撃 オドスの経済都市指揮官にクリスティー 

艦と突撃艦が100隻ずっ完成するため、 少佐、工業都市指揮官にマーガレット少 

急ぃで建造しなくてもよぃ。 佐、従星系セクルムの経済都市指揮官に、 

艦隊はブロムべルジュ少将が指揮して ミュンヒハウゼン准将、.I業都市指揮官 

ぃるが、これを人事でマンデヴィル大佐 にマクファーソン大佐を指定する。これ 

と交換する。艦隊戦だけならば、彼の方 によって、自国内の内政は早く発展する 



ことになる。 

資源に関.しては、交易路を作らない槪 

り関係ない.。無視してもよいし.、_暇な:葡 

令官を資源調査に派遣してもよい。 

ターンが終わると敵の艦隊が近づいて 

くるが、戦闘にはならない。その代わりW 

敵に資金が援助されたSiが告げられ 

る。.レかし資金は1000しか増えてな_いめ 

で、あまり気にする必要はない。 

次のターンでは再び艦隊に補充を#%'\ 

_象居系.ェ.卜Aの&マスHWに艦隊が 

入るようにt.文、敵の弱い艦隊を攻撃す 

る。，そして新戦艦の開発を行い、余った 

資金は万が一のために残しておく _ 

ターンを終了すると、敵星系に残っt 

いた艦隊と、4タルAfe®づいて*¥た艦 

隊が自軍の艦隊を攻撃してくる0かなり 

大変だが、操作を間違えなけれ!#全て撃 

退するこがで.きる。 

その後は、敵は星系から艦隊香傷 

自軍の艦隊を必ず攻撃Lt'<S& ZHt 

撃退しておけば、星系に攻め込まれる心 

配はない。途中で敵に戦艦の贈与#5'ある 

が、これは突撃艦が約800隻と数が多い。 

しかしこれは一度しかおきないため、こ 

の戦艦を無くす.ととができれば、敵は毎 

ターン打撃艦80隻前後しかでてこなくな 

る。万が一こちらの艦隊が負けた場合ほV 

セクルムがL»らく持ちこたえてくれる 

ため、その間に艦隊を立;直:すのだゃで 

きれば相手よ.りラングが上の突撃艦、打 

撃艦を準備すると後で楽になる9, 5&だし、 

開発が遅れtlrtるよう％らその時点で作 

れる戦艦を作:6.、艦隊奢意て直すようK。 

戦艦の開発は最低でも•ウすルトガン％' 

級突撃艦まで行ない:?£できればメー 

ヴエ級爆撃艦ま:*e#iO■ことが望ましい 

が、技”あえず# jw f■イヤー級打撃 

艦やウイルトガンス級突撃艦で艦隊を整 

えて參Ah,再び開発を行％ほうがより安 

垂fこ戦えるようになる。 

皇国解放機構と戦っている間は外交を 

することBできないが、.一度だけミ,a.艺 

力から援助が行われる。..フrーザン級空 

母を500隻も譲ゥてくれるため、かなり 

の戦カアップになる。しかし空母は運用 

が難しぃ。敵艦隊の'様_子を見て、打撃艦 

が少ない&参に使うよ譬啟しなければ艦 

隊季ifc—いとなる。 

艦艇®猶能が敵¢1:麵令=たら、最低で 

も2艦隊が稼働でき4ように戦艦を建造 

する。次の敵は複数の星系を持っている 

ので、複数の艦隊がなければ戦闘が;WII 

になるからである。 



対カルダイン 

皇国解放機構を倒してから4ターンほ 

ど経つと、ンブレヒトから連絡が入 

る。.内容は、皇国解放機構をガルダイン 

が支援していた.£秦を伝:え.るものである。 

これを聞'—-ルレオン25世は.、力 

ルダインのガル_ヂィノスに真偽を確かめ 

る逋信を人れる。相拳は支援を舊逢:し、 

不愉快®t:いう理由だけでカールレオン 

に重戦を布營これによ窄て力 

ルダインとは交戦状態に入る。 

皇国解放機構の元11星系であるェIス 

は、交戦状態になる前に翁ての惑基0銥 

衛力を最大まで高めておき、衛星Lvも 

211tfこしておきたい.0カルダインは力 

ールレオンに攻め込むためには必ずこの 

星系を攻略しなければならないからであ 

る。もし資金に余裕があり、エトスに艦 

隊がるなら、レブトを攻略してもよい 

だ■ろうs 

まだ艦隊が来ていないなら，星系戦闘 

だけなので簡単に占領できるはずだ。そ 

の後レブトの惑星全て®防衛力を最大ま 

で高め、衛星Lv|BT翻な限り高めてお 

—つの戦いが終わった。しかし、本当の戦いは 

こ_れ#_6始まるのである 

くと、相手ほ.レブトとエト.スの2星系を 

突破しなければカールレオンにたどり着 

けない状態となる。カル■ダインの艦隊で 

はまず2星系も突破することは事'薄能な 

ので、かなり有利に戦う■ことができる。 

レブトの攻略は、主星の第3惑星の位 

置が問題である。第2と第4惑星が近く 

Kかるならやめたほうがよい。しかし急 

ぐなら、第3惑星を攻撃中に背後に 

こ.とになる惑星を無力cutか、％龛星を 

攻撃するようにすれば、そめまま主星を 

攻撃するよ被害が少なくてすむ。 

星系に攻め込む艦隊の司令官は、できれ 

ばマクプアーソン大佐に:しておきたい。 

为ルダインの艦隊は、シルパーライヤ 

一級打撃艦やウィルトガンス級突撃艦で 

構成されている。そのため、こちらも最 



    本 才 

相手 か ら 宣 戦 布告 し て きた ら 、 す ぐに 相手 の 星 
系 を 攻め て し まお う 。 有 利 に 展開 で きる ぞ 

低 限 同 じ ぐ らい の 人 性能 の 戦 般 で 、 艦 隊 を 

構成 し て お きた い 。 基 本 的 な 艦隊 の 構成 

は 、 打 没 航 X 2 に 突 璧 稀 X 2 で ある 。 星 

系 攻略 時 に は 突 届 艦 を 爆撃 盤 と 交換 する 

だ け で よい の で 、 非 常に 楽 で ある 。 

た だ し 、 初 期 段 階 で は 敵艦 隊 と まとも 

に ぷ ぶつ か ら な いよ うに する 。 レ ブ ト 、 も 

し く は エト ス か ら 離 れ て 後ろ に 艦隊 を 配 

置 し て お き 、 相 手 に 星系 攻略 を 始め に さき 

せる 。 こ れ に よっ て 相手 の 艦隊 は 大 き な 

ダメ ー ジ を 受け る の で 、 以 後 の 戦 闘 は こ 

ちら が 有利 に 戦え る よう に な る 。 

相手 の 帳 隊 が 星系 攻略 で か な り の 損害 

を だ し た ら 、 た だ ち に 英 の 星系 を 攻略 し 

始め よう 。 も し 、 敵 艦隊 と 出会っ て も 、 

相手 の 盤 数 は 減っ て いる た め 楽 に 勝て る 

よう に な っ て いる 。 レ ブ ト を 攻略 し た ら 、 

次 は ウル を 攻略 する 。 星系 ウル は 惑星 が 

4 つ あ り 、 主 星 が 第 1 惑星 と な か な か 手 

ご わい 星系 で ある 。 し か し 攻撃 力 が 高い 

の は 第 4 惑星 な の で 、 第 1 惑星 と 第 4 惑 

星 が 離 れ て いる 状態 で 攻撃 を か けれ ば 、 

簡単 に 陥 と すこ と が で きる だ ろう 。 

その 後 は ディ エー ス を 陥 と し て 、 主 是 

系 メー ゼ 近 くに 艦隊 を 配置 すれ ば 相手 は 

つね に 艦隊 戦 を し か け て くる 。 し ば らく 

般 隊 を 配 連 し て 相手 を 封じ 、 別 艦隊 で ヴ 

リエ ミ ャ を 攻略 し て 、 戦 盤 の 開発 を 行う 

と よい 。 戦 般 レ ベル を 10 ぐ らい まで 高 ぬ 

た ら 、 主 星系 メー ゼ を 攻略 し 、 カ ル ダ イ 

ン と の 戦争 に 終止 符 を 打つ の だ 。 

  順 土 を 拡張 し た 。 そ の 結果 、 新 た な 英 を 呼び 込む こと に な る 

 

ついに宿敵ガルダインを討ち減ばし、 



:慕冢函の_1>求拐せし'罪?37T菊?fff' 
我が国はその^;力を*け， 

貴国と貴二を誅锊に処す、 

カルダインを滅ぼすと、今度は 



を奪回し、相手の星系グルータ、イゾ 

に向けて進撃するとよい< 

もう1つは艦隊戦をまともにレかける 

合である&この場合充分に戦艦がス 

‘fewることが望ましVh艦隊戦は自軍 

■らしかけ、相手の艦隊を倒した後、補 

:をおこな《て艦隊を完全な状態にして 

イyス.エ.カルは、主星系を攻略してく名 

主星系の防衛力だけで擊退できるぞ 

もう一方に艦隊を集結させ'ることがで 

これを2艦隊で行えば、相手の艦 るため、ここから後ろに下がることほ: 

:は2艦隊だけになる。そして残りの艦 くなる.sしかも、どちら:かを落とさなI 

:が攻撃をかけてくれば、たとえ負けた れば相手もこれ以上カールレオンに近- 

し*? も星系メ ーゼで防げる程度の被害 

，与えているはずなので、その後はメー 

;から敵星系に攻め込めばよい。 

星系グルータとイゾラでは、グルータ 

>方が惑星が1'づ_しかないので攻略しや 

•い。まずはグルータを攻略した後艦隊 

•亜空間移動で集結させ、イゾラに攻め 

sむとよいだろう。イゾラは惑星が5つ 

，あり、し#も第3惑星が主.星なので雜 

くことができなくなる。その後は、星; 

ゴルフォに向けて艦隊を進撃させよう。 

星系ゴルフォには敵の艦隊が集結す. 

ため、ゴル■フォ.攻略は2艦隊以上で行1 

tm、。10目の艦隊は、爆撃艦を持た; 

い普通の艦隊戦用の部隊で攻撃する。 

れで星系に駐留'1いる艦隊を追い払. 

た後、できるな蠢;®•基香少し®ナ攻撃 

て撤退する。そして、対星系用に爆撃) 

'に攻略しに<'ぃ名隹星.と他の惑星が離 を配置した艦隊で今度は攻撃して、.ゴ. 

.るときを待ち、攻撃をかけなければか フォを攻略する。ゴルフォを攻略する 

.りの損害がでてしまうsこ© 2.つの星 敵主星系までの道が2つできる。一™» 



る。距離的に爾いめは、要塞を突破する ■いまで減ら脅れば、次の艦隊で要; 

コースであるが、要塞の攻略は非常に難 破壊することができる。 

tかし要塞と戦う機会は数少ない 星系ロティオン、ロイエは惑星数 

ので、戦ってみるのも一興ではある。 《、主星も内側にあるため攻略しに 

もし要塞と戦う場合、2艦隊ff上が壊 しかも、攻撃力の高い惑星も存在す. 

滅する覚悟がいる。この場合,.突撃艦と め、慎重に攻略しなければ艦隊が壊; 

爆撃艦をうまく組み合せて戦うれよV■教 Y Lまう。できれば2艦隊で攻める, 

ろう。始めの戦闘では、要塞の攻撃を数 にして'おきたい。特に星系_aイエはj 

屬受けただけで旗艦が全滅するため、太 が.もあるため、惑星の位置に注J 

きなダメージは与.えられない。しか'乙、て攻めなければ、2艦隊でも陥とす. 

減った耐久力分攻撃力は低下するし、耐 が難しい。星系ロティオンは、面倒; 

無視してもかまわない。主星系を陥 

て無所属星系になった後、攻略す_る 

星系アムニスはいちばん外側に主: 

、香表するため、攻略は簡単である, 

まで攻略ができれば、.主星系を落と 

は時間の問題である。 



こち ら は 無実 な の だ が 、 相 手 は 本 気 で 攻 

め て き て いる 。 逆 毅 し て イリ ス ・ エ ・ カ 

ル の 星系 を 奪う こと は で きる が 、 あ まり 

気分 の よい も の で は な い 。 相手 は カリ ア 

か ら ア ー ジ ュ に 艦隊 を 送 あ ぁ か 、 タ ー シ エ 

か ら ヴ リエ ミ ャ に 艦隊 を 送る か の どちら 

か で ある 。 両方 と も 陥落 きせ づら い 是 系 

な の で 、 引き込ん で 艦隊 を 壊滅 きせ る の 

が 確実 な 方 法 で あろ う 。 こ れ な ら ば 全 艦 

隊 を トラ ミネ ー ル に 割り 振っ て Ua 

な い 。 た だ し 、 星 系 は 攻撃 を 受け る た び 

に 防衛 力 を 戻 き な けれ ば な ら な い 。 

一 度 艦隊 が 壊滅 すれ ば 相手 の 進撃 速度 は 

低下 する た め 、 ト ラミ ネー ル と の 戦闘 に 

重点 を お ける よう に な る 。 

も し 、 イ リス ・ エ ・ カ ル に 攻め 込む な 

ID 1 博 | 0 

る 。 イ リス ・ エ ・ カ ル の 持つ 星系 は 惑星 

奴 が 多く 、 ま た 攻撃 力 も 高い か ら で ある 。 

王 早 系 を まっ すぐ 日 指す の が いち ば ん 

よい が 、 そ れ で も 2 星系 は 攻略 し な けれ 

ば な ら な い 。 そ の 間 ト ラミ ネー ル の 方 が 

手 導 に な る た め 、 ト ラミ ネー ルル 方 面 で 何 

か あっ た ら す ぐに 戻る 方 が よい 。 

攻略 ルー ト と し て は ター シ エ か ら エ ル 

ゴン を 攻略 し て 、 主 星系 ドラ ー ド に 向 か 

う ル ー ト と 、 カ リア か ら メ ティ エ を 攻略 

[だ 1 3 
は さ 半 * 
し 7 

し 月 ト オ 

時 6 

  

人 や 

要 宣 攻略 は 、 突撃 能 と 爆 軸 橋 の 編成 で 行う 。 打 

撃 朋 は 使わ な い 方 が よい 

  

し て ドラ ー ド に 向かう ルー ト の 2 つが あ 

る 。 ど ちら も 惑星 数 が 6 つ あ る 星系 を 通 

る た め 、 か な り の 技 害 を 覚悟 する 必要 が 

ある 。 変則 交 な 方 法 と し て は リー スリ ン 

グ と 攻守 同盟 を 結ん で 、 ベ ルフ か ら ド ラ 

ー ド に 向かう と いう 方 法 $ も ある 。 こ れ が 

いち ば ん 簡単 な 攻略 コー ス で ある が 、 か 

な り 遠 回 り に な る た め 時 間 は か か る 。 し 

か し 1 艦隊 で 攻略 で きる た め 、 

ー ル と の 両面 作戦 な ら 、 

で は ある 。 

トラ ミネ ー ル を 滅亡 きせ る と 、 イ リス 

・ エ ・ カ ル か ら 連 絡 が 入る 。 連絡 の 主 は 、 

イリ ス で 、 ト ラミ ネー ル の 手 の も の に 

て 誘拐 きれ て いた こと を 語る 。 そ し 

て 、 停戦 を 申し 込ん で くる 。 こ れ で 、 イ 

リス ・ エ ・ カ ル と の 戦争 は 終結 する 。 

トラ ミネ 

この 方 法 が 安全 

シュ き 始 め て いる 。 いつ 

た い 何 が 起き た の だ ろう か ? 

  
トラ ミ ネー ル が 減 びる と 、 リス や カル と 
の 誤解 も 解け て 、 休 戦 と な る 

  

 



卜，ミネー.ルを滅ぼすと、♦度はリグ 

マ_p—ルと隣接することにな.る。そして、 

リダマW—ルは、カールレオンK好して 

宣戦を布告Iレ1C .くる。 

直接関係がなかったため今まで触れて 

い，な♦、ったが、カールレオンがここに到 

るまでに、リグマロ:-•ルは様々なことを 

おこ金ダ"Cいる。特に、，ュぺ:卜|/~ゼ 

爵逛での軍事演習と、その後のぺ卜 

レーゼ©消滅はこれから起きる£とを暗 

奪1■.ている部分である。シュぺトレーゼ 

の所有していた星系は、全て異次元化垦 

系£な<4でしま:'%、二度と踏み込めない 

場所となる。また、強引な外交交渉によ 

クて、ゲヴユル，，ピノ.ビ1〕、ビノ- 

ノ ワ_ール t. 攻守同盟を結んでいる。 これ 

によゥて、リグマロールは背後を気にす 

ることなく、力—ルレオンと戦うこ、とが 

できる。 

リグマロールは、戦艦レぺ.ルが最大の 

16になっており、強力な艦隊でカールレ 

オンを襲って4る。トルトハーン級打撃 

艦やハオスエンテ級突撃艦で編成された 

ついにリグマローち、宣戦を布告される 

4個艦隊があれば，猶f e.4 I■できるが、 

そこまで準備ができていないな％ v星.系 

を楣にした作戦を行うしか進撃を企,め名.. 

手段がない。 

星系？ルジュは惑星が一《 かないた 

め、1艦隊にダメージ.を#えるのが精一 

杯で_ある。そのため、星系アムニスを利 

用するのがよいだろう。惑星3^3っしか 

なく、主星が一番外側なので少々頼りな 

いが、主墓の攻撃力と防御力は結構高ぃ 

ため、うまくすれば3艦隊いはここ 

で撃退できる。残りは、艦隊で波状攻撃 

をかければ撃退できるだろう。その後、 

_ブムニス、、ラルジユを奪回すればよい■が、 

リグマルは予備戦艦をかなり持って 

いるため、もう一度ラル.ジアムニス 

を楣にして艦隊を防いでから侵攻した方 

が安全である。できれば、戦艦の開発を 



    0 デー リー 四 E"3Mh 
反 リ グマ ロー ル の 動き が 見 え 始 め る 

最大 に し て お き 、 敵 と 同 レ ベル の 戦 豚 で 

戦え を よう に し て か ら 侵 攻 し た い 。 

リグ マロ ー ル を 押し 返す と 、 相 手 は 再 

配備 に 時 間 が か か る た め 、 そ の 隙 を つい 

て アプ リエ リ を 占領 すべ きだ 。 惑星 が 1 

つ し か な い の で 簡単 に 奪う こと が で き 

る 。 こ の アプ リエ リ は マル ティ ウス に い 

る 艦隊 が 攻め 込め る 距離 に ある た め 、 防 

衛 力 を 高め る まで 盤 隊 を 駐留 させ て お く 

こと 。 も し マル ティ ウス に 敵 の 艦隊 が い 

な けれ ば 、 逆 に アプ リエ リ か ら マ ル テ ィ 

ウス を 攻略 し て も よい だ ろう 。 

い 間 | 
1 二 2 太め 2 

アプ リエ リ を 占領 する と 、 ゲ ヴ ュ ル ツ 

で 反 リ グマ ロー ル 運 動 が 起こ り 始 め る 。 

そし て フェ ブリ エ か マル ティ ウス を 占領 

する と 、 き さら に 運動 が 強く な っ て くる 。 

マル ティ ウス も 三星 が 1 つ し か な く 、 

簡単 に 占領 する こと が で きる 。 し か し フ 

ェ ブ リエ は 惑星 が 4 つも あり 、 し か る も 攻 

撃 力 が 全般 に 高い た め 、 注 意 し て 攻撃 し 

な けれ ば 、 手 痛い ダメ ー ジ を 受け る こと 

に な る 。 マルティ ウス と は 距離 が 近い の 

で 、 マ ル テ ィ ウ ス を 取っ た 次 の ター ン ま 

で に は 占領 し て お きた い 。 

次 に 攻略 する の は 星系 マジ オ に な る が 、 

惑星 が 3 つ で 、 し か も 一 番外 側が 主星 な 

の で 比較 的 簡単 に 攻略 で きる 。 し か も マ 

ジオ を 攻略 する と ゲ ヴ ュ ルツ か ら 通 信 が 

和信 り 、 カ ー ル レオ ン に 協力 し て リグ マロ 

ー ル と 戦う こと を 宣言 し て くる 。 ビ ノ ・ 

グリ と ビ ノ ・ ノ ワー ル も 同じ こと を 宜 言 

し 、 こ の 3 国家 と 無期 限 の 攻守 同盟 を 結 

ぶ こ と に な る 。 

資金 Oo9SOM 

TI 記 

語り ル 3/WT DEN IE 放 年 

AO 

(が 
チ ペイ アテ 

N    へ 

ーー の pe ーー 

つい に 、 ケ ヴ ュ ル ツ が リグ マロ ー ル に 離反 し た s ビジ 3 独り 桂 ビ フ 
     

ee EE    

・ ノワ ー ル も 離反 する ぞ 

  

 



マジ オ か ら は ジュ アン を 経て 、 主 星系 

イン ヴァ リ を 攻略 する か 、 フ ー リ オ や ア 

ゴス ト 、 ナ ヤー ブリ な ど を 攻略 し て 同盟 

国 の 横 を 通り 過ぎ て イン ヴァ リ を 攻略 す 

る 2 つが ある 。 最短 距離 は ジュ アン か ら 

の 方 が 近い が 、 ジ ュ ア ン と イン ヴァ リ の 

章 に は 宇宙 要 寒 が あり 、 こ れ を 攻略 し な 

けれ ば 主星 系 に 攻め 込む こと は で き な 

い 。 要塞 は 2 つ あ る が 、 ど ちら か を 破壊 

すれ ば 通る こと は で きる 。 

遠回り を する 場合 、 ま ず 星 系 フー リオ 

か ら 攻 略し な けれ ば な ら な い 。 フ ー リ オ 

こ は 感 星 が 6 つ あ る た め 、 攻 略 は か な り 

還 タイ ミン グ よ く 攻 め 込 まな い 限 

り 、 2 艦隊 は 必要 に な る 。 フ ー リ オ を 占 

領 で きれ ば 、 次 は セ プ タ ン ブ か 、 ア ゴス 

ト に な る 。 セ プ タ ン ブ は 通り 道 で は な い 

た め 無 捉 し て も 構わ な い が 、 経 済 や 工業 

経済 と 工業 を 持つ た 

を 高め た けれ は 、 攻 め 込 ん で お く と いい 

だ ろう 。 感 星 数 は 5 つ あ り 惑 星 の 持つ 攻 

撃 力も 高い た め 油 断 は 出来 な い が 、 高 い 

め 、 攻 略 で きれ ば こ 

れ か ら の 建造 に プラ ス と な る 。 

アゴ スト は 惑星 が 6 つ あ り 、 規 模 が 大 

きい も の が 多い た め 、 慎 重 に 攻め 込み た 

い 。 可能 な ら 第 6 惑星 や 第 4 惑星 を 

沈 時 さ きせ て か ら 王 星 を 攻め 込む と いう 方 

法 も ある 。 

ナヤ ー ブ リ は 、 場 合 に よっ て は ビ ノ ・ 

ノワ ー ル が 攻略 し て いる 場合 も ある が 、 

惑星 が 6 つ あ る た め 、 ビ ノ ・ ノ ワー ル に 

占領 され る こと は まず な い 。 王 是 の 攻撃 

力 、 防御 力 が 非常 に 高い た め 、 攻 略 に 時 

間 が か か る 惑星 で ある 。 し か し この 惑星 

を 攻略 すれ ば 、 あ と は ビ ノ ・ ノ ワー ル な 

どの 同盟 国 が 続く だ け で あり 、 イ ン ヴ ァ 

  

Re 電 が お デン の 
く な っ て し まう 

  

そし て 、 主 星系 ガラ に 巨大 な 宇宙 要 泰 が 出現 し 

て 、 星 系 を 飲み 込ん で し まう 

  

ケ ヴ - ュ ル ツ に 対し て の 行動 を 否定 し な が ら 、 戦 
争 を 止め る つも り は な い 

  

リ グマ ロー ル か ら 恨 戦 の 中 し 込み が く る 。 間 
か ら で は な く 側 近 か ら で ある



り ま で 戦う 必要 が な く な る 。 

デ ケ ン ベ ル は セ プ タ ン プ ブ と 同じ く 通 り 

道 で は な い が 、 攻 略 で きる な らし て お く 
と よい だ ろう 。 惑星 は 5 つ あ る が 主星 が 

一 番外 側 を 回 っ て お り 、 他 の 惑星 と 離れ 

て いる 状態 な ら 簡 単に 攻略 で きる 。 

セ プ タ ン ブ と 元 シ ュ ペ トレ ー ゼ と の 間 

に は 和 宇宙 要塞 が ある が 、 こ れ を 破壊 し て 

その 先 に いく 必要 は な い の で 、 こ の 2 つ 

は 無 規 し て よい 。 

艦隊 が 4 つ あ る な ら 、 両 面 作 戦 を 実行 

する と よい 。 ジュアン を 攻略 する 艦隊 2 

つと 、 フ ー リ オ 方 面 を 攻略 する 艦隊 2 つ 

で 行動 すれ ば 、 か な り 早 く < 展開 で きる 。 

し か し ジュ アン を 右 領 す る と 宇宙 地震 

が 発生 し て 、 ゲ ヴ ュ ル ツ の 主星 系 ガラ に 

巨大 な 宇宙 要 寒 が 出現 する イベ ント が 発 

生 す る 。 こ の イベ ント で ゲ ヴ ュ ルッ ツ の 主 

。 本 生 Stt 

て 無 統治 星系 と な 

こつ の 

シン 

! 

AIA も と 

JA すら で 
記 の る 7 

鑑 際 を 形成 1 

通信 を する イベ ント が お こる が 、 元 首 の 

そし て 、 さ きら に こち ら を 挑発 する よう な 

セリ フ を 吐い て 通信 を 切っ て し まう 。 

その 後 、 再 び リ グマ ロー ル か ら 通 信 が 

間 還 還 別 の 人 物 か ら 停戦 

の 申し 出 を し て くる 。 彼 は 突如 現われ た 

上 室 に 0 2 の の の 

表 を 暗殺 し た の で ある 。 停戦 を 受け 入れ 

れ ば 、 リ グマ ロー ル と の 戦闘 は 終了 する 。 

し か し 、 異 生物 に 対し て の 戦い が これ か 

ら 始 ま る こと に な る 。 

  
の 2 

要 奏 か ら 、 戦 朋 サ イズ の も の が 次 々 を 生み 出さ 
れ て いく 。 い つた いな ん だ ? 

  宇宙 要 等 ゼ オ か ら 生 み 出 され る 異 生 膳 は 段々 と 数 を 増やし 、 つ い に は 艦隊 を 編成 する



  

SPAsc に た 4 

リグ マロ ー ル と の 戦闘 中 に 現われ た 謗 

の 宇宙 要 寒 は 、 し ば らく する と 異 生 艦 を 

生み 出し て くる 。 こ の 上 異 生 艦 に は 通常 の 

攻撃 は いっ きい 効か ず 、 惑 星 に 対す る 攻 

撃 は 爆撃 艦 以 上 の 破壊 力 を 持っ て いる 。 

そし て 、 連 生 艦 に 占領 きれ た 惑星 は 、 異 

次 元 化 星系 と な り 二 度 と 踏み 込む こと の 

で き な い 星系 に な っ て し まう と いう 区 悪 

な 物 で ある 。 

出撃 し た 場所 の 関係 上 、 始 め に 元 ゲ ヴ 

ュ ル ツ の 星系 が 、 凌 次 元 化 星 系 に きれ て 

し まう 。 そ し て リグ マロ ー ル 、 ビ ノ ・ グ 

リ が 、 主 星系 を 異 次 元 化 星系 に きれ て し 

まい 減 亡 す る 。 リ グマ ロー ル が 減 び る と 、 

リグ マロ ー ル の 持っ て いた 要 率 が 消滅 す 

る た め 、 ジ ュ ア ン か ら 、 異 生 稀 と の 戦闘 

に 出向 く こ と が で きる よう に な る 。 

  

    ああ 人 ee と ーー 

と りあ えす 、 異 生 朋 と 一 戦 を 交え て みよ う 

異 生 艦 は 始め 、 プ ミー 級 異 生 艦 で 防御 

力 は 低い が 、 そ れ で も ダメ ー ジ を 与え る 

こと は で き な い 。 艦隊 に よっ て 戦闘 を し 

か け 、 ダ メー ジ を 受け な いこ と を 確認 し 

た ら 、 撤 退 し て 報告 を する 。 そ し て 再び 

戦闘 を 仕掛 け て 撤退 すれ ば 、 イ ベン ト が 

発生 する 。 

シュ ペ ト レ ー ゼ の 元首 ボー ルド ウィ ン 

の 子息 が 小型 字 宙 船 で カー ルレ オン に や 

っ て き て 、 ク ラー リン と いう 異 星 生 物 に 

対す る 知識 と 対抗 手下 を 教え て くれ る 。 

新型 の 戦艦 を 開発 する た め に は 、 開 発 費 

諾 - 1 に の 本 SXX 

T 業 力 : 91418 

EE アル 省 時 半 2 2 

の 
WE ちい 大 

Se 

異 生 詳 に は 、 一 切 の 攻撃 が 無効 。 命 中 し て も 、 

  

本 胡 7 よ 導い 

の 世 叶 M か き 

ダメ ー ジ を 与え る こと が で き な い の だ 

は 1 た 74 導 

     



2 
か 直 ン ン 2 

シュ ベト レー 和夫 の 果 が ら 信 か る ~ 

が 4000 ほ どか か る 。 開発 が 終了 する と 建 

造 す る こと に な る が 、 そ れ で も 4 ターン 

は か か る た め 、 そ れ ま で クラ ー リ ン の 侵 

攻 を 止め る こと は で き な い 

た だ し 艦隊 で 相手 の 足止め 程度 は で き 

る た め 、 な る べく 醒 手 の 足 を 遅らせ 、 ア 

スタ ロト 級 特 殊 艇 が 完成 する まで 被害 を 

最小 限 に 押さ える こと は で きる 。 連 生 盤 

と 接触 し た ら す ぐに 撤退 する 作戦 を 繰り 

返せ ば 、 被 害 も な く 足 止め で きる 。 こ の 

と き 敵 の 異 生 艦 が ビ ゴ ー 級 異 生 艦 に 変化 

し て いる こと に 気がつく 。 こ れ は 、 プ ブ ミ 

IM り 攻撃 力 は 劣る が 、 防 御 力 

が 高く な っ て いる た め 、 ア スタ ロト 級 で 

攻撃 し て も ダメ ー ジ を 与え に くく な る 。 

敵 秀 隊 が 要塞 まで 戻っ た ら 、 盤 種 が 変更 

され た と みて いい だ ろう 。 

全部 が アス タロ ト 級 の 艦隊 で な けれ 

ば 、 異 生 航 と 戦う の は 避け た 方 が よい 。 

  

ビ ゴ ー 級 は 、 速 度 は 早い が 旋回 能力 が 極 

端 に 落ち る 。 し か し 、 射 界 が 非常 に 広い 

た め 、 敵 の 後ろ を 取り や すく な っ て いる 。 

アス タロ ト 級 は 、 速 度 は 遅い が 旋回 性 能 

は 上 回 っ て いる た め 、 こ の 利点 を 生か し 

た 戦い 方 を し な けれ ば 損害 が 大 きく な っ 

て し まう 。 ビ ゴー 級 異 生 艦 と 艦隊 戦 を 行 

う 場合 注意 する こと は 、 敵 の 1 番 艦 を 集 

中 攻撃 する 点 で ある 。 国家 で の 戦い で は 、 

残っ た 戦 般 は 再び 戦力 に な る た め 、 全 減 

させ た 方 が の ちの ち 有 利 に な っ て いた 

が 、 ク ラー リン は 無限 の 回 復 能力 を 持っ 

て いる た め 1 番 艦 を 壊 減 さ せ て 、 敵 艦隊 

を 撤 退 さ せ た 方 が よい 。 全 減 き せ て も 、 

要 寒 か ら 出 て くる と き に 再び 艦隊 が 全 補 

充 さ れ て いる か ら で あ る 。 

英 の 行動 の 多く は 2 手 に 分 か れ た 挟み 

英 ち で ある 。 そ の た めこ ちら は どちら か 

に 集中 し て 攻撃 する と 、 初 期 の 戦闘 が 有 

利 に 展開 で きる 。 し か し 楽勝 で は な いこ 

と に 注意 する こと 。 相 手 は 完全 な 真後ろ 

を 取ら れ な い 限 り 攻 撃 で きる た め 、 死 角 

は な いと 考え る べき で ある 。 で きる 限り 、 

相手 の 真横 か ら 後 ろ 側 を 攻撃 し て 被害 を 

大 きく する よう に 心掛け る 。 ま と も に 戦 

うと 、 ア スタ ロト 級 で も か な り 不 利 な 戦 

い に な る 。 

  

シュ ベト レー ゼ 元 肖 の 思 子 で 、 今回 の 事態 に 岡 
する 様々 な 情報 を も つて いる 

彼 の 記憶 か ら 、 対 クラ ー リ ン 用 の 戦 朋 の 
を 入手 。 後 は 開発 する だ け だ 

設計 較 

 



英 の 要 寒 に 6 マス 以内 に 近づく と 、 異 

生 艦 は 搬 退 し て し まう 。 そ の 習性 を 利用 

し て 戦 般 を 6 マス 以内 に 近づけ て 、 異 生 

芝 を 要 寒 まで 戻し た ら 、 艦 隊 を 異 生 航 の 

通ら な いと ころ に まで 下げ る 。 要 寒 か ら 

再び 異 生 胃 が 出 て くる の で 、 そ れ を や り 

過ごし て 再び 6 マス 以内 に 近づき 、 異 生 

艦 を 撤退 させ る 。 こ れ を 繰り 返せ ば 異 生 

盤 の 進 壁 は 止ま り 、 是 系 を それ 以上 失う 

こと は な く な る 。 こ の 間 に ア スタ ロト 級 

管 殊 艦 を 建造 し て 、 全 艦隊 に 配置 し て し 

まえ ば 戦闘 は 有利 に な る 

場合 に よっ て は 、 ビ ノ ・ ノ ワー ル の 主 

星系 が クラ ー リ ン の 手 に 落ち る こと が あ 

る 。 こ の と き 、 ビ エモ ス が 無所属 星系 に 

な る が 、 こ れ を カー ルレ オン が 取る と 、 

ジョ ス メ イ ヤー が 宮 戦 を 布告 し て き て し 

まう 。 ジ ョ ス メ イ ヤー と 戦う 余力 が な け 

れ ば 、 無 理 し て ビエ モス を 統治 する の は 

や め た 方 が よい 。 

し ジョ ス メ イ ヤー と 戦う な ら 、 ア ス 

タロ ト 級 特殊 盤 を 使う の は や め た 方 が よ 

。 確か に 攻撃 力 は 高い が 、 対 空 能力 が 

の の ER の 

ミサ イル 攻撃 に 対し て 防御 する こと が で 

き な い か ら で あ る 。 

ジョ ス メ イ ヤー に 対す る 基本 的 な 攻略 

  

クラ ー リ ン も 進化 し て いる 。 新 た な 形 の 異 生 能 
が 、 艦 隊 の 中 に 混じり 始め る 

  

は 、 他 国 と 同じ 方 法 で よい 。 ま ず ビ エモ 

ス を 棚 に し て 、 敵 の 般 隊 に ダメ ー ジ を 与 

えた 後 、 デ フ テ ラ に 進撃 すれ ば よい の で 

ある 。 デ フ テ ラ は 、 惑 星 が 2 つ し か な い 

た め 、 簡 単に 占領 で きる 。 

次 は トリ ティ だ が 、 惑 星 数 が 多い た め 

人 こ mop 

ー ル は ほど 惑星 が 攻撃 力 を 持っ て いる 

ce い の て 凍り 二 

艦 を 使え ば 比較 的 楽に 攻略 で きる 。 

1 

合 、 宇 宙 要 系 と 戦わ な けれ ば な ら な 

クラ ー リ ン と 戦っ て いる 状態 で 、 ee 

闘 を する の も 面倒 な の で 、 こ の あたり で 

侵攻 を や め て お く と いい た ろう 。 も し こ 

れ 以 上 進む な ら 要 寒 を 落と し た 後 、 パ ラ 

スケ ヴィ イィ 、 ペ ンプ ティ イ 、 テ タル ティ 、 キ 

リア キ の 順 で 攻略 する の が よい だ ろう 。 

  

特殊 態 隊 で 宇宙 要 春 ゼ ダ オ を 攻略 。 要 三 戦 の 得意 

な 司令 官 で 攻撃 し よう 

  

宙 要 守 セ オ の 活動 が 信 止 し た 。 比較 9 章 員 に 

停止 で きる の だ が …



リンとの戦闘が解決している可能性が高 

いため、無意味な場合がある< 

攻撃するとき、司令官をマクファーソン 

ンより対要塞指揮が高くなっているな 

6ゝれて攻撃をしかければ、 

うまくすれば1艦隊だけで要塞の耐久力 



  

    

マテ ィ エ ニテ アル ツェ ー ル と 呼ば れる シュ ヴァ ルツ シル ト 銀 河辺 境 部 が 、 今 回 の 

胃 台 と な っ つて いる 。14 の 国家 が 存在 する が 、 その 内 の 1 つ は 反乱 に よっ て 独立 し 

た ば か り の 国 で 、 正 式 に 国家 と は 呼べ る 代物 で は な い 。 

  

いく つか の 星系 を 所 有 し て お 

分 か れる 。 主星 系 

国家 は 、 

り 、 主 星系 と 従 星系 に 

は その 国家 の 要 と な る 量 系 で 、 こ こ を 他 

に 取ら れる と 、 そ の 国家 は 減 亡 し た こ 

と に な る 。 従 時 系 は 、 主 星系 に 従属 する 

星系 で 、 経 済 や 工業 な ど で 国 家 の 運 営 を 

支え を る だ け で な く 、 艦 隊 が 移動 する さい 

車 空間 移動 で 移動 距離 を 短縮 する の に 使 

用 し た り 、 敵 艦隊 の 主星 系 へ の 侵入 を 防 

  

相手 の 星系 を 堆 う こと で 、 領地 を 広げ て いく 

司 = 

    

ぐ 防 如 の 役目 を 果たし た りす る 重 な も 

の で ある 。 

また 、 ど この 国家 に も 所 属し な い 無 統 

治 星系 が 出現 する 場合 も ある が 、 こ れ は 

王 星 系 が 他国 に 取ら れ て 減 び て し まっ た 

国家 の 従 星系 が この よう な 状態 に な る 。 

この 状態 に な る と 、1 ター ン ご と に 量 系 

の 経済 、 工 業 、 資 源 、 が 低下 し 、 各 惑星 

の 防衛 力も 低下 し て し まう 。 そ の た め 

無 統治 星系 は 速やか に 占 訟 す る こと が 望 

まし い 。 和 無 統治 惑星 を 占領 する 場合 は 

戦闘 を し な いで すむ 。 

表 に は 、 星 系 の 経済 、 工 業 、 資 源 の 3 

つが 書か れ て いる が 、 こ れ ! 9 

最大 値 で あり 通常 は も っ と 低い 状態 

っ て いる 。 そ の た め 、 司 令 官 に 間 和 0 

済 や 工業 を 高め な けれ ば その 星系 を 完全 

に 活用 する こと は で き な い 。 星 系 が 占領 

され る と これ ら の 数 値 が 低下 し て し まう 

た め 、 星 系 を 占領 後 も 内政 の た め に 司令 

官 を 派遣 する 必要 が ある 。 

星系 に は 最大 で 6 つの 惑星 が 存在 し て 

お り 、 各 惑星 に は 、 規 模 、 衛 星 、 防 衛 力 、 

攻撃 力 、 防 御 力 の 能力 が ある 。 

規模 は 惑星 の 大 きる さ で ある 。 こ れ が 大 

きい ほど 攻撃 で きる 範囲 が 広く な る 。 

衛星 は 惑星 の 攻撃 範囲 を 広く する 能力



  
で 、0-4 の 5 段階 に な っ て いる 。 三星 

を 占領 し た 場合 は 、 そ の 星系 の 衛星 は 全 

て 0 に な る 。 衛星 を 0 か ら 1 に する の に 

200、1 か ら 2 に する の に 400、2 か ら 3 に す 

る の に 600、3 か ら 4 は 800 の 費用 が か か る 。 

防衛 力 は その 惑星 が 面 えら れる ダメ ー 

ジ で 、 こ れ が 高い ほど その 惑星 は 無力 化 

され 難い 。 最 大 は 1024 で 、 1 高め る の に 

2 の 費用 が か か る 。 表 に 書か れ て いる 防 

衛 力 は 、 初 期 値 な の で 、 時 間 が た て ば 全 

て の 防衛 力 は か な り 高 め ら れ て し まう 。 

下 の マ ッ プ は ユー ザー ズ ガ イド か ら の 転載 で す 

攻撃 力 は その 惑星 固有 の 攻撃 力 で 、 高 

い ほ ど 艦 隊 に 大 き な ダ メー ジ を 与え られ 

る 。 こ の 数 値 は 、 惑 星 の 射 程 か ら ビ ー 

ム 攻 撃 を し た と き の 数 値 で あり 、 ミ サイ 

ル を 使用 し た 場合 、 攻 撃 力 は 半分 に な る 。 

た だ し 、 ミ サイ ル は 戦闘 画面 の どこ に い 

て も 攻撃 で きる 利点 が あり 、 艦 隊 と の 戦 

闘 で は 、 ミ サイ ル が 主流 に な る 。 

防御 力 は 惑星 が 攻撃 を 受け た と き に 

メー ジ を 減少 する 能力 を 表し て いる 。 

これ が 高い ほど 、 ダ メー ジ を 受け に くい 。



カー ルレ オン 
カー ルレ オン 24 世 が 暗殺 され 、 カ ー ル 

レオ ン 25 世 が 最近 元首 に な っ た ば か り の 

国家 で ある 。 星系 数 は 3 つと 少な い が 、 

基礎 経済 力 は 1500、 基 礎 工 業 力 は 600 あ 

る た め 、 序 盤 で も そん な に 

し か し 、 戦 般 レ ベル が 2 し か な いた め 、 

戦艦 の 開発 が 急務 で ある 。 ま た 初期 段階 

で は 、 実 働 し て いる 艦隊 も 1 つ し か な い 

た め 、 戦 艦 を 製造 し つつ 開発 を 進め る 必 

要 が ある 。 

本 来 は 4 つの 星系 を 持っ て いる の だ が 、 

国内 の 反乱 に より 、 星 系 の 1 つが 反乱 分 

子 に よっ て 制圧 きれ て いる 状態 で ある 。 

  

つら く は な い 。 

  

いる 
に 高め て お く 必 要 が ある 。 セ クル ム 程 度 

で も 、2 艦 隊 ま で な ら 敵 を 追い 払う こと 

が で きる よう に な る か ら だ 。 う まく すれ 

ば 、 星 系 だ け で 敵艦 隊 を 壊滅 で きる 。 

余力 が あれ ば 、 主 星系 の アー ジュ の 防 

衛 力も , 沿 め て お きた い 。 イリ ス ・ エ ・ カ 

ル が 攻め て きた と き の た めで ある 。 主星 

    
  
  

  
  
    
    
              

  
  

    

  

  

  

  
        

反乱 軍 対 策 の た め 、 従 星系 セク ルム と 系 は 6 つの 惑星 を 持つ た め 、 4 つの 盤 隊 

へ リオ ドス に ある 惑星 の 防衛 力 を 、 最 大 で も 撃退 する こと が て だ きる 。 

ac 星系 名 価 へ リオ ドス 

| 経済 : 180 工業 :202 資源 :121 
ーー - 還 2 | 惑星 名 | 規模 | 衛星 | 防 徳力 | 攻撃 力 | 防御 | 

シム カ 2 | 0 | 8o0 | 310 | 650 | 
| シャ ラッ プ | 1 | 0 | 1no | ao | eso | 
バイ 3 | 1 | soo | 57o | 780 
ェ ニ アァ ノッ ク | 1 | 2 | 2s0 | s40 | ezo | 

ジン イト ルフ ト 3 | 3 | 5o | 4o | 700 
全て の 戦い は ここ か ら 色 まる こと に な る アエル 2 | 4 | 80 | 30 |e50 

旦 系 名 但 ア ー ジ ュ 星系 名 今 セ クル ム 

経済 :26 工業 :301 資源 :250 - 経済 :30 工業 :120 資源 :11 | 

或 星 名 | 規 紅 | 和 星 防衛 | 攻撃 | 防御 | | 宮 星 名 | 規 模 | 衛星 | 防 和 カ | 攻撃 カ | 防 衝 | 
| タリー マ | 3 | 4 | 500 | 300 | 650 | | アカ ザ | 1 | 3 | soo| so| sso 
セレ ン 4 | 1 | 220 | soo | seo ヴェ ッ タ | 2 | 2 | 1024 | 340 | e70 | 

| スネ イル | 4 | 1 | io | so | zao 
ララ イィ | 5s | 1 | so | zzo | eso 

ーーーーー ゴ 
ブフ ローン | 4 | 1 | is5o | s7o | eso | 
ロシュ 2 | 1 | 105 | 27o | eso |                



旦 国 院 放 機構 
元 カ ー ル レオ ン の 静 で あっ た 、 ブラ 

ウニ ング 提 准 が 元首 を 務め て いる 。 星系 

数 は 1 つ し か な く 、 ラ 基礎 経済 力 は 500、 

基礎 工業 力 は 200 と 微々 た る も の で ある 。 

その た め 、 最 初 か ら あ る 艦隊 が 壊滅 す る 

と 、 戦 力 を 初期 役 階 まで 回 衝 す る こと は 

不可 能 に な る 。 戦艦 レベ ル は 3 と 低く 、 量 系 名 釜 エ トス 

『 通 に 戦っ て も まず 負け る こと は な い 。 経 注 200 工業 :200 資源 :8e 

問題 は 星系 の 攻略 で 、 惑 星 数 が 4 つも あ 牙 星 名 | 規模 | 衛星 | 防衛 カ カカ 
る た め 、 攻 め 難 く な っ て いる 。 主星 は 第 クラ ウド 0 | 110 660 

2 惑 時 と 、 場 所 的 に も 問題 が あり 、 で き | タタ ー| 1 16 了 e00 ニー 320 | ee0 
本 _ NE ネー フル | 4 

れ ば 他 の 惑星 か ら 主 星 が 離 れ て いる 状態 セ ヒ ル 3 
を 見 は か ら っ て 攻撃 を 仕掛 けた い 。 第 3 、 
第 4 星 の 攻撃 力 に 注意 する こと 。 M 

② ク ラー リン と の 戦い 

| 今 ま で の シュ ヴァ ルツ シル ト に 出 て 

きた クラ ー リ ン と 異な り 、「 一 EX] で 

| は 通常 の 攻撃 が 効か な いと いう 特殊 能 

  

    
  
    
  

  
          

    

力 を 身 に つけ て いる 。 こ れ で 、 最 強 の 

戦艦 で し は らく 持ち こたえ る と いう 行 

動 が で き な く な っ て し まっ た 。 し か も 、 

他国 の 支援 が 一 切 期 待 で きず 、 自 国 だ 

け で 切り 抜け な けれ ば な ら な いと い 

う 、 か な り 上 厳しい 立 場 で ある 。 攻守 同 

盟 を 結ん だ 国家 が あっ て も 、 こ れ で は 

意味 が な い 。 そ れ な ら は 、 い っ その こ 

と 全て の 国家 を 占領 し て 、 経 済 や 工業 

力 を 高め 、 特 殊 戦 艦 の 建造 を し や すく 

する 方 が よい と 思え る ぐら いで ある 。 

そこ で 、 以 後 の コ ラム で 各国 と の 戦闘 

に つい て 語 ろ うと 思う 。  



ガルタイン 

元首はガルデイノス。系を5つ持ち、 

基礎経済力は1000、基礎工業力は1500と 

少し高めである。戦艦レベルが6あるた 

め、ガルダインと戦うまで1こは、これ.a 

上め戦艦を開発しておき■たい。 

力—ルレオンと■が悪く、そのため 

_解放機構に支援を行ってい 

Cの情報を手fcJlれ、..真偽を確かめ:よ 

うとすると戦争となる。 

ガルダインと戦争が開始されたら、從 

星系エストでまず敵艦隊にダメージを与 

える。その後、敵艦隊新:画復する前に、 

レブト、ザ發.薦：4ャと奪えれば，：gぼ勝 

% K決まWたようなものである。 

星系名參メーゼ 

星系名參デイエース 

gTil 



リースリンク 

元首はウォンゼナイト。4つの星系を 

持ち、基礎経済力は2000、基礎工業力は 

600と、経済力は高いが工業力は低くな 

っている。戦艦レベルは7と、小国家に 

しては高めである。 

ピノ* ノワールと戦争状態になってい 

るが、一進一退を繰り返しており、決着 

がつく気配はない。ヒュンブレヒトと親 

密な関係になるが、他国とは疎遠な状態 

である。しかし、印象値が100あるため、 

外交交渉はしやすくな1fいる。もっと 

も、他国に攻め込むことが嫌いで、戦い 

をしかけてくるようなことはまずなく、 

無視しても問題のない国家ではある。 

しかし、もしカールレオンがヒュンブ 

レヒトと戦争状態になれば、ヒユンブレ 

イトの味方をして、敵対するこifcなる。 

もし、リースリンダと戦争になっても、 

主星系以外は惑星数が少ないため、簡単 

に勝つことができるpしかし、星系の位 

置が悪く'モルゲンとミイディは、ビ 

ノ • ノワールに取られるだろう。そして、 

ビノ. /ワールと戦うことになる。 

星系名•オルトロス 星系名•モルゲン 

経済：150工業： 221 資源： 251 

惑星名 規模 衛星 防衛力 攻撃力 防御力 

ファージ 0 100 350 670 

セレーノ 4 0 100 450 720 

アイトリア 5 0 100 510 750 

ヴァルム 7 0 100 380 690 

ミーテ 6 0 100 380 690 

_1 

星系名•アウロラ 

経済： 90 工業：180 資源：101 

惑星名 規模 衛星 防衛力 攻撃力 防御力 

プランタン 1 0 200 350 670 

ガリダ 3 

6 

0 200 450 720 

クール 0 200 450 720 

EH 



ヒユンブレヒト 

元首はフォウリア。 3つの星系を持っ 

小国家で、基礎経済力は1500、基礎工業 

力は600と、経済力は高いが工業力は低 

い。戦艦レペルは7■と、小国家!？'しては 

高めになっている。 

カールレオン.is、先代から親密な関 

係であり、現在では同盟こそ結ん1?は:い 

ないものの、友_な関係が続いいる。 

*r情報などで、貴重な援助をも&今t 

Iが多ぃ。. 

同盟を結ばなCf:も、.»ユンブレヒト 

から攻めて《aこt_はなく、,安#lて背 

後を_任せ*ちれ.§.国家である，；。他国への 

侵略や、他国からの侵略を嫌うため、軍 

事的な援助は期待できないが、問題には 

フオウリアは.、様々な情報を教えて'くれる 

なら#いだろう。 

もし、.fcユンブレヒfと戦うi,fcにな 

今た場合、リースリング、芩スカも、 

敵対するため、3. 4•国と戦うことになるc 

主星系自体は対して強くないが、従星 

系のセーラ:は、惑星が6つもあり、し# 

も主星が第3惑星と、非常に陥fel•.にく 

い状態に拿っている。そのため，2_艦隊 

ほど1?攻め込んだ方がよい。 

星系名♦スミルキエ 

星系名•タルデ 星系名•セーラ 



星系名❿ダスク 星系名•ニユクス 

経済：160 工業: 220 資源： 231 

惑星名 規模 衛星] 防衛力 攻撃力 防御力 

フルメン 3 0 

0 

200 410 700 

ピーチス 1 200 380 690 

カッシユ 6 0 200 480 740 

チゼータ 5 0 200 550 770 

.オストリッチ 
丁— 

0 200 | 3801 690 

ミスト 0 200 [ 410 700 



ジョスメイヤー 

元首はル•フェイ19世。7つの星系を 

持つ大国家で、基礎経済力は2000、基礎 

工業力は1000と、充実している。戦艦レ 

ベルも8と、かなり高い。 

普通にプレイしていれば、この国家と 

関わることはまずない。し#し、この国 

家と隣接する星系を占領すると、ジョス 

メイヤーの方から通信が入り、宣戦を布 

告してくる。 

ジョスメイヤーと戦うような状態にな 

るときには、こちらの方が戦艦開発も進 

んでいるため、あまり苦労しないで艦隊 

戦は勝つ.ことができるだろうQ 

もし、ニュクスから侵攻したなら、途 

中にある星系を順、に攻略するだけですむ 

が、ビエモスからだと、途中の要塞を排 

除する必要がある。 

バラスケヴイ、ペンフ&テイ、テタルテ 

イ、キリアキの各星系は近いところに集 

まっているため、次々と攻略する必要が 

ある。タイミングの問題はあるが、素早 

く行動し、相手の艦隊が立ち直る前 

星系を落とせば、比較的楽に攻略できる 

はずである。 



通常はまず戦わない国である、ヒュン 

ブレイトに宣戦を布告すると、始めの1 

回は撤回のチャンスがある。このとき撤 

回しても、再び宣戦布告を選ぶと、戦争 

状態になってしまう。 

ヒユンブレヒトと戦うことになると、 

リースリング、ミユスカがヒユンブレヒ 

卜の味方となり、カールレオンに宣戦を 

布告してくる。つまり、同時に3国家と 

戦うことになるのである。 

まずは、敵艦隊を主星系に誘き寄せて、 

壊滅状態にするのが常套手段だが、相手 

は合計12艦隊もあるため、しばらくは 

防衛に専念した方がよい。 

相手の攻撃が弱くなったところで、艦 

隊を動かして攻略を始めよう。 

リースリングの艦隊が弱くなると、 

占領してしまう。そのため、なるべく 

早めにリースリングを攻略するとよい 

だろう。 

その後に、ヒユンブレヒト、最後の 



イリス_エ_カル 

S首はイリス7世教皇。6つの星系を 

持つ国家で、基礎経済力は2000、基礎：11 

業力は600と、経済力が充実している。 

しかし、戦艦レベルは5と、国家の大き 

さのわりに低い。 

本来は宗教国家でなかったのだが、教 

皇が元首を兼務していることから、宗教 

国家に近い状態になっている。 

カールレオンと隣接する国家である 

が、それほど外交はしていない。 

あまり警戒する必要はないが、トラミ 

ネールと交戦状態にはいると、、陰謀によ 

って元！*が誘拐され、犯人をカールレオ 

ンと思い込んで攻撃を仕掛けてくる。 

そのため、同盟を結んでいても宣戦を 

星系名•ドラード 

布告される。 

イリス.エ•カルはあまり強くはない 

ので、戦って勝つことはできるが、惑星 

の攻略は難しい。それに、いいがかりを 

つけられたからといって、イリス•エ. 

カルに貴重な戦力を裂くのは無駄という 

ものだ。 

トラミネールを滅ぼすと、イリス7世 

教皇が通信してきて、全てはトラミルー 

星系名•カリア 

経済：170工業： 221 資源： 301 

惑星名I =規模[衛星^!防衛力1=攻撃力^[防御力 

カタルパ「1「〇[ 3001450 f 720 

星系名•エルゴン 星系名•ターシエ 



ネの陰謀だったと教えてくれる。そして、 

争う理由がなくなったため、停戦を申し 

込んでくる。 

もし、イリス•エ•カルに攻め込むな 

ら、ベルフから、ドラードを狙うのが一 

番よい。このとき、ドラードを占領した 

らすぐに無所属形成を占領できるよう、 

ターシエやカリヤの近くに艦隊を配置し 

ておくとよいだろう。 

まともにカリヤやターシエを占領しよ 

うとすると艦隊にかなりの被害がでる。 

星系名•メテイエ 

経済： 200工業： 261 資源： 260 

■系名#ベルフ 

経済：150工業：180 資源：112 

衛星I防衛力攻撃力 

ジョスメイヤーの部分で述べている 

が、ジョスメイヤーとは通常戦うことは 

ない。 

しかし、ヒュンブレヒトと戦闘を行う 

と、自動的にミュスカと戦うことになり、 

ミュスカを攻略すると、ジョスメイヤー 

に隣接してしまい、宣戦を布告されると 

いう形式ができあがっている。 

そのため、ジョスメイヤーとは、一連 

の流れの中で戦うことになる国家のだと 

言えよう。ジョスメイヤーとの戦闘中 

(もしくは戦闘前）に、シュぺトレイゼ 

のイベントが発生してしまうため、ジョ 

スメイヤーを倒しても、シュぺトレーゼ 

と隣接することはない。 

しかし、ジョスメイヤーを倒すと今度 

は、ビノ • ノワールと隣接し、ビノ •ノ 

ワールと戦闘状態になる。ただし、リー 

スリングを攻略してあれば、既にビ 

ノ•ノワールと戦っている状態なので 

問題はない。艦隊を終結させることが 

できるため、ピノ•ノワールを倒すの 

が簡単になる。 

m 



元首 は ラ ト グ リフ 。 7 つの 星 | 系 を 持つ 

国家 で 、 基 礎 経済 力 は 4000、 基 礎 工 業 力 

は 1000 と 、 特 に 経済 力 が 発達 し て いる 。 

また 、 工 業 力 も 高い た め 、 戦 盤 の 製造 

数 多く 行え を る よう に な っ て いる 。 戦 盤 レ 

ベル は 8 と 高く 、 さ ら に 伸び る こと も あ 

りえ る 。 

ガル ダイ ン と 隣接 し て お り 、 ガ ル ダ イ 

ン を 倒す と トラ ミネ ー ル と 戦う こと に な 

る 。 ト ラミ ネー ル は 一 筋 縄 で は いか な い 

相手 で あり 、 暗 虫 に よっ て イリ ス ・ エ ・ 

カル も カー ルレ オン と 戦わ せる な ど 、 な 

か な か 厄介 な 裏 技 も 使っ て くる 。 

トラ ミネ ー ル さえ 倒せ ば 、 イ リス ・ 

エ ・ カ ル と の 誤解 は 解け る が 、 そ れ ま で 

  

了 抱 れる イ 間 ps ウミ 

  

   、 (だ 本 3 

の 間 、 戦 力 を 割り 振る 必要 が ある の は 、 

結構 つら いも の が ある 。 

要 夫 を ひと つ 持 っ て お り 、 こ れ は 主星 

系 まで の 最短 距離 に な る コー ス に 配置 き 

れ て いる 。 ト ラミ ネー ル は 早く 展開 で き 、 

敵国 は 足止め る され る よう に な っ て いる 。 

要 寒 を 例 さ な く て も 、 王 星系 まで た ど 

り 着け る が 、 戦 う 機 会 の ある 要 案 は 、 こ 

れ ぐ らい な の で 戦っ て みる の も よい 。 

星系 名 但 ア ム ニ ス 

| 経済 :80 工業 :180 資源 :71 
上 惑星 名 | 規模 | 衛星 防衛 力 | 攻撃 力 | 防御 カ 
ウィ ー: スル 2 0 100 | _470 730 

| ブロ ミン 1 0 _100 470 ] 730 

メル クル 5 0 _100 630 810 | 

  
  
  
  

      
    

          

  

  

  

  
  

  
  

  

ミネ - ル の 了 康 で 、 | 

星系 名 免 ラ ル ジ ュ 星系 名 金 ロ イエ 

| 経済 :10 工業 :60 資源 :1 経済 : 170 工業 :221 資源 :210 | 
惑星 名 | 規模 | 衛星 | 防衛 力 | 攻撃 | 防御 カ | 惑星 名 | 規模 | 衛星 | 防衛 力 | 攻撃 力 | 防御 カ 

ラヴ 9 ィ ンダ | 1 | 9 | 300 | 469 | 730 | | フェ ネル | 2 | 0 | zo0 470| 7730 
| ウラ ニオ 0 | zoo | soo | 750 | 

    

  
            0 200 570 780 

0 200 470 730 

  

2 

ブル トニ ー 4 0 200 740 870 

6 

7     
  

 



星系名#ゴルフオ 

ビノ•ノワールは隣接した星系を取る 

と、相手から宣戦布告をしてくる。ジョ 

スメイヤーと同じパターンである。ジヨ 

スマイヤーより早く、宣戦布告を受ける 

かも知れないが、距離が離れているため、 

しばらくはのんびりとした戦いになる。 

しかし、ビエモスを攻略すると、ビ 

ノ•グリとゲヴユルツが、ビノ•ノワー 

ルを守るため、宣戦を布告してくる。実 

際に艦隊を出してくるのはピノ•グリ 

で、ゲヴュルツは距離が離れているため、 

艦隊を出してこない。 

ただし、近づけば艦隊を派遣してくる。 

ビノ•ノワールを倒すと、リグマロール 

と隣接して、宣戦を布告される。 

もし、ピノ •ノワールを倒さずに、卜 

ラミネールを倒せば、やはりリグマロー 

ルから宣戦を布告されるが、惑星マジオ 

を攻略すると、ゲヴュノ 

リなどから停戦が申し込 

そして、攻守同盟を糸 

ールに敵対すること約束 



ゲヴェルツ 

元首はヴィアン0 3つの星系を持つ小 

国家で、基礎経済力は2000、基礎工業力 

は800と、小国家の割には、経済部分が 

充実している。戦艦レベルは6とこれも 

小国家の割には高い。 

マテイエ=アルツェールの中央に位置 

しており、主星系は周囲のほとんどを通 

行不能空域で囲われているため、難攻不 

落である。 

しかし、リグマロールと隣接している 

ことから、強引な外交を強いられている。 

ピノ.グリや、ピノ. ノワールと共同し 

ており、リグマロールに敵対するときも、 

3国家が共同で行動している。3国家の 

中ではリーダーシップを取っているのは 

この国である。 

残念ながら、クラーリンの出現によつ 

て主星系が消滅してしまい、リグマロー 

ルと戦闘中に国家は滅びてしまう。残つ 

た従星系は、無統治星系となる。 

位置的には、リグマロールに一番近い 

ため、戦闘で活躍できるように見えるが、 

あまり活躍することもなく滅び去る、悲 

しい国家である。 



ビ ノ ・ グリ 
元首 は グリ ュ エ ル 。 < うつ の 上 あ と お っ 

小国 家 で 、 基 人 経 済 力 は 2500、 基 礎 工業 

力 は 700 と 、 経 済 力 が 発達 し て いる 状態 

で ある 。 戦艦 レベ ル は 6 と 、 小 国家 の わ 

り に は 高め で ある 。 

基本 的 に 戦闘 が 嫌い な 国家 で ある が 、 

リグ マロ ー ル の 史 引 な 外交 に よっ て 、 リ 

グマ ロー ル と 敵対 し て いる 国 と は 、 敵 対 

する よう に 攻守 同盟 を 結ば され て いる 。 

      

る 。 

ビ ノ ・ グ リ は ゲー ム の 後半 に 関係 し て 

くる 国家 な の で 、 実 際 に 接触 する ころ に 

  

  

  

  
  
            

    

  

  
  

  

  
    

  

  
  
  

  

  

        

  

  
  
    

  

し か し 結局 ビ ノ ・ グ リ は リグ マロ ー ル に は 戦 般 レ ベル が 上 が っ て いる 。 その た め 、 

項 対 し て し まう た め 、 あ まり 関係 な い 。 敵対 し た と き に は 注意 が 必要 だ 。 

ビ ノ ・ ノ ワー ル と 敵対 し て いる と 、 宜 戦 クラ ー リ ン が 出現 する と 、 リ グマ ロー 

を 布告 され て し まう が 、 こ れ は リグ マロ ル と 同じ ぐら い 、 早 い 正 階 で 減 ん で し ま 

ー ル の 命令 らし い の で 、 リ グマ ロー ル と う 。 主星 系 が 、 要 率 ゼ オ に 近い た め 、 救 

戦う こと を 宜 言 する と 、 同 時 に 停戦 と な 援 する 余裕 は な い 。 

旦 系 名 金 アル ト オ ラ 

経済 ・70 工業 :180 資源 :50 

規模 | 衛星 | 防衛 カ 攻撃 力 | 防御 カ 

2 | 0 300 520 760 

3 0 300 620 810 

1 | 9 |390 | 550|170. 

この 国 も 、 拒 同 は クラ ー リ シン に = お り 光 る | 

旦 系 名 多 オ クト ス 旦 系 名 免 プラ クス 

| 経済 170 _ 工業 ・ 240 資源 :190 経済 ・170 工業 :262 資源 : 260 

世 星 名 | 規模 | 衛星 | 防衛 | 攻撃 | 防御 カ | 惑 星 名 | 規模 | 衛星 | 防衛 | 攻撃 | 防御 カ 
シス ル 2 0 100 510 [| 750 パト リニア 3 0 」 200 | 550 770 

| マー フル 2 9 1 100 540 770 カル カレ | 3 | 9 | 200 620 810 

マル を ァ | 5 | 9 | ioo | seo ls カリ ッ サ | 5 | 0 | 200 | 80 | 840 | 
ムラ マル | 6 | 9 | 100 | 610 | 800 | フラ スタ | 7 | 9 | zoo | 55o | 770 

| レー ダン | 3 | oO | 1oo | eo | goo | ォ ラ ー ジ | 2 | 9 | 200 | soo |77o | 
| スタ ゼイ ン | 2 | 9 | 200 | 520 | 760 |             
  

 



星系名參ハイデ 星系名•ヴェルサン 

:首はノワイ;*uk。3つの星系を持つ 

中央にあった小国家の内、,クラー 

に.よaて滅ぼされずに済む可能性が 

.この国家だけだろう。攻守R 

永久に結ばれているため、#¢1*!： 

も通行の障害にはならない 

星系名•ビエモス 

1家で、基礎経済力は2000、基礎工業 

:600と、経済力が発達しtVる.。戦 

■ベルは6と高めである。 

ともとはビノ •グリと一つ,の国家で 

■わけではな_ぃが、強引な外交政策を 

ースリングt小競り貪いを続けてい 

;ある6しか!^:決定的な戦力差Cf 



シユぺトレーゼ 

元首ほボールドウイン。4つの星系を 

持つ小国家で、基礎経済力は2000、基礎 

工業力は500と、経済力が発逢している。 

戦艦レペルは6と小国家とは高めで 

ある。 

'シaぺトレーゼは、技術力0高い国家 

であるが、現在はリグマロー ルに利用さ 

れてる状態である。そして、リグマG— 

ルの命令でシAぺトレーゼで開発した新 

兵器の実験によづて、，国が丸ごと消滅し 

■CLまう。そのため、外交交渉などは一 

切する；;&はない。 

シ怎ぺトレーゼに所属しの 

星系が異次元化星系になaてしまう。こ 

の現象が起きる.前.は,.|£首命令で避難勧 

奢が圈されてお.り-、シ》ぺ>P—*儀 

人で逃げだLてい！■者I侮人かいる。 

その内の一人が、ボー* Fヴィンの息 

乎で、力ールレオンは彼を取容し*.そ'の 

知識によって対クラーリン用の:戦艦を開 

発すること.#できるようなる。 

最終的にはゼオ異次元に送り機f装置 

も開発し、エンディングでは、異次.元.イI. 

惑星を4 .£に戻すことにも成功しる0 

星系名參シエ 星系名參カタラータ 

経済：170 工業: 241 資源： 200 

惑星名 規模 衛星 防衛力 攻撃力 防御力 

リカリス 2 0 300 550 770 

ブンケ 3 0 300 650 820 

イスクラ 5 0 300 720 860 

ブラフカ 6 

2 

0 300 650 820 

リーキド 0 300 580 790 

星系名參トラン 

経済： 250 工業 261 資源： 201 

惑星名 規模 衛星 防衛力 攻撃力 防御力 

クウインス 1 0 200 550 770 

モリノ 3 0 200 650 820 

アゴニ 4 0 

ま: 

200 810 900 

.フi:ゴ 200 : 850 

ベンタニ 4 0 200 650 820 

ムーラン 1 0 200 550 770 



リグマロール 

5B首:はリグマロー ル21世。11の星系を 

持ゥ:_大な国家で、基礎経済力は4000、 

基礎工業力は2000と，，阇囲の国家と比べ 

ると群を抜いている。戦艦レベルは初期 

段階で13であるが、カールレオyl：戦う 

頃にほ16にまで上昇している。 

リグマロ*-fri.の戦闘は、：トラミネー 

ルを滅ぼした後に発生する e このこs_Ei. 

は、カールレオンもかなり強くな〇.て％» 

るため、いい勝負ができる。 

星系を占領しでいダマQ— 

ル運動が高まり、最終的にはqグマロー 

ルはゲヴ*ル嗲、ビノ ■グリ、ピノ •ノ 

9—ルと戦闘するここなる。 

その途中で、ケヴ其.ル，It墓.星系付近 

に宇宙地震が発生し、ゼオが現われる。 

これは、最初はリグマロールのせいでは 

な.いかと思われていたが、どうや&違う 

iとがわかる。すこ魏、か.a.ベトレーゼ 

©宇宙地震fc«関係があると思われる。 

その後、リグマロール2.1世は暗殺され、 

カールレオンと停戦することに■なる4,し 

かt結局、リグマロールの戦力でもクヲ 

ンに勝てず、滅ぼされてしまう。 

結局はこの国も、クラーリンにより滅びる 

星系名♦ジュアン 

経済： 60 工業：180 資源： 60 

星系名•インヴァリ 

経済：130工業：181 資源：141 

星系名•マジオ 

経済： 90 工業：180 資源：101 

_惑星名 

ブラシカ 



星系名參フー_J 星系名•アゴスト 

星系名#デケンべノレ 星系名•ナヤープリ 



戦艦の建造には、資金と工業力が必要 

で、#らに4夕ーンほどの時間もかかる。 

そのため、バランスよく建造しなければ、 

必要な戦艦が足りなくなるこ.と.がある。 

特に星系攻略は、好期を見のがす!:、攻 

略しにくくなるため、爆撃艦はかなり_の 

数をストックしておきたい。 

戦艦は、開発によ'.づて新しく作れる戦 

艦を増やすことができる。こめとき、.消 

費するのは資金i*業力である。 

戦艦は、基本的:に4❖のタイyte分か 

れている。 

打撃艦は、虞い射界と適度な機動性を 

もつ万能型の戦艦で、惑星から発射され 

るミサイルや、空母から発進する艦載機 

を撃ち落とせる能力を持づているsその 

ため旗艦とLで使わなければ、星系攻略 

時にミサイルであつ*%ゝう間に、壊滅さ 

せられることになる。 

突撃艦は、高い攻撃力と，機動力が特 

徴の戦艦だが、攻撃範囲が狭いのが欠点 

である。 

爆撃艦は、安く作れる対星系戦用の戦 

艦で、艦隊戦ではあまり役にたたない。 

しかし、惑星攻略には、必ずとい，*t於 

いほど必要となる。 

空母は、どこでも攻撃できる戦艦で、 

動かなくても#艦攻撃をおこなえるた 

め、非常に便利である。 

戦遛デ 

戦艦は、敵を含めて全部で20種類ほど存在するが、終盤になるまでは最初の16 

種頸を使つて攻略することになる。特に、打撃艦、突撃艦、爆撃艦、空母の4夕 

イプを上手に使い分けることが攻略のカギとなる。 

1 二Iceo細200020002000=3000300030004000=4000 

4000 



打撃艦は戦艦としていちばん万能タイプであり、唯一対空能力を持つている。そのた 

め、旗艦として使用するのがいちばんよい。 



突撃艦は機動性の高い戦艦で、素早く敵艦に近づいて、強力な一撃を与えることがで 

きる。欠点は射界の狭さと、対惑星ではあまり役にたたないことである。 

アドラー級突撃艦 

ウイルトガンス級突鼸 



対惑星用の戦艦で、対艦攻撃能力は低いが惑星を攻撃した場合非常に高い効果を得る 

ことができる。ただし、単体での運用は避けた方がよい。 



ピレス = 
弓 星 

空母 は 能 載 機 に よっ て 攻撃 を 行う た め 、 射 程 や 範囲 が 存在 し な い 。 能 載 機 は 打撃 艦 の 

対空 能力 に よ つ て 撃ち 落 さ れ が 、 何 回 で も 出撃 させ る こと は で きる 。 

ヴァイ 級 空 母 
| 攻撃 力 : 250 防御 カ :500 

| 射程 : 0 範囲 :0 攻撃 速度 :7 

     

      
        

  

  

  

推 カ :4 旋回 :8 _- 
主 兵 装 : SD 一 1 6 授 撃 戦 還 機 
資金 : 4 工業 力 :5 売却 額 :2 

アル リポ に 
攻撃 力 :370 防御 力 :750 ll 

  

射程 : 0 範囲 :0 攻撃 速度 :7 | 
推力 : 4 旋回 :7 

主 兵 装 : SBー1 0 戦闘 基 撃 機 

資金 : 6 工業 力 :7 売却 額 :3 

シュ トラ ウス 級 空 同 
FSSmCLPreFre 1 

射程 : 0 縮 囲 :0 攻撃 速度 :7 | 
推力 : 3 旋回 :7 
主 兵 装 : SF 一 1 4 対 艦 戦機 
資金 : 8 工業 力 :9 売却 額 :4 | 

ナハ ティ カル 級 空母 
| 攻撃 力 :820 防御 力 :1680 
| 射程 : 0 範囲 :0 攻撃 速度 : 

  
  

  
    

  

  

      
      
        

  
  
| 推 カ ・4 旋回 :8 

| 主 兵 装 : S A 一 7 7 重 装 突撃 机 
| 資金 ・10 工業 力 :11 売却 額 : 

  

  
   



特殊艦&異生艦 

特殊艦は、異生艦にダメージを与えることができる唯一の戦艦である。異生艦はクラ 

-リンの扱ろ特殊な戦艦で、対惑星能力がずば抜けて高い。 



カールレオンには11人の司令官が存在する。これらの司令官は途中で増えたり、 

減つたりすることはない。彼らと最後までつき合ラことになるので、彼らを上手 

に使いこなさなければ苦戦を強いられることになる。 

カールレオン軍の司令官は4つある艦 

隊指揮を務めるだけでなく、星系を経済 

都市や工業都市に指定した時に管理する 

司令官、資源調達派遣の司令官を務めた 

り、交易路を管理する司令官なども兼務 

する。 

司令官の能力のうち、対艦隊指揮や、 

対星系指揮、対要塞指揮は、艦隊を指揮 

するのに関係する能力で、内政管理は星 

系の管理をするときに関係する能力であ 

る。数字が高いほど、その能力を使った 

ときに高い効果を得られる。そのため、 

能力をうまく活かすように司令官を配置 

する必要がある。 

階級は、下から順に、少佐、中佐、大 

佐、准将、少将、中将、大将、元師とな 

る。階級が、1ランクアップするごとに 

全ての能力が3増えるため、能力が低く 

ても、階級が低い人物なら、大きく変化 

する可能性がある。例えば、初期段階で 

少佐の司令官が元師になれれば、全ての 

能力が21も増えることになる。 

階級は、艦隊戦や内政で功績をあげれ 

ば自動的に昇進する。そのため、階級を 

あげたい人物には常に仕事を与え、働き 

続けるようにしなければならない:# 



  

  

   

  

   

  

   
   
   

対 和 隊 指揮 :49 | 
対 星系 指揮 : 125 
対 妥 塞 指揮 : 

内 政 管理 :70 

対 星系 指揮 が ず ば 
抜け て 高い た め 、 

最後 まで 重宝 する 。 

  

         

    

対 艇 隊 指揮 : 122 
対 星 系 指揮 : 46 

| 対 妥 塞 指揮 : 60 
内 政 管理 :46 | 

対 艦 隊 戦 専用 の 司 
令 官 。 宙 域 の 確保 
を や ら せ る と よい 。 

  
  

    

  

  

   
対 艦隊 指揮 : 46 
対 星系 指揮 : 57 

| 対 委 計 指揮 :54 | 
内 政 管理 :122 

内 政 管理 の 達人 。 
重要 な 場所 は 彼 に 

  
  

  

     
対 能 隊 指揮 : 96 
対 星系 指揮 : 65 
対 要 塵 指揮 : 68 
内 政 管理 :55 

対 艦隊 戦 の 得意 な 
司令 官 だ が 、 使 い ど 

ころ に 悩む 指揮 官 

  
  

      

  

  

  

  

対 能 隊 指 近 : 63 | 
対 星系 指揮 : 86 
対 要 寒 指揮 80 | 

| 内 政 管理 :43 | 
艦隊 を 扱わ せれ 
ば 、 そ こそ この 活 

躍 が 期待 で きる 。 

  

    

   
対 能 隊 指揮 : 40 | 
対 星系 指揮 : 76 

対 要 寒 指 揮 : 42 

内 政 管理 :81 

内 政 管理 を させ る 

べき 指揮 官 。 効 果 

を 期待 で きる 。 

    
  
      

  

    
  

対 能 隊 指 控 :56 | 
| 対 星系 指揮 : 43 
対 妥 寒 指 揮 : 52 

| 内 政 管理 :80 

クリ ステ ィ ー の よ 
うに 、 内 政 担当 の 

  
  

        
  

司令 官 と な る 。 

      

  

| 対 能 隊 指揮 61 | 
NN\ 対 星 系 指揮 :68 

WIl 要 未 指 揮 : 61 
し 内政 管 理 :65 | 
全て に 平均 的 な 能 
カカ を 持つ 、 あ まり 
目立た な い 指 揮 官 。 

  

    

  

 



__ 
KOGAIX3 

Sortworc f>ro<kK：ts _ 

TkOGAI )()1 
I S<rffwcwrc Prtxlucts __| 

「ねこさんチーム？なんだそれ？か 

わいいネーミングしてんじゃね一よ」 

などと言ってはいけない。工面堂の誇 

るこの優秀な開発チームこそあなたが眠 

い目をこすって遊んだシユヴァルツシル 

卜の開発チームだからである。一瞬でも 

先ほどのようなことを思ってしまった人 

'は深く反省するように。 

それはざておき。 

_なぜ「ねこさん」.なのか？なぜ「い' 

ぬさん」ではいけないのか？ ねこさん 

チームという名前はわかっていてもこの 

開発チームには謎が多い。その謎の一つ 

がシュヴァルツシルトI〜IVを立ち上げ 

たとき現れるねこさんである。写真をご 

覧になっていただきたい。『〜n』を立 

ち上げたときには二匹のねこさんが、r 

~ivjを立ち上げたときには四匹のねこ 

さんが現れる。なぜか『〜EXJやPC 

エンジン版を立ち上げたときにはねこさ 

んが現れない。ここまでスタッフがこだ 

わるねこさんにはどのような秘密が隠さ 

:_れているのだろうか？？ 



シユヴァルツシルト]V 



シュ ヴァ アル ツン シン ルト 
18345B7B 

すべ て の “シュ ヴァ ルツ シル ト "” は ここ か ら 始 まつ た 。 

この ゲー ム が 発売 され た 1988 年 当時 

スト ー リ ー 性 を 持た せ た シ ミュ レー ショ ン ゲ ー ム は 皆無 で 、 

“シュ ヴァ ルツ シル ト " は 多く の ゲー ム フ ァ ン の 注目 を 集め た 。 

し か も 、 発 表 さ れ た “シュ ヴァ ルツ シル ト " が 

長大 な キャ ン ペ ー ン の 一 部 だ つた も の だ か ら 、 

その 衝撃 た る や 非常 に 大 き な も の だ つた 。 

星 麻 3960 年 、 

ジロ 星団 南西 部 に 広がる サン クリ 星団 。 

物語 は その 地 か ら 語 られ 始め た 。 

     
惑 塁 名 国 名 

  

  
  

  
       タニ キン . ホン シャ 錠 国 

ホン シヤ 帝国 

  

      

      

   

バ デ 
バ デ 

パ バディ 共和 国 

バディ 共和 国 
イ       

   帯 マリ ン 公 国 

66       
     

  

     

    

    

ホン シャ 帝国 

ホン シャ 属領 
  

ホン シャ 属領 

ホン シャ 属領 

    

  

イチ クリ 連邦 

大 コウ ホウ 国 

大 コウ ホウ 国 

。 ケイ リ 氏 族 国 
ケイ リ 氏 族 国 

  

ボコ チャ



下 の マ ッ プ は サー ビス マッ プ か ら の 転載 で す 

  
  

     クイ ラ 大 南国



始まり 

私は、ジロ星団南西部にあるサンクリる 

星国の王である。 隊 

星歴3960年、私がジロ星団の隣にある 在 

KGD星団に遊学中、星国領土内の惑星 |! 

ウーリィーを視察中だった我が父、星王 J 

が反逆者の凶弾に倒れた。さらに惑星ウ | 

ーリィーは独立を宣言、反乱をおこした。 

sro/gy 
シュヴァルツシルトの目的は、攻めてくる敵と戦うことである。サン 

クリ星国は、攻めてくる敵から自国を守るのを目的として戦っている。 

例えそれが、巨大な帝国や、宇宙生物であっても同じである。 

とりあえず、小惑星探索をおこないつ 

つ、戦力を集結させる。そしで、海賊が 

持っている戦艦に対抗できるよう、新型 

宇宙戦艦の開発に大量の資金をつぎ込ん 

で研究を急がせた。 

しばらくすると反乱軍は、惑星サワシ 

に対して攻撃をかけてきた。A型戦艦で 

正面からの戦闘を挑むのは自殺行為であ 

る。そのため敵の背後に回り込むという 

作戦をおこなったが、2隻の戦艦を落と 

すのが精一杯であった。惑星防衛隊の努 

力も虚しく、惑星サワシは占領されてし 

まう。サワシを落とした反乱軍艦隊は、 

そのままサンクリの主星である惑星パピ 



その間、D型戦艦の開発成功、小惑星 

帯M—0の発見と吉報もあった。しかし 

今一つ打つ手が遅く、このままでは危険 

である。とにかく、惑星パピーの防衛力 

を強化し、わずか6隻のD型戦艦に望み 

をたくすしかないようだ, 

そんなとき、バディ共和国から小惑星 

M_0と交換で、D型戦艦50隻を譲歩す 

るという通信が届いた。それだけの戦力 

があれば反乱軍を押し返せるだろう。し 

かし、タイミングがよすぎる。だいたい 

我が星国とバディ共和国は仲が悪いのに、 

なぜ援^を申し入れてくるのだろうか？ 

バディ共和国は海賊の集まりである。 

反乱軍も海賊だとすれば、彼らが手を結 

んでいる可能性がある。現在、バディ共 

和国はE型戦艦を主力にしており、旧式 

のC型戦艦を廃棄している最中だと聞 

反乱軍の使用しているC型戦艦がバ 

ディ共和国のものだったとすれば、つじ 

つまが合う。 

反乱軍を押し返した後にバディ共和国 

が攻めてくる可能性を考えると、ここで 

小惑星をゆずるのは得策ではない。バデ 

ィ共和国の申し出は拒否することにした。 

反乱軍はつい惑星パピ—にやって 

きた。艦隊も20になっていたが、片方 

はたいした戦力ではないようだ。しか!^ 

第1艦隊のC型戦艦50隻は脅威である。 

逆に言えば、この艦隊さえ壊滅させれば、 

反乱軍を恐れる必要はなくなる。雌雄を 

決する戦いとなるのは間違いない。 

私はわざと惑星パピーを攻撃させた。 

防衛力を高めたとはいえ、主星を攻撃さ 

せるような危険を犯したのは、敵が惑星 

を攻撃している隙に後背に我が艦隊を展 

開し、艦隊とパピーとで挟撃を行うため 

である。肉を切らせて骨を断つがごとき 

危険な賭けであるが、これ以外に勝てる 

見込みはなかった公 

作戦は成功した。敵艦隊は壊滅し、惑 

星は傷つきながらももちこたえた。これ 

で反乱軍の戦力は低下して、しばらくは 

動けないはずである。この間にD型戦艦 

を量産すれば、反乱鎮圧は時間の問題だ 

ろう。とりあえず、惑星サワシを奪回す 

るため、艦隊を派遣することにする。 

しか反乱軍はどこからか援助を受 



けて戦艦数を増加きせてい/こ。やはりパ 

デイ共和国が怪しい。 

バデイ纖菌から再び通信が入り、小 

惑星M_ 0と交換でD型戦艦40隻を譲歩 

するS書てきた。や.はり、こち:％の小 

惑星帯の権利.が_目的®ようだ。おそ,らく 

反乱軍と嚙み合せて戦力を低下.#•せた 

後、わが国を襲うつもりなのだ％う.9裹 

乱軍との戦闘をわざと長引かせて、パデ 

イ共和画#_目をあざむき、その間にパデ 

イ共和戦う力をたく えたほうがよ 

さそうだ。 

増援を得た反乱軍だが、艦隊数を増や 

す起Sスを犯し艦隊数を増やせ 

ば1艦隊当たりの戦艦数は少なくなる0' 

で、各個撃破し'f%ゝけば簡単に倒せるの 

である。楽勝であつ&a 

その後は、惑星サ_>7シを奪回。惑星ウ 

ーリイ ー.©# < .にK、艦隊を1つ駐留さ 

せた。ウー1！彳一から艦隊#龜撃した%> 

f でも撃破で.きるようKである。そし 

T,新型宇宙船の開発に全力を德P■だ。 

開発は急.チで進み、つ>»_にH型戦 

艦の開発に成功した。これ以上の性能の 

戦艦も開発できるのだが、バディ共和国 

はE型戦艦で編成されているので、これ 

•不十分だろう。数を揣える必要があるた 

め、戦艦の建造を急ピッチで進める。こ 

の間、反乱軍は新年になるた_的こ増援を 

得てい,たが、H型戦艦を導入した今では、 

よい実戦訓練の相手でしかなかった。 

3964年に反乱軍が増援を受ける前に、 

反乱軍_星ウーリィーを攻撃する6令- 

まで& 上の増援を得る らし.いという噂が 

流れたため、増援の前に制庄した方がよ 

判断したか&である。反乱軍には対 

抗するだけの艦隊が'^，tいなかったた 

め、簡単に惑星にたどり着いた。そして、 

H型戦艦の一斉攻撃によっ丈、あっけな 

<.惑星ウーリィーは陥落した。獅KK 

乱は終結を迎えたのである。 

宿敵、 

バディ共和国減ぶ 

Rttを鎮圧した結果、外交交涉ができ 

るようにな《た。今.までは、政治状態が 

不安定なため、こちらから外交交渉がで 

きなかったのである。 

m 



前 生生 Pl pc 

者 が 来 た 。 彼 ら は 反乱 鎮圧 の お 祝い と 

か り に 資金 も 500 を Mo 

亜 マリ ン 公国 は 同 骨 こ そ 結ん で いな いも 

の の 、 父 親 の 代 か ら の 友好 国 で ある 。 

同時 に バディ 共和 国 か ら も 入 電 。 

[平和 を 望む な ら 全 て の 権利 を 譲歩 せよ ] 

冗談 で は な い 。 当然 把 合 し た の だ が 、 

それ を 理由 に 宮 戦 を 布告 し 

バディ 共和 国 と は 戦う 覚悟 だ っ た し 、 戦 

力 的 に は 十分 渡り 合え る は ず で ある 。 

し か し 、 念 に は 念 を いれ 、 聖 マリ ン 公 

国 と 攻守 同一 を 結ぶ こと に する 。 資金 

ーー ボコ ーー 

問題 な い 。 喜 ん で 条件 を の ん だ 。 

バディ 共和 国 と の 戦い は 、 惑 星 エ リア 

で 戦う より 、 宇 宙 エ リア で 戦う ほう が 有 

利 で ある 。 そ の た め 惑 星 ウ ー リ ィ ー の 前 

に 艦隊 を 展開 させ る 。 敵 の 一 艦隊 と 接触 

し 、 つ い に 戦 適 が 開か れ た 。 

結果 は 、 我 が サン タリ ・ 加 マ リン 連合 

軍 の 圧 騰 で ある 。 艦隊 能 力 、 艦 隊 二 気 、 

戦闘 経験 は バディ 共和 国 の 方 が 上 で あっ 

た が 、 戦 盤 の 性 能 差 を 補う に は いた ら な 

か っ た 。 特に 、 我 が 指揮 の も と 、 常 に 瑞 

の 背後 に 回 り 、 

ダメ ー ジ を 与え る 作戦 は 完璧 で あっ た 。 

  

我々 に と っ て は 窒 陳 だ っ た か 、 周 周 岡 の 国々 ん と 比 
べ れ ば 、 翌 小国 の 1 つ に し か 過ぎ な い 

し て きた 。 元々 、 

相手 の 反 員 を 押 き えつ つ 、 

き 下 、 コ 
RE 
請 央 4 

0 ' 殖 

  

0 5 い た だ く な ご 牙 所 に お 
星 以外 を ホン シャ 帝国 に 謀る し か な い 

この まま 簡単 に 勝て る か と 思わ れ た 

が 、 バ ディ 共和 国軍 は も の すご い 回 復 力 

を 持っ て いた 。 次 々 と 艦隊 を 立て 直し て 

くる の だ 。 相手 が 完全 に 回 復 し きる 前 に 

自 隊 を 減 ぼ す 、 と いう 作戦 を 繰り 返す こ 

と に な っ た 。 相手 の 復元 力 を 上 回 る 攻勢 

を か ける た め に も 、 さ ら に 上 級 の 戦艦 を 

開発 する こと に し た 。 

隣接 星団 で ある ホン シャ 帝国 で は P 型 

戦 身 を 使っ て いる た め 、 我 が 星 国 も P 型 

を 開発 する 必要 が ある 。 長 い 年 月 を 経て 、 

つい に P 型 戦 般 が 完成 し 、 徐 々 に 艦隊 の 

編成 を 信 れ 換え る こと に し た 。 

その 間 、 バ ディ 共和 国 に 対し て は 、 主 

ダミ ー を 除い て 、 全 て の 三星 を 占領 し 

た 。 主星 を すぐ に 落と き な か っ た の は 、 

ら に 背後 に 英 が 隠れ て いな いか の 確認 

と 、 艦 隊 の 実戦 訓練 の た めで ある 。 し か 

し 、P 型 戦艦 が 開発 終了 し 、 十 分 に 数 が 

そろ っ た た め 、 つ い に バ ディ 共和 国 と の 

争い に 、 終 止 符 を 打つ こと に し た 。



■ホンシヤ帝国、 

っいに長年©宿敵、ノぐデイ共和国を滅 

ぼした。父王の暗殺にもバイ共荊J.国'が 

絡んでいた可能性が高い。父の仇を！:《 

fcとも言えるだろ♦。支配領域も広がり、 

これから艦隊を充実;S遽•よう〉£ Lた矢'參_ 

fci突然事件は：った。 

そのこ.る宇宙の情勢は4い，と、*si 

ケ#ゥ国とケイ:リ氏族国が攻守同盟を結 

んでいた。おそ％くホンを，帝国と敵対 

するため.だろう。そし％、夕.イ9大#國 

がとうとう：ジa Pチ星顧|S實戦を布猶:し 

ta南：下政策を実行する可能性が高い。 

しかし、南下する.ttLft我が国'との 

間にはホンシヤ奢国：があるため、我が国 

はしく夫丈_怒ろうと思っていた。 

とと％がホンシ妒帝懷镇に銀河規模®f* 

苗地震が発逢Ifcのである。eの影響で、 

ホンシャ帝国:W、艦隊、造船所とも■に多 

:fefeるダメージを受けてL拿.った。軍事 

辨ランスが崩れた©である。 

始めに宣戦を布:#した句歎、ケイリ氏 

族であった。ホンシヤ帝：画|こ敵意を表し 

■〇、ぬt■、太コ##9国fc t同盟を結ん 

でいる。宇宙地震がおきる前から準備し 

ホンシャ帝国から無理な外交を迫られ 

いたため、恨みがあったようだ。ホン 

ャ帝即i宣戦を布#I•てすぐに軍事行 

を開始して於.た。そして、ホンシャ属 

は、ホンシャ帝国に対し独立を宣費し 

新国名は、独立星間連邦.と名付られた 

傘ンシャ帝国に宣戦は_しなかった。ま 

軍事的に弱いためと思われる。 

事態が急変するさなか、同盟国であ 

.聖マリン公国から通信が人づた。 

「親愛なる陛下殿、ホ;ンシャ帝国領を 

イリ氏族等にくれてやるおつもりです方 

ホンシャ帝国の滅亡は明らかであミ 

ならば今の今ち,!:;:領土を増ゃしてし 

£、というこ,と各しい。さづそく開戦 

備をす名と、聖マリン公国は資金と資 

の援助がなければ、賛成できないと.言 

Yきた。聖マリン公国はホンシャ帝国 

とは隣接してないため、攻撃できない 

されることもない。直接の利益がない 

態である。この条件を受け入れるぐら 

は仕方:ないだろうe同盟国の賛成を得 

ホンシヤ帝国Iこ宣戦を布告し*。 

艦隊をホンシャ帝国領の惑星に_ 

るが、まだ艦隊が残っているため攻撃 

控えた。P型戦艦ほ、少数であっても 

などれない。こちらは第1艦隊以外は 

まだ旧式なので、P型戦艦に狙われる 

勝ち目が薄いのだ,とりあえず、イチ 

リ連邦とケイリ氏族が敵艦を減らすま 

待つこfc.にする。 

その間に、イチクリ連邦とクイ9大 

国との間に攻守同盟が結ばれてしま 



ハが、クイラ大帝国とはあまりよくな 

5注意をしていると、イチクリ連邦は 

主国であるクイラ大帝国の意向に従 

,サンクリ星国に対して宣戦布告をさ 

てしまった。 

司時に2つも敵を持つのは戦略的にま 

へ急いでどちらかを片づけるしかな 

3幸いホンシヤ帝国の戦艦数が減って 

たので、ホンシヤ帝国領の惑星を、 

々と襲って占領していった。 

しかし、北部では、クイラ帝国によっ 

ジェニチ星国が滅ぼされた。我が国も 

イラ大帝国の動向を気にする時期にき 

いた。クイラに備えてか、エムジー星 

と聖銀河^:皇国は攻守同盟を結んだ。 

そのころ神聖アギ帝国は、突然リツカ 

治領に対して宣戦を布告した。杀ンシ 

帝国の騒ぎはと関係ないところで、戦 

が新たに始まったのだ。しかし神聖ア 

帝国の優勢は明らかだ。リツカ自治領 

滅びるのは時間の問題だろうQ 

国に嫌がらせをするようになった 

聖マリン公国はこれに怒り、独 

連邦と戦うことを決定した。 

しかし、相手の後ろには、聖銀 

国がついている。迷惑がかかるの 

てか、我が星国と攻守同盟を破棄 

た《同時に、聖マリン公国の惑星 

が独立星間連邦に寝返り、そこか 

が主星マリンに襲いかかった这 

多勢に無勢。主星マリンは占菊 

聖マリン公国は滅亡してしまった 

ホンシャ帝国も3方から攻めら 

ラバラに寸断され、滅亡まで時間 

となっていた。イチクリ連邦とケ 

族は不可侵条約を結び、ホンシャ 

対して全力を尽くせる態勢をとっ* 

そして、ついにホンシャ帝国主星 

ンは占領された。 

強大なホンシャ帝国は災害によ 

から回復することなく、減んだの 

独立星間連邦は聖銀河教皇国と攻守同 た。 



【立星間連邦 

泰ンシャ帝国が滅亡しひと段落がつく 

:、友好国だった聖マリン公国を滅ぼし 

:独立星間連邦がになる。できればこ 

)手で滅ぼしたい:ところだが、背後に聖 

i河教皇国がついているため、下手な手 

iしはできない。しかも、イチクリ連邦 

:の戦いはまだ終わっておらず、そちら 

:主戦力を傾けたいところでもある。 

しかし独立星間連邦側から宣戦を布告 

-る知らせがきた0これでは戦わざるを 

:まい。もと聖マリン公国領は、我が主 

Lパピーに近く無視するわけにもいかな 

ゝ。艦隊を独立星間連邦に送り込むこと 

こした。 

その間、北部ではケイリ氏族が、以前 

:り勢力下にあった太コウホウ国を共栄 

)名のもとに合併するという事態が起き 

:いた。これで、.ケイリ氏族の国力は、 

、なり大きなものとなった。 

我が星国は、惑星シンスを占領し賞い 

ので、攻撃してくる可能性は低い <5 

イチクリ連邦の例もある。とりあ; 

可侵条約を結ぶことにした。相手(: 

件で承認し、さらに攻守同盟を結で 

と言ってきた。これからの戦いをヨ 

と、攻守同盟を結んでおくのは悪< 

ありがたく承認した。これで、独] 

連邦との戦いがかなり楽になるはっ 

カケル君主国は、さらに聖銀河春 

と不可侵条約を結び、独立星間連I 

戦を布告した。これによって、カイ 

主国が独立星間連邦に戦いを挑む2 

銀河教皇国の援軍はこなくなるとし 

態になった。 

そこで、カケル君主国主体で独] 

連邦に宇宙エリアで戦いを挑んマ 

い、敵艦隊を壊滅させることにし7 

の後、主星ジラワを強襲して、一j 

立星間連邦を滅亡させた。こうし一 

リン公国のかたきを討ち果たした 

た。 
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聖 銀 河 教皇 国 は 動き そう も な いた め 、 

安心 し て イチ クリ 連邦 に 戦闘 を 仕掛 ける 

こと に し た 。 こ の 休む こと な い 戦 い の 

日 々 の 中 で も 確実 に 戦力 を 増強 し て きた 

で 、 現 在 で は か な り の 戦闘 に も 耐え ら 

れる よう に な っ て いた 。 特 に 主力 の 第 1 

艦隊 は 、 戦 闘 経験 が 1000 を 超え 、 我 が 星 

ギャ 

な る クイ ィ イラ 大 帝国 だ が 、 今 度 は 神 

間 昌 対し て 宣戦 を 布告 し た 。 神 

昌 全 NN II 

て お り 、 か な り 大 き な 戦 闘 に な か る も の 

と 思わ れる 。 ーー イチ クリ 連 

邦 の 艦隊 は この 戦い に 巻 込ま れ て 、 戦 力 

ダウ ン す る カ ヵ いい 

し か し クイ ィ ラ 大 芝 国 は 貴 く 、 神 聖 ア ギ 

帝国 の 盤 隊 を 簡単 に 減 ぼ し て し まっ た 。 

F っ た 。 

惑星 同士 の 距離 が ある た め 、 す ぐに 減 び 

る こと は な さそ うだ が 、 援 旗 す る 意味 で 

も クイ ラ 大 電 国 の 艦隊 を 減ら し て お く 必 

要 を 感じ た 。 

そこ で 、 イ チク リ 連 邦 と の 戦い で は 、 

援軍 に きた クィ イラ 大 帝国 の 艦隊 を 、 積 極 

向 に 攻撃 する こと に し た 。 こ ちら も 少な 

か ら ず 被害 を 受け る が 、 将 来 の 敵 を 叩い 

て お くに こし た こと は な い 、 先 行 投資 の 
よう な も の だ 。 

イチ クリ 連邦 自体 は た いし て 強く な 

い 。 主星 まで た どり 着く こと が で きれ ば 、 

滅ぼす の は 簡単 で ある 。 し か し 、 イ チク 

リ 連 邦 の 滅亡 と 同時 に 、 つ い に ク イィ ラ 大 

帝 国 か ら 宣 戦 布 告 を 受け る こと と な っ た 

の だ 。 

  

っ 5 
元 イ チク リ 連 邦 領 か ら 、 ク ィ ラ 大 帝国 

の 主星 を 攻め る 最短 の コー ス に は 、 途 中 

で 宇宙 要 窪 が ある た め 、 境 回 りす る 必要 

が ある 。 傍 けら れる も の を 避け な いと と 

ん で も な い 被 害 に あう こと は 、 周 囲 の 様 

子 か ら わ か っ た こと で ある 。 

クィ ラ 帝 国 は 、 攻 和 守 回 盟 を 結ん で いた 

イチ クリ 連邦 を 失っ た た め 、 戦 力 的 に 低 

下 し て いる 。 こ ちら は 、 神 聖 ア ギ 帝 国 と 

攻守 同盟 を 結ぶ こと に 成功 し た た め 、 戦 

力 が 格段 に 増え て お り 、 勝 利 は 時 間 の 間 

題 と な っ て いた 。 

ホン シャ 帝国 と 共に 強大 だ っ た 大 芝 国 

の 影 は ほとん ど な く な っ て いた 。 と きど 

き 攻 め 込 ん で くる 少数 の P 型 戦 般 が 昔 の 

面影 を 残し て いる 程度 で ある 。 我 が 連合 

艦隊 は 、 ク イィ ラ 帝 国 の 主星 ア ギ ラ に た ど 

り 着 き 、 つ い に ク イィ ラ 大 和 常 国 まで 減 亡き 

せる こと に 成功 し た 。 

  

P 型 戦 騰 同士 の 戦 
いで は 、 正 面 か ら 

戦っ の は 無謀 。 背 
面 に 回 ろう 

 

愚かなtl、 クイラ大帝国の崩壊 

bチクリ連邦 



宇宙要塞ゼオ 

バディ共和国、ホンシャ帝国、独立星 

間連邦、イチクリ連邦、クィラ大帝国と 

多くの国と戦い、サンクリ星国は、ジロ 

星団で一番大きな国となった。敵対する 

国もなくなり、とりあえず一息〇けると 

ころまできた。そんなとき、銀河未踏星 

域にて次宙間の振動が探知された。銀河 

未踏星域に一番近いアサコ太公国が調査 

のための艦隊を送ることになる。 

何やら不吉な予感がするので、早急に 

軍備を整え始めた。アサコ太公国の艦隊 

が一切の消息を断ったとの連絡が入， 

た。神聖アギ帝国と、カケル君主国とは 

同盟関係を絶やさないようしておいた方 

がよさそうである。 

アサコ太公国は謎の侵略者と戦闘をし 

ているが、どうやら一方的に負けている 

ようだ。侵略者に占領された惑星は、人 

が住めなくなるという噂が流れていた。 

そんなとき、アサコ太国の最高首長 

繊維性生命体——アサコ太公国 

スと命名した——だという。バ 

本能しか持たない疑似生命体で 

リンという謎の種族により創ら 

らしい。彼らの目的は、この銀 

の居住可能な銀河にっくり変 

で、彼らに占領された惑星は、 

惑星となってしまい、人類が立 

とはできなくなる。彼らを倒す 

踏星域にある宇宙要塞ゼオを破 

が最善であることがわかった。 

サコ太会国から惑星ヒケキを, 

た。これで未踏星域にいきやす 

クラーリンの使うS型戦艦は 

火力が弱く、背面はかなり高い 

め、今までのように背面から攻 

ではなく、側面から攻撃をかけ 

方針を変更した。 

エムジー星国、聖銀河教皇国 

クラーリンによって滅亡させら 

った。ヶイリ氏族や神聖アギ帝 

頑張るが、相手を押し戻すのが 

未踏領域に現われ: 

塞と、始めに接触_ 

なるアサコ太公国 



敵のS型戦艦は、今までの戦艦とまったく違う 

構造をしている。新しい戦い方を考えろ 

ある。 

しばらく、一進一退の戦いが繰り返さ 

れた。そのうち敵はT型戦艦という強力 

な兵器を投入してきた。これは最も弱い 

前面火力ですらM型戦艦並みというとん 

でもないしろものであった。我が軍は、 

かなりの被害をこうむった。P型戦艦の 

補充も追いつかず、このままでは敵の侵 

攻を支えきれないと感じはじめた頃、開 

発グループはT型戦艦の残骸から、新た 

な戦艦のヒントを見つけた。 

これによってQ型戦艦が造れるように 

なった。Q型戦艦の最大の特徴は、1隻 

当たり資金と資源が40ずつで済むことで 

ある。大量生産が可能で、P型戦艦を上 

回る性能を持っている。非常にお得であ 

る。このQ型戦艦の量産を待って、敵の 

宇宙要塞ゼオに攻撃をかけことにする。 

残念ながら、1回の攻撃では宇宙要塞 

ゼオは落ちなかった。普通の宇宙要塞以 

上の防御力と攻撃力を持っているのだ。 

時間をかけて再び戦力を整え、戦いを挑 

むことにする。その間、いくつかの惑星 

が異次元化惑星となってしまった。もう 

クラーリンに占領された惑星は、異次元化して 

奪回不可能となる。惑星をとられるな 

再びゼオに攻撃をかけた。やった！ゼ 

才の耐久力を0にすることができた。こ 

れによって、謎の侵略者からジロ星団を 

守ることができたのである。 

宇宙要塞ゼオの中を探索すると、様々 

な資料が見つかった。これによって、異 

次元化惑星となった惑星をもとに戻せる 

かも知れない。これから先、このような 

敵が再び現れてくるかもしれない。しか 

し、今は休むこ！:にしよう。長い戦いが 

やっと終わったのだから…。 



反乱軍、バディ共和国との戦い 
攻略ポイン 

このゲームの難しい点は、反乱軍とバ 

，ディ共和国との戦いである。勝つのは非 

常に難しいため、ここに勝つための作戦 

をお教えする。 

まず0ターン目に2つに分かれている 

艦隊を1つにまとめる。 

次に資源を500売り、N T13発に700つ 

ぎ込む。これで次のターンにはD型戦艦 

が開発できる。この夕ーンには、戦艦は 

作らない。そして小惑星探索をおこなう。 

1ターン目はまず、資源を購入したり、 

売却したりして、資金と資源が同じ量、 

できれば資源が少し多いようにしておく。 

そして、戦艦を6隻だけ作成する。次に、 

主星パピーの惑星防衛力を可能な限り高 

める。このターンは、サワシが'攻められ 

るが、このとき第1艦隊は、始めに1マ 

スだけ進み、敵が移動したら、相手の背 

後について攻撃する。これで敵は戦艦の 

2隻は失うはずだ。そうすれば、1艦隊 

は惑星攻略時に消滅してくれる。 

2ターン目も、主星の防衛力を高める。 

3ターン目は、D型戦艦が作成できるた 

め、これを第2艦隊に配備する。そして、 

戦艦を6隻ほど作成して、主星の防衛力 

を高める。4ターン目に主星に攻め込ん 

でくるため、サワシの時と同じようにA 

型戦艦を敵の背後に回す。D型も始めは 

動かず、敵が惑星を攻撃したら、背後に 

ついて攻撃する。この必勝法で、敵の艦 

隊は壊滅できるはずである。 

その後、反乱軍は増援を得るが、これ 

は惑星で相手の背後を取る攻撃をすれば 

簡単に勝てるはず。あとはD型戦艦をし 

ばらく作り、その後、NT開発でH型戦 

艦を作れるようにしておけばよい0早め 

に、サワシは奪回しておくこと。そして、 

ウーリィーの前に艦隊を配置しておく。 

反乱軍は、毎年0ターン目に増援を受け 

るが、ウーリィーの前に艦隊を配置して 

あれば宇宙エリアでの戦闘になる。必勝 

法で敵を職散らせる。 

3964年の0ターン目は、敵の増援が強 

イ匕されるため、その前にウーリィーを落 

とすこと。その後は、バディと戦うが、 

H型戦艦が作られていれば、宇宙エリア 

での必勝法で、バディ共和国の艦隊に勝 

てるはずである。 

敵は毎ターンE型戦艦が80隻以上補充 

される。必、ず毎ターン戦うようにしたい。 

主星の前に艦隊を配置するとよいだろう。 



宇宙要塞ゼオの攻略 
攻略ポイン 

宇宙要塞ゼオは、クィラ大帝国が滅び 

ると同時に現れる。ある程度の時間が経 

過していて、クィラ大帝国が滅びかかっ 

ている時にも出現することがある。 

マップの右上、未踏星域と呼ばれる場 

所に出現し、艦隊をその周囲に出現させ 

る。始めのうちは、S型戦艦が500隻あ 

る艦隊を6つほど出してくる。この艦隊 

は、全滅するとゼオの周囲に再び現われ 

る。また、艦隊が何回か消滅するとT型 

戦艦が500隻ある艦隊を2つほど追加し 

てくる。 

始めのうちは時間に余裕があるので、 

模擬演習で艦隊訓練度を9999まで高めて 

おこぅ0 

T型戦艦が出現すると、Q型戦艦の開 

発ができるようになる。このQ型は、P 

型より側面、背面火力が強化されている 

だけでなく、生産資金、生産資源が40で 

すむため、大量生産ができるようになる。 

第1〜第4艦隊までQ型戦艦にしたら、 

ゼオに近づくようにしよう。未踏星域に 

入る途中にある一本道では、敵にぶつか 

らないように注意する。 

また、カケル君主国、神聖アギ帝国、 

アサコ太公国とは攻守同盟を結んでおC。 

残りの国は、攻守同盟を結んではくれな 

いが、こちらから宣戦布告はしないよう 

に。ゼオとの戦闘では、戦因（戦闘を開 

始したということ）となる艦隊で敵を引 

きつけて、その間に要塞ゼオを攻撃する。 

ただし、1艦隊は戦因の艦隊を援護する 

ようにしなければ、戦いを長引かせるこ 

とはできない。なるべく、同盟艦隊が全 

減するまで戦い続けるようにして、自国 

艦隊の損傷を減らすようにしよう。 

S型戦艦を攻擊する場合は、なるべく側面をとるように 



宇宙エリアでの戦闘必勝法!! 
攻略ポイントd 

宇宙エリアでは、敵の目標は戦因とな 

った艦隊となる。相手はこの目標に向か 

って移動し、途中で他の艦隊で移動を妨 

害されると、その艦隊に対して攻撃をし 

かける。すれ違っても攻撃を受けるよう 

なことはない。そこで、目標艦隊をおと 

りにして相手が通り過ぎたところを背後 

につき、攻撃をしかければ、被害を最小 

限に押さえて勝つことができる。 

ただし、これをおこなうためには、戦 

因となった艦隊が、敵の艦隊より速力が 

高くなければならない。でなければ、戦 

因の艦隊が逃げ回っても、すぐに追いつ 

かれて壊滅させられてしまうからである。 

もし、艦隊が1つしかない場合でも、 

敵の艦隊よりランクが上なら、逃げ回る 

ことで相手を敗走させることはできる。 

ランクが上なら、相手より維持力が上な 

ので、その結果勝手に撤退するのである。 

具体伸]として、バディ共和国との戦い 

を紹介する。自国も相手も同盟を組んで 

おらず、自国の第1艦隊も第2艦隊もH 

自国からの行動なら、第1艦隊を真っ 

すぐ進ませておく。敵は6マス進んで移 

動を終えるので、第1艦隊が背後につい 

て攻撃ができる位置につける。 

相手がさらに6マス進んだら、第2艦 

隊を真っすぐ進ませて、第1艦隊は敵が 

180度旋回して進んでもぶつからないよ 

うにわきに避ける。敵は180度旋回して 

第2艦隊を追いかけるため、再び背後に 

ついて攻撃する。これを繰り返せば、敵 

の数が多くても勝てるのである。 

■ ■■ 
liTil 



惑星エリアでの戦闘&宇宙要塞戦 
攻略ポイント④ 

!■ 98-1 

• :丫替響令 

攻撃の時は戦因 

の艦を守れ！ 

■-ミ-:.:」i•:y: •-0^1^ 



売却金額：18 

継戦力： 25 

売却金額：15 

シユヴァルツシルトで生産できる戦艦は、全部で17種類ある。これに防御衛星と 

|宇宙要塞の2つを紹介する。攻撃力のFは正面、Sは側面、Rは背面を表しておI 

り、速力の2倍が戦闢エリアで移動できるマス数となつている。 

A型戦艦 

B型戦艦 

C型戦艦 



      
     

        
    

    

     

バディ 共和 国 の 使用 する 戦艦 。E 型 は NT 値 400、F 
型 は N T 値 500 で 開発 で きる 。E 型 は 後方 に 攻撃 力 が な 

G 型 は N T 値 600、 昌 型 は NT 値 700 で 開発 で 

1 型 は N 値 800、J 型 は N 値 900 で 開発 で きる 。 他 

国 で は 主力 と し て 使わ れ て いる こと が ある 。 し か し 、 ホ 

ン シ ャ 帝国 を 相手 に する に は 、 こ れ で は 力 不足 で ある 。 

も 本 注 ・ 3 電 和 が 
ま eo Me 

0 夫 涼 、F 

で 5 る に aw 

いた め 、 ど ん な 戦艦 で も 後方 か ら 攻撃 すれ ば 被害 は な い 。 

  
  
  
  
  

  
  

  
  

E 型 戦艦 
| 攻撃 力 :F220 S110 。 RO | 
耐久 力 : 220 速 カ :3 | 

| 継 戦 力 : 26 生産 資金 :34 。 | 
| 生産 資源 : 42 売却 金額 : 26 

F 型 戦 
攻撃 力 :F260 S130 R 20 
耐 カ : 260 速力 :4 

継 戦力 : 27 生産 資金 : 40 

| 生産 資源 :50 。 売却 金額 :30         

きる 。G 型 と H 型 の 性 能 差 は 格段 と 違う 。 パ デ 
ィ 共 和 国 相手 な ら 、 こ の 日 型 戦 艦 ま で 開発 し た い 。 

  
  
  
      

  

G 型 戦艦 
攻撃 カ : F300 S150 。 R30 
耐久 力 : 300 速 カ :4 | 
継 戦力 : 30 生産 資金 :46 。 | 
生産 資源 : 57 売却 金額:35 。 | 

H 型 戦艦 
攻撃 力 : F400 S150 。 R40 | 
面 ス カ : : 400 速 カ カ 5 
継 戦力 : 32 生産 資金 : 54 

| 生産 資源 : 67 売却 金額 : 41       

  
  
  

  
  

  

| 型 戦艦 
攻撃 力 : F440 S170 R50 

耐久 力 : 440 速 カ :5 
継 戦力 ・ 37 生産 資金 : 62 

| 生産 資源 77 。 売却 金額 :47 | 

] 型 戦 租 
| 攻撃 カ :F 500 S200 。 R60 
耐久 カ :500 。 速力 :5 | 
継 戦力 ・ 40 生産 資金 ・ 74 

| 生産 資源 : 94 売却 金額 : 56      



N型戦艦 

0型戦艦 
0型はNT値1400、P型はNT値1500で開発できる。 

P型は、一番使用されている最終型の戦艦。攻撃力、 

防御力とも高いため、まともに戦えば被害は大きい。 

0型戦艦 
攻撃力：F880 S400 R140 

耐久力： 880 速力 6 

継戦力： 53 生産資金 164 

生産資源： 242 売却金額 146 

P型戦艦 
攻撃力：F999 S500 R200 

耐久力： 999 速力 8 

継戦力： 60 生産資金 230 

生産資源： 287 売却金額 173 



宇宙要塞 

# 
^継戦力：無限 _ 

r *宇宙要塞は、一基で400隻分の戦力に匹敵する] 

マップ上に配置されているユニット。宇宙要塞を 

所有している国の艦隊以外は、要塞を破壊しなけれ 

ば！！できない。しかし、ほとんど戦う機会はない。 

宇宙要塞と戦う場合は、惑星と同じように隣接する 

マスに移動して、戦闘をしかければよい。中央に宇 

宙要塞が 1己置され、その周囲に敵艦隊が配置される。 

Q型戦艦 

防御衛星 



ジ〇蠤圆 
ジロ星団には、66の惑星と16の国家が存在する。これらの国のほとんどは、自分 

の領土を増やそうと、周囲の国を狙つている。これらの強国に対して、弱小国は 

周囲と同盟を組んで大国の艦隊と戦5ことになる。 

惑星には、資金力、資源力、防衛力、すごと:ができる。防衛力は1増やすのに、 

造船所数がある。このう％、資金力、資 資金36、資源54かかり、最大999まで。 

源力は変化させられない。防衛力_は防衛 造船所は1つ増やすのに資金100、資源 

力強化で、造船所数は造船所建設で増や 180ほどかかり、最大100まで増やせる。， 

サンクリ星国 

ジロ星団の中で、一番弱小の国である。 

他国ではすでに見られない、旧式のA型 

戦艦で艦隊を組んでいるあたり、非常に 

問題がある。所有する惑星は4つなのだ 

が、ゲーム開始時には、惑星ウーリィが 

反乱軍の主星となっているため、実質的 

には3つである。小惑星M— 0を発見す 

る可能性があるのが唯一の救いで、これ 

が発見できなければ、反乱軍によって滅 

亡させられることは確実である。 

初期段階では、反乱のせいで外交がで 

きないので、独力で角¥決しなければなら 

ない。反乱中は周囲の国が攻めてくるこ 

とがないため、簡単に鎮圧せずに軍備を 

整えたほうがよい。さもなければ、バデ 

ィ共和国には勝てないだろう。 

小惑星M — 0から入手できる資金を使 

し、、NT値とSV値を高めるようにした 

い。周囲をの国より強力な軍備をしてい 

なければ、周囲に敵が多い国としては不 

安だからである。 

初期段階では、周囲に、ホンシャ帝国、 

バディ共和国、聖マリン公国といった 

国々がある。このうち、聖マリン公国と 

は印象値が高いので、簡単に不可侵条約 

や攻守同盟が結べる。逆にバディ共和国 

とは、何をしても戦争になってしまう。 

ホンシャ帝国は印象値を高めれば、不可 

侵条約が結べるが攻守同盟は不可能であ 

る。しかし、ホンシャ帝国からサンクリ 

を攻めてくることはない。逆に、後でサ 

ンクリ側から攻めることになる。 



聖マリン公国 

印象値が高いだけでなく、非常に友好 

的な外交をしてくれる国である。反乱を 

鎮圧すると、お祝し、に資金を送ってくれ 

たりする。攻守同盟を結んでいれば、ホ 

ンシャ帝国にイベントが発生すると、攻 

め込むように意見をしてくれる。 

独立したもとホンシャ属領（独立星間 

^13)によって滅ぼされるが、それを回 

避したければ、同盟を切られる前に艦隊 

を惑星ミツモの近くに配置しておく。そ 

して、惑星シンスを早めに攻略し独 

立星間連邦に宣戦を布告し、滅ぼせばよ 

神聖アギ帝国 

ホンシャ帝国が周囲の国と争っている 

ときに、リッカ自治領に宣戦を布告して 

交戦状態となる。リッカ自治領を滅ぼし 

た後、今度はクイラ大帝国から宣戦を布 

告され、滅亡寸前まで追い込まれるが、 

クイラ大帝国は、突然ケイリ氏族に宣戦 

を布告するため、滅亡しないですむ。 

クイラ大帝国を滅ぼせば、外交ができ 

るようになり、攻守同盟を結ぶことがで 

きる。主星がかなり奥地にあり、途中に 

要塞もあるため、クラーリンとの戦いで 

滅ぼされることはない。そのため、文オク 

ラーリン戦の重要な同盟国となる。 

カゲ/レ君主国 

ホンシャ帝国領の惑星シンスを占領す 

れば、外交ができるようになる。友好度 

が高いため、こちらから不可侵条約を結 

ベば、相手から同盟を望んでくる。 

独立M間連邦との戦いでは、聖銀河教 

皇国と不可イ^約を結んで、相手に援軍 

がこないようにするイ乍戦をつかう。 

惑星は1つしかないが、K型戦艦や、 

P型戦艦を持っているため、同盟国とし 

ては非常に心'5金い。クラーリンとの戦い 

では、一番成びやすいため、なるべく守 

るように注意したレ、 

アサコ太公国 

周囲の国と争うことのない国で、I爵可 

未踏区域に一番近い場所に位置する。そ 

のため、始めにクラーリンと争うことに 

なる。ほとんどの国を失うが、主星とそ 

の周囲の惑星は敵の通り道からはずれる 

ため、攻撃を受けることはない。 

クラーリンに関するは、全てアサ 

コ太公国から入手することになる。 

クラーリンと戦うために、サンクリ星 

団に前線基地として惑星ヒサキを譲歩 

し、攻守同盟を結んでくれる。この国も 

滅びることがないため、対クラーリン戦 

の重要な同盟国となる。 



バディ共和国 

サンクリ星国と隣接する国で、印象値 

が低い。反舌しを鎮J王すると、資金と資源 

を全て渡すようにと強引な交渉をしてく 

る。e型戦艦を主力eしているため、そ 

れ以上の讎を保有していなければ、勝 

つことは難しいだろう。パディ共和国を 

滅ぼせば'、イベントが発生する。 

ホンシヤ属領 

後にホンシャ帝国から独立して独立星 

間連邦になる0さらに聖銀河教皇国の後 

ろだてを得て聖マリン公国に嫌がらせを 

しかけてくる。感星ミツモか 1虫立SP晶塞 

邦に寝返るため、星マリン公国を簡単に 

滅ぼしてしまう。その後、サンクリ星国 

に宣戦布告をしてくる。 

イチクリ連邦 

宇宙地*が発生した後、ホンシヤ帝国 

に宣戦布告をする国の一つ。クイラ大帝 

国と攻守同盟を結ぶと、次のターンには 

サンクリ星国に宣戦を布告してくる。 

印象値は高いので' 宣戦布告される前 

に不可^*勺を結ぶことができる。そう 

すれば宣戦を布告されないですむ。 

ホンシヤ帝国 

12f固の惑星を持つ、巨大な国家である。 

P型戦艦からなる強力な艦隊を持ってい 

るため、他国から攻められても簡単に撃 

退できるほどの戦力がある。しかし、バ 

ディ共和]国かM亡したネgに起きる宇宙地 

震によって、艦隊や造船所に多大なるダ 

メージを受け、戦力が激減してしまう。 

多くの国から宣戦布告されるので、サ 

ンクリ星国も一緒になって宣戦布告がで 

きる。他国との戦いで、艦隊が'減ったと 

きを3且って惑星を攻めれば、簡単に占領 

することができる。主星を素早く占領し 

て、小惑星の権^を入手しよう。 

クイラ大帝国 

左上に位置している、惑星を8つ持つ 

帝国である。ホンシャ帝国の次に大き: 

ホンシャ帝国が他国に攻め込まれてい 

る最中に、ジェニチ星団に宣戦布告して 

滅ぼしてしまう。そして、イチクリ連邦 

と攻守同盟を結んで、サンクリ星団を戦 

わせるように仕向ける。その後、神聖ァ 

ギ帝国に宣戦を布告して、いくつか惑星 

を占領したあと、ケイリ氏族国に宣戦を 

布告する。ケイリ氏族に宣戦を布告する 

と、南下®^が始まったことになり、サ 

ンクリ星国にも宣戦を布告してくる。 



ケイ1J氏族 大コウホウ国 

宇宙地^の前に、大コウホウ国と攻守 

同盟を結び、宇宙地震の後、最初にホン 

シャ帝国に宣戦を布告する。 

ホンシャ帝国が滅亡した後、共栄の名 

の元に大コウホウ国を合併してしまう。 

クイラ大帝国と戦うため、サンクリ星 

国とは戦うことはない。 

聖銀河教皇国 

友好度は低いが、攻めてくることはな 

い。もし、こちらから宣戦を布告すると、 

全ての同盟は破棄され、艦隊は銀河_ 

の反発で、行動できなくなる。次のター 

ンに宣戦布告を取りやめることができ 

る。基本的は、クラーリンとの戦いで楣 

になってもらう国である。 

ジェニチ星国 

クイラ大帝国と神聖アギ帝国に挟まれ 

た、弱小の国である。神聖アギ帝国とは 

不可侵条約を結んでいたが、クイラ大帝 

国とは結んでいなかったため、攻め込ま 

れて滅びることになる。 

サンクリ星国と外交できる状態になる 

ことはない。 

ケイリ氏族国と攻守同盟結んで、ケイ 

リ氏族のホンシャ帝国との戦し、を援護す 

る国である。後にケイリ氏族国に合併さ 

れてしまうため、あまり目立たない。 

運がよければ、合併前に外交交渉がで 

きるが、あまり役立たない。クイラ大帝 

国に攻め込まれる場所である。 

ェムジー星団 

クラーリンとの戦いでは、聖銀河教皇 

国と並んで、初期の頃に滅ぼされること 

になる国である。聖銀河教皇国とは攻守 

同盟を結んでいるため、両方同時に艦隊 

を失うことになる。 

彼らが長持ちすることはないので、な 

るべく早めに_を整えよう。 

リツカ自治領 

神聖アギ帝国に宣戦を布告されて滅び 

去る国である。どこかと同盟を結ぶこと 

もないため、簡単に減んでしまう。 

リッカ自治^頁とは、外交交渉すること 

もないため、存在を無視してもかまわな 

い。16力国ある国の中で、一番存在感の 

うすい国といえる。 



“シユヴアルツシルトn”は1989年6月に発売された。 

“シュヴァルッシルド’が 

画期的かつ■!■分に舶ぃシミ：Iレ-シヨンゲ-ムだっただけに、 

フアンの期待は大きかった。 

そして、エ画堂は 

フアンの期待に十分応えたゲームを世に送り出したのだ！ 

“シュヴアルツシルトn”は絶対的な支持を受け、 

バソコンだけでなく、 

PCエンジンにも移植されるとい3 

快挙を成し遂げたのである。 

星暦3964年、 

舞台はソマリ星系へと移る。 

軍事国家nツサリアのトリステイア關か されたのだ。 

シユヴアルツシルトn 



下 の マ ッ プ は サー ビス マッ プ か ら の 転載 で す     
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私はこ©夕汰ヴァルツシルト銀河の一 

星系、ソマy©北西部に位置するオーラ 

クルムの統治者である。才クルムは 

主星アービスを中心に淮ニオズ、ナッツ 

スの三つの星から成り立〇ている。国玉 

である私がWうのもおかしな話だ■が、.言 

わば小国だ……少なくとも、令は。 

才ーラクルムは王制をとづてはいるも 

の'の.、.民主®な政治体制を目指している。 

それが父の望みだったからだ。諸外国に 

は才ーラクル為を間抜けな理想主義と笑 

う者も少なくはなかったが、私はそんな 

父のやり方が気に入っている。 

またオーラタルムはそういった独特な 

方針などが原因で、>リステイアや、民 

政治を信奉するラターニアとはかねて 

から友好関係を結んでいた。 

STORY 
f—リー 

星暦3938年。惑星ゴノレゴダより放たれた光の矢は、ソマリ星系にも 

とどいた。光はソマリの北西部、新興国オーラクJレムの若い王子にふり 

そそぎ、王子を聖なるクレアの同志と認め、彼の輝ける未来を約束した。 

羞系各地より多種多様な人材を集め、 

急成長した才'一fタルムだが、私は今、 

重要な選択を迫られてIいたc 

同盟国トリスチイアが存亡®危機に立 

た$#1■ていたのである。 

病気や飢餓が原因で:あるなら私たちに 

戦力差は圧倒的だ 

■も'何とか手のほ.どこ乙ようがあ:づただろ 

う〇が、原因はも〇とfJの場所にあった。 

侵略戦争である。 

『北の蛮国』の異名をとる軍事国家ロッ 

サリア_がトリスyィ'宣戦布告。トリ 

ス予オアの従星トー焉ネに襲いかかった 

のである@手をSL伸べたいのほ山々だ。 

L#し戦うには、私たちの艦隊はあまり 

に貧弱だった……。 

炎のごとき深紅の国旗が印象的な軍事 

国家、口_，サリアの艦隊は決して太きな 

ものではない。しかし、.ごのソマy星系 



の中で一、二の小国であるトリスティア 

やオーラ'タルムitk.，•％、それら 

#威に値した。 

この二国の艦隊を総動員したとこ各で、 

〇ッサリァの三分の一程度でし.かない。 

しかも、艦船の性能はロッサリア#方が 

一世代優れていたのだ。 

私は造船所に格戦闘F1型戦艦の造船 

を命令するとともに造船所の建設を急が 

せた。その間にa:y兮リ:アの艦隊はじわ 

じわと迫兑てい空.た& 

トリスティアからは毎月のように援軍 

の要請がまいこんできた。しかし、私は 

勖く Sとができなかった。今感情に流さ 

れて、トリスティア0元.に馳せ参じたと 

ころでなんの役にもSXないc_ I：はわか 

りきっていたからである。 

そ■レて星暦3964年の中ごろ。 

トリスティアは滅亡した。 

この知らせは、私をひどく苦しめた。 

この膨大な戦力差で私にできることな 

ど、何一つないことは頭では理解できる。 

しかし、理由はどうあれダサ__リアの悪 

逆非道な行為を見逃したのだ。そして、 

ロツサリTから通信があった.e「全艦隊 

を放棄せよ」それが彼らの要請だ0*。 

私は当然それを拒否。翌月，ロッサリア 

艦隊。私は絶望的なこの戦いにm今， 
て勝利するか思案を巡らせな8しかしそ 

の直後、一つめ通信が飛び込んできた* 

あまりに意外な通信。それは友好国ヲタ 

ーニアからのものだづた。 

「わが国は侵略行為に鉄槌をくわえる為、 

蛮国ロッサリアに宣戦を布告す,る!」 

ラターニアの急襲によ|、大損害を被 

るロッサリア艦隊。こ令-レてオーラタル 

ムは救われたのである。 

優秀な戦艦をもつラターニアがこの戦 

争に干渉したこ！;に*t.ねs _n_ッサリアの 

滅亡は約束されたようなものだづた。問 

題はいつ,どのように滅亡するかだ.e 
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宙戦艦建造レベルを400に発展させ格戦闘 

F 3型戦艦を開発。戦艦統括レベルも158 

と敵国の二倍以上にすることに成功した。 

そして星暦3967年。十分な戦力を確保し 

た私はロッサリアの従星オウディに攻撃 

をしかけた。今までの戦いで疲弊した彼 

らは私たちの敵ではなかった。 

翌月、ラターニアから通信が入る。な 

んと惑星キュエフをオーラクルムに譲渡 

するというのだ。キュエフはロッサリア 

侵攻時、有力な前線基地となる。私は喜 

んでこの援助を受けることにした。 

実はこの時点でラターニアはロッサリ 

アと戦っている余裕などなかったのであ 

る。ラターニアの仇敵、ゲルーマンとの 

戦が目前に迫っていたからだ。 

ラターニアはさらに、私たちに攻守同 

盟まで申し込んできた。要するに対ロッ 

サリア.ゲルーマン同盟というわけだ。 

しかし私はその申し出は拒否した。ラタ 

ロッサリアの攻撃はすさまじく、オー 

ラクルムの軍隊ではとても持ちこたえら 

れそうにない。実際問題、ロッサリアか 

らトリスティアを守るのはまず不可能だ。 

一回や二回、主星を防衛することはでき 

ても、そのあとが続かないはずだ。 

酷な話だが、トリスティア防衛はあき 

らめたほうがいい。無理して戦っても、 

トリスティア防衛戦で艦隊が消耗したば 

かりにあとで泣きをみることになる。 

諦めるからには、トリスティアからの 

増援要請はすべて答えてはいけない。そ 

して、トリスティアが戦っている間に以 

下のようにして軍備を固めよう。 

1:格戦闘型戦艦を第1艦隊に集める。 

第2〜4艦隊は、戦艦が1隻程度でよい_ 

2 :資金と資源、造船所が許す範囲で格 

戦闘型戦艦を造船する。残った資金と資 

源は造船所建設にまわす。出来上がった 

戦艦は第1艦隊に配備する。 

3 :まだ余っているなら資源を売りさば 

き、艦隊統括レベルの上昇に投資する。 

2〜3は繰り返し行うこと。ロッサリ 

アが攻めてきたら強力な第1艦隊で口， 

サリアの旗艦を攻撃し、全滅させよう。 

旗艦が全滅したら、すべての艦隊は撤退 

するからだ。一回か二回、惑星防衛戦に 

成功したころにはラターニアが介入して 

いるはずだ。 

ロッサリアが攻擊してこなくなった後 

は、時間をかけて艦隊を強化していこう。 

急いだところでいいことはない。ゲルー 

マンやグレイブリーが介入してくるからだ。 

ロッサリアを佳ljした後も試練は続くの 

で覚悟してほしい。多分、ここで紹介し 

ているストーリイが参考になるだろう。 

—例 
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ー ニ ア を 憎ん で 、 と いう わけ で は な い 。 

全く その 逆 だ 。、 ラ ター ニア の た め を 思え 

ば こそ 、 今 攻守 同盟 を 結ぶ こと は で き な 

か っ た 。 な ぜ な ら ラ ター ニア は ゲル ー マ 

ン を 倒す こと に 集中 し すぎ 、 大 事 な こ と 

を 見 落と し て いた か ら で あ る 。 それは 、 

ゲル ー マ ン の 背後 に 大 国 グ レイ ブリ ー が 

控え て いる と いう こと だ 。 

今 オ ー ラ クル ム が ラ タ ー ニ ア と 同盟 を 

結べ ば 、 ラ ター ニア は その 場 で ゲル ー マ 

ン に 宣戦 布告 する だ ろう 。 も し そう な れ 

ば グレ イブ リー の 介 0 

オー ラク ルム と ラ タ ー ニ ア が 力 を 合わ 

プレ イフ リー に あな りな いら は 

白 だ っ た 。 

私 は さら に 軍備 を 拡張 し 、 ロ ッ サ リア 

に 攻め 込ん だ 。 ロ ッ サ リア は ゲル ー マ ン 

と 攻守 同盟 を 結ん だ た め 、 私 は 二 つ の 国 

と 戦う こと に な る 。 ゲ ルー マン の 盤 隊 は 

綴 力 だ っ た が 、 こ れ を ルプ ブル グ 沖 で 敗 り 

(実は これ が 結果 的 に は ラ タ ー ニ ア へ の 

接 護 射 英 と な っ た )、 ロ ッ サ リア 主星 モ 

スコ ウ へ 。 量 暦 3969 年 、 つ い に ロ ッ サ リ 

ア を 減 亡 きせ た 。 

  

し か し それ は 新た な 戦い を 呼ぶ こと に 

な る 。 グ レイ ブリ ー が オー ラク ルム に 宣 

戦 布 告 し た の だ 。 私 は 直接 対決 を 避け る 

た め 、 グ レイ ブリ ー に 面 し た 惑星 を ラ タ 

ー ニ ア に 譲渡 。 オ ー ラ クル ム と グレ イブ 

リー の 惑星 が 接触 し な いよ うに し て 時 間 

稼ぎ を する 。 

一 方 ゲル ー マ ン に 宣戦 布告 し た ラ タ ー 

ニア は 甚 大 な 損害 を こう むり な が ら も ゃ も 、 

ゲル ー マ ン の 主星 サク ソン に あと 一 歩 の 

所 まで 近 っ て いた 。 

惑星 サク ソン の 死 賠 

この 惑星 サク ソン の 攻略 は 非常 に 大 き 

な 意味 が あっ た 。 

第 一 に 、 そ こ が ゲ ルー マン の 主星 で あ 

る こと 。 サ クソ ン を 失 え ば 、 ゲ ルー マン 

は 減 亡 する 。 

第 二 に 、 そ の 戦い に は まず 間違い な く 

グレ イブ リー が 介入 する と いう こと 。 も 

し この 戦い で グレ イブ リー の 艦隊 に 壊 滅 

的 打撃 を 与え る こと が で きれ ば 、 後 々 の 

戦い が 非常 に 有利 に な る 。 

  

    

に SoC 

2 

同盟 すべ きか ? 同盟 

すれ ば 新た な 敵 が …… 
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第三に、ラターニアの艦隊が消耗しき た。そしてこの時点で、グレイブリーの 

っていること。もしこの戦いに敗れたら、滅亡は決定した。 

ラターニアにはもう再生するだけの力が 

残っていなかったのである。 

要するにこのサクソンの戦いは負ける 

わけにはいかなかったのだ。 

私たちはラターニアとXjc守同盟を結び、 

そして一年とたたずサクソンの攻略は始 

まった。 

ラターニアとゲルーマンの戦艦は今ま 

での戦いで傷だらけになっている。戦い 

のカギは、オーラクルムとグレイブリー 

の格戦闘型戦艦の艦隊戦にあった。 

戦艦の性能はグレイブリーが勝ってい 

た。しかし私は艦船統括レベルに資金を 

つぎ込み、一艦隊につぎ込める船の量を 

増やした。さらに、通常なら第3艦隊の 

船種は爆撃戦型にするところを格戦闘型 

にすることでテクノロジーの差を補うこ 

とにした。つまり、グレイブリーの質に 

対して量で挑んだのだ。 

長く、苦しい戦いだった。しかし私た 

ちは勝利した。ゲルーマンを滅亡させ、 

グレイブり一の艦隊に壊滅的打撃を与え 

星暦3970年、ゲルーマン滅亡。グレイ 

ブリーの滅亡はその7年後であった。 

'卜哎又ティア、ロッサリア、ゲルーマ 

ン、グレイブリー……。この13年もの間 

12：*オー.3クルムの周りだけでも四つの 

国家が滅亡_し念:*,しかしソマリ星系東部 

でも、それに匹敵するような大戦争が起 

いた s 

まず軍事大国エスパニアンは、かねて 

より犬猿の仲だったアズラテックを滅ぼ 

1^,.その四つめ惑星を手中におさめた。 

アズラテックはエスバニアンと戦うには 

あまりに脆弱すぎたのだ。このアズラ•テ 

ックの物語には実はまだ続きがあるのだ 

が、それはまた後に語ることにしよう。 

一方植民惑星への重税で悪名高いコル 

テナチスでは強力な民族運動が発生しT 

いた。民族運動は巨太な流れとなり、一 



つの 独立 国家 の 誕生 の 原動力 と な る 。 

メヒコ マー マヤ の 誕生 で ある 。 

コル テ ナ チ ス は これ に 激怒 し 、 鎖 圧 に 

乗り 出 そ う と する が メヒコ マー ヤ 独 立 を 

雄 国 イス トラ ムー が 支援 し た た め う か つ 

な 行動 は 取れ な く な る 。 こ れ に 対し 、 反 

イス トラ ムー 意識 の 根強い エス パニ アン 

が コル テ ナ チ ス 支 援 を 発表 する か ら 話 は 

さら に や や こし いこ と に な っ た 。 

要する に この まま で は 、 コ ル テ ナ チ ス 

と メヒコ マー ヤ は 、 エ スパ ニア ン と イス 

トラ ムー の 代理 戦争 を 行わ な く て は な ら 

エス パニ アン の 不気味 

な 行動 

9 還 
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な い の だ 。 

外交 能力 に 優れ た 中 立国 、 ア ン ウ ィ ン 

カ が 両国 を 仲裁 し よう と し 、 一 時 は 衝突 

が 避け られ る か の よう に 見 えた 。 し か し 

コル テ ナ チ ス が 突如 アン ウィ ンカ を 襲撃 。 

国 を 減 ぼ し て し まい 、 二 国 の 戦争 は 避け 

られ な いも の と な っ て し まう 。 こ の 戦争 

は エス パニ アン や イス トラ ムー まで 介入 

する 大 掛か りな も の と な っ た が 、 結 果 は 

メヒコ マー ヤ テ イス トラ ムー 同盟 の 大 勝 。 

コル テ ナ チ ス は 減 亡 、 エ スパ ニア ン も る 多 

大 な 戦力 を 失う こと に な る 。 

  
メヒコ マー ヤ 問 題 は 刻 
ー 刻 と 深刻 化す る



こうして東ソマリ星系の大戦は終結し 

たかに見えた0エスパニアンの滅亡は確 

定されたと、誰もが思っただろう。しか 

し……冷酷かつ知謀に長けたエスパニア 

ン皇帝グラフ•タウラーには、まだ最後 

の切り札が残されていたのである。 

私たちがサクソンにおける攻防戦に勝 

利した時点で、グレイブリーの滅亡は決 

まったも同然だった。しかし、サクソン 

の戦いからグレイブリーの滅亡の間には 

7年もの月日が流れている。 

実はこの7年には理由がある。北に広 

がる好戦的な国家、モーゴルハンに警戒 

する必要があったからだ。 

モーゴルハンの艦隊はエスパニアンな 

どの大国に比べれば多少見劣りするもの 

の、決して弱いわけではない。少なくと 

も、グレイブリー以上の力は間違いなく 

存在した。 

それにもかかわらず、モーゴルハンは 

ほとんど積極的な行動を起こそうとしな 

かったのである。ただ静かに、軍備を拡 

張していたのだ。いかにグレイブリーが 

弱体化していたとはいえ、もしモーゴル 

ハンがこれに介入してきたら？ 

それを考えれば、急いでグレイブリー 

を攻め立てるわけにはいかなかったので 

ある。私は完璧な軍備が'整うまでひたす 

ら待った。 

私はこの7年の間、さらに艦隊を充実 

させ、今ならモーゴルハンと戦えると自 

信をもって言えるようになって初めてグ 

レイブリー主星コラッサを攻撃した。 

私の予測通りのことが'起こった。 

コラッサが攻略され、グレイブリー滅 

亡すると同時にモーゴルハンはオーラク 

ルムに対し宣戦布告したのだ。 

モーゴルハンはオーラクルム主星アー 

ビスに最も近い惑星に艦隊を移し、宇宙 

要塞ごしに真っすぐ主星を狙ってきたの 

である。 

主星を滅ぼし、一瞬のうちにオーラク 

ルムを滅ぼそうというのだ。敵ながら見 

事な作戦だ。実際この作戦はなかば成功 

し、私は主星アービスで首都防衛戦を行 

わなくてはならなくなった。 

しかし彼らの猛威もそこまでだった。 

私はグレイブリーに対して使った戦法 

をここでも使うことにした0つまり、 

「質より量」の艦隊戦である。いかにモ 

ーゴルハンの戦艦の性能が勝っていて 

も、二倍近い戦力差をはねかえすことは 

できなかった。 

私は首都防衛に成功した。 

この戦いで致命的な損害を受けたモー 

ゴルハンは、以後の戦いにも次々と敗れ 

ていった。モーゴルハンは次々と戦艦を 

作るが、私たちはそれをことごとく撃破C 

彼らに再生の余地を与えなかったのである。 



値がそこそこ上昇し、性能のいい艦船を ほど戦艦が必要な時を除けば）もったい 

作れるようになっても、その船を作るに ない話だ。 

はさらなる時間と資金、資源が必要だか 

らだ。ではN T値はいつ上げればいいの 

だろうか？ 

基本的に、NT値は敵の格戦闘型戦艦 

より1ランク下の格戦闘型戦艦が作れれ 

ば十分だ（数で勝っていればの話だが)。 

そして、その敵に致命的ダメージを与え 

てから次の敵を想定し、NT値の上昇、 

及び新しい艦船の配備に力を注ぐ。ポー 

トガルーと戦うころにはN T値もSV値 
ボートガルー滅亡時の軍事バランス 



それを遠慮することにした。私たちオー 

ラクルムだけの軍隊で十分勝算があった 

からだ。 

そしてその計算は決してうぬぼれでは 

なかった。イストラムーとの戦いで壊滅 

的打撃を受けていたエスパニアン艦隊に 

かつての栄光はなく、オーラクルムの新 

造戦艦の前にことごとく敗れ去った。 

ポートガルー政府はオーラクルムに降 

伏した。星暦3986年のことである 

もしあなたが宙域図を注意深く観察す 

れば、面白いことに気づくだろう。 

エスパニアン帝国中枢は處大な岩礁地 

帯のなかにある。そのため、主星アラゴ 

ンに行くためには膨大な隕石の間を縫う 

ようにして移動しなぐてはならない。そ 

して、惑星ナヴァル、ギボダス、バホル 

力、第一宇宙要塞のどれか一つを通過し 

なければアラゴンには決して到着できな 

いようになっているのだ。これは天然の 

要塞といってもいい。 

ポートガルーを討ち取った私はエスパ 

ニアンの北部に位置する、惑星ナヴァル 

を占領して主星アラゴンに近づく作戦を 

立てた。 

ナヴァルの次はバルロナに攻め入り、 

そしてアラゴンでの最終決戦……。 

どんなに時間がかかっても、このエスパ 

ニアンとの戦争は2年以内に終結するで 

あろうというのが私の計画だった。 

この計画は大失敗に終わることになる 

のだが、この時点で誰がそれを予測でき 

ただろうか？ 

ナヴァルはオーラクルムの戦史上、記 

録にないほどのあっけなさで占領できた。 

エスパニアンにとっても、今までにない 

ほどの負けっぷりだったに違いない。 

その直後のことだった。 

誰もがそのしらせに恐怖した、あの事 

件が起こったのは。 

クラーリン来襲。 

隣接星系ジロに現れ、死と恐怖を蔓延 

させたあの宇宙の魔物たち。馬スバニア 

ン帝国は主星アラゴンを守るため、タラ 



るチャンスがあっても放っておく。“異生 

戦艦”は、倒しても次のターンには再生 

してしまうので戦うだけ無駄だ。 

そして、艦隊が消耗しているときには 

迷わず撤退すること。一度でも全滅する 

と取り返しのつかないことになる。悔し 

いが惑星の一つや二つ、奪われるのは覚 

FB型戦艦ができるまで、いかに損害 

を押さえることができるかがゲーム終了 

のポイントだ。 

まずすベての艦隊をF 8型にすること。 

クラーリン出現以後、爆撃戦型戦艦はま 

ったく必要ないからだ。 

そして、クラーリンの旗艦だけを集中 

的に叩くこと。他の“異生戦艦”を倒せ 



資源-造船所をまったく必要としない。 

第三に、奴らis,身領された惑星は異次 

痛BU人の居住が不可能になる。 

この魔物を相手に、私たちは宇宙を守I 

らなくてはならない©だ。私は今までど 

のような戦争.に対しても無関心だったワ 

ルキリユアや、雄国イス■トラムーと攻守 

同藍を結ぶ。さらE、. 'タラーリン駆逐の 

ための対策委員会_を結成した。しかしそ 

れでも魔物を退治するには十分とはいえ 

なか'*aた 

クラー,ンがソマリ星系に現れて3年 

がたなたeクラ—Vンの猛攻の前に新興 

_メヒコマーヤが滅亡した。彼らと同盟 

を結んで_'い:たイストラムーも壊滅的な打 

撃を受け、メヒコマーヤの後を追う。 

オーラクルムとて損害がなかったわけ 

ではない。艦隊戦の一度や二度は勝利す 

ることができる> _しかし、倒しても倒し 

ても増殖する“異生戦艦” ©愈に私たち 

t*r撤退するしかなく、sつの惑星がク 

ラーリンの餌食になった.〇 

兵は疲れ果てていた4私に:はもはや何 

の策もなく、次の惑星を守る手段を思案 

L%：^tz0その時、彼女らは現れた。 

ジロ星団使節。つまり、クラーリンの 

襲撃を受け*.しかも生き残令た星団の使 

節だ。彼女らは星団の盟主たるサンクリ 

星団の許可を得て、超戦艦の設計図をも 

〇てきてくれたのだ。私たちはその設計 

図を元に、ソマリ星系の環境に適した新 

しい戦艦を設計することに_した6. 

そして新型戦艦は完成した。それは今 

まで艦隊戦では最強を誇って.いた格戦闘 

F 8型戦艦はおろか、クラーリンの“異 

生戦艦”の能力をもはるかにしのぐ驚く 

べき力を秘めていた。 

格戦闘FB型戦艦。 

それがその船の名だ。この戦艦の優れ 

ていたのは艦隊戦が強力なだけでなく、 

なんと惑星爆撃をも可能にした点だった0 

コス）■パフオーマンスも非常に優れてお 

り、この戦艦こそソマリ星系最後の希望 

だった,. 

私はFB型戦艦の造船を急がせる一 

方、同盟国のラターニア、ワルキリaア 

にその戦艦の設計図を提供し（彼らは律 

義にも礼金fcして5000バレルを送ってき 

た）,ぐ宇宙要塞*‘ゼオ改”との戦いに備 

えた。 

ジロ星団の使節、現る！ 心強い新たな同胞 



    
これ が 最後 の 戦い た } 

星 礎 3991 年 、 さ ら に 向 くべ き 事 件 が 起 

こる 。 し か し それ は 朗報 だ っ た 。 

エス パニ アン 年 の 所 業 に 怒り を 爆発 

させ た 旧 ア ズラ テッ ク 領 の 住民 が 革命 を 

起こ し 、 独 立 し た の だ 。 新 国家 “ネオ テ 

ッ ク ” の 誕生 で ある 。 私 た ち は す ぐさ きま 

攻守 同盟 を 結び 、 と も に エス パニ アン と 

クラ ー リ ン を 倒す こと を 紗 っ た 。 

宇 四 要塞 ゼ オ 
すべ て の 同盟国 に F B 弄 温 艦 の 設計 図 

が 行き 渡り 、 そ の 配備 が 完了 し た と まき 、 

私 は すべ て の 艦隊 に 出撃 命令 を 下 し た 。 

目指 す は クラ ー リ ン の 居城 、 宇 宙 要 塞 

“ ゼ オ 改 ” だ 。 基 本 的 に は 、 こ れ は ジロ 

星団 に 現れ た クラ ー リ ン の 巨大 要 講 と 同 

葉 地 に 立た さ f れ だ エス 
な お も | 

まう 

バ 

な 

し か し 、 すでに エス パ 
# り 

ES   

型 で 、 通 常 の 宇宙 要 寒 の 4 倍 は ある と い 

う ケ タ 違 い の 化 け 物 だ っ た 。 

行軍 中 クラ ー リ ン の “ 異 生 戦艦 ” と 北 

度 と な く 唱 遇 し た が 、 も は や FE 型 戦 和 

の 敵 で は な く 、 私 た ち は エ スパ ニア ン 帝 

国 の 懐 、“ ゼ オ 改 ” の 目 の 前 に 飛び 込ん 

だ 。 艦 数 S000 隻 以上 。 し か も その すべ て 

が FB 型 戦艦 と いう 、 質 ・ 量 と も に 今 ま 

で に な い 最 高 の 艦 隊 だ 。 

“ ゼ オ 改 " こそ クラ ー リ ン の 力 の 結晶 だ 

っ た 。 そ の 日 を 疑う よう な 大 火力 の 前 に 

次 々 と 沈む 同胞 の 戦 航 。 し か し …… 

私 た ち は 勝 利 し た 。 

クラ ー リ ン は 全滅 。 同盟 軍 も 艦船 の 

80% が 沈む と いう 壮絶 な 死闘 だ っ た 。 

私 た ち は そ の まま 主星 アラ ゴン を 日 指 

し た 。 エ スパ ニア ン 量 褒 ゲ グラ フ ・ ツ ウゥ ラ 

ー は な お も 微 底 抗戦 を 呼び か けた が 、 彼 

の 臣下 に も は や 忠誠 心 は な か っ た 。 

グラ フ ・ ツ ゥ ラー は 宮殿 の 中 に 姿 を 消 

し た 。 そ の 直後 、 大 地震 が アラ ゴン 痛 都 

を 襲う 。 私 た ち は 半 壊し た 宮殿 を さま よ 

い 歩 いた が 、 な ぜ か グラ フ ・ ツ ッ ラ ー の 

変 は どこ に も 見 つけ る こと が で きま な か っ 

た 。



まずは特徴をおさえよう 

シミュレーシヨンゲームに限らず、ど 

んなゲームにも共通して言えることだが、 

ゲームを攻略するには、まずそのゲーム 

がどんなゲームかを知っていなくてはい 

けない。ここではシュヴァルツシルト2 

のif寺徴がどのような点にあるかをチェッ 

クしてみよう 

「~n」以降のシュヴァルツシルト- 

シ リーズと比較して、 もっとも特殊なも 

のが“ステップ1’という概念である。こ 

れは、1夕ーン当たりのステップ数が決 

まっており、■(可か命令を実行するたびに 

命令に応じたステップを消耗するという 

システムだ。要するに.、1夕ーンに実行 

できる行動を制限したのだ。しかし、1 

ターンに与えられるステップ数は結構た 

くさんあるので、スチ，プ数不足で困る 

ということはほとんどないだろう。 

また、提督という概念も『〜n』には 

登場しない。提督は、『〜m』以降に登場 

するシステムなのだ。 

防衛衛星や宇宙要塞も登場はするのだ 

念。足りな<て困るといラcとはあまりない 

が、プレイヤーはそれらを作ることはで 

きない。 

産業衛星という概念もないので、国力 

を上げるには惑星を攻略するか、小惑星 

探査に成功するしかない。惑星防衛力 

(惑星の耐久力のようなもの）は資金をつ 

ぎ込むことで増やすことができる。しか 

し、戦い方次第では敵の爆撃型戦艦を惑 

星に隣接させないことも可能なので、増 

やす必要はあまりないだろう。 

艦隊とワープの概念もr~njの特徴だ。 

これは『〜ijに近い。 

『~n』では一つの艦隊に二種類以上 

のft}をi昆合させることはできない。普通 

は格戦闘型を2〜3艦隊作り、他を爆撃 

戦型にする。 

また、艦隊のどれか一つが敵の艦隊と 

接触すると、遠方にいる自国の艦隊や同 

盟国の艦隊がその戦場にワープし、集結 

するのだ。これは、自分の惑星に敵が攻 

め込んで来たときにも同ネ策のことが起こる。 

だから、敵に攻撃されそうな惑星がある 

から艦隊をその惑星におき、防衛させる 

などという必要は一切なし、 

ilin 



上手なお金の使い方 
攻略ポイン 

他のシュヴァルツシルト.シリーズと 

同様、r~njでも資金と資源は重要な要 

素だ。ここでは少しでも資金と資源を有 

効に使う方法を考えてみたい。 

資金の使い道は大きく分けて戦艦の建 

造と、それ以外だ。 

まず、目的に応じて資源を売り買いす 

ることを覚えよう。例えば、作りたい船 

の数と、その船一隻当たりに必要な資金 

と資源がわかれば、どれだけの資金と資 

源が必要かは計算で簡単に割り出せるは 

ずだ。それに応じて資源を売り買いすれ 

ば、余分な資金や資源が余るようなこと 

はなくなる。 

99ぺージのコラムでも少し触れたが、 

NT値を上げるのは短期的に、集中的に 

行った方が効率的だ。 

資源を全部売りさばき、全額N T値上 

昇のために使うくらいの気持ちでいた方 

がいい。目標のNT値を決めたらひたす 

ら資金をつぎ込もう。 

責重な資金や資源を譲渡しろと言ってくる嫌な 

おじさん 

艦船を売れば資金を獲得できる。どう 

しても資金が必^なら艦船を売ることを 

ためらってはいけない。これを使った裏 

ワザもどきがある。資金と資源は9999ま 

でしか貯蓄できないので、価値の高い船 

を作って予備艦隊に回しておくのだ。資 

金が足りなくなればその船を売り、資金 

を稼ぐのだ。 

そして、ステップ数に余裕があり、16 

個すベての小惑星が発見されるまでは小 

惑星探査を必ず行うこと。「発見の可能性 

はない」と言われても、まれに小惑星が 

発見されることがあるからだ。 



でかける前にやるべきこと 
攻略ポイン 

ここでは内政から離れ、軍備のことを 

少し考えてみよう。思いついたままにN 

T値やSV値を上げ、戦艦を作ればいい 

というわけではない。/必要なのは、目的 

に応じた軍備だ。 

まずは敵対国のデータをチェックしよう。 

『〜n』では、特定の国の軍隊に一度でも 

壊滅的打撃を与えれば、まず間違いなく 

立ち直れなくなる。戦艦の建造スピード 

が遅いからだ（クラーリンは例外)。その 

一度の勝利を確実にするためには細心の 

注意が必要だ0 

今までにも繰り返し書いたが、お勧め 

は、「質より量の艦隊戦」だ。相手が2ラ 

ンク以上性能のいい格戦闘型戦艦を使っ 

ていたら厳しいが1ランク上くらいの性 

能差は数で補える。N T値を上げるくら 

いなら、SV値の上昇や、造船所の建設 

に力を注ぐべきだ。造船所は主星にある 

程度建設したら終盤まで放っておいてい 

い。 

そして、爆撃戦型戦艦は第4艦隊のみ 

にしぼること。そうすれば徹の2倍近い 

戦力で戦うことも可能だ。 

艦隊能力もあまり重要ではない。この 

数値を上げるのなら、SV値を上げたほ 

うがずっと効率的だ。艦隊能力を上げる 

のは、ゲームの後半、クラーリンが出現 

する直前の資金と資源があり余っている 

ときでいい。 

そして、敵の惑星を攻略するために派 

遣する艦隊は継戦力の高しヽ爆撃戦型戦艦 

を使うこと。継戦力切れで旗艦が撤退し、 

その戦いに敗れしまうからだ。これは、 

ゲーム序盤、特に注意すること！ 

ITi^l 



絶対負けない艦隊戦 

『〜n』で重要なのは、「勝てる戦い」と 

「勝てない戦い」を見分けることだ。自軍 

が崩壊してでも勝てればし、い戦いは宇宙 

要塞“ゼオ改’’攻略のときだけだ。敵に 

圧勝できる自信がなければ'撤退すること 

(友好国に支援を求めるなど論外)。『〜n』 

は敵に一度でも快勝すると、その敵はも 

う立ち直れなくなるが、同ネ策のことが自 

国にも言えるからだ。 

ここで説明するのは「勝てない戦い」 

に無理して勝つ方法ではない。「勝てる戦 

い」を100%勝てるようにする方法だ。 

基本は「後ろから攻撃」だ。この戦法 

はごく一部の戦艦を除き、有効だ。この 

戦法の通じない相手は、正面から力任せ 

に殴るしかない。. 

まず夕ーゲットの移動力を調べ、その 

ギリギリのところに船を移動させる。コ 

ンピュータは特別な理由がなければ移動 

力を目一杯使ってくるので予測は楽だ。 

次にオトリの艦隊で夕ーゲットの進行 

方向を塞ぐ。そうすることで敵艦が「離 

脱」するのを防ぐのだ。離脱されてしま 

うと、せっかくの後ろからのダメージが 

半減してしまう。 

そして、自国の艦隊でもっとも強力な 

艦隊で夕ーゲットの背後に回り、攻撃。 

そうすると相手は離脱することもできず、 

大打撃を受けるのだ〇 

自分が攻め手の時はあまり注意はいら 

ないが、守り手の時には相手の旗艦に集 

中攻撃しよう。旗艦が全滅してしまえば、 

相手は全軍撤退するからだ。無駄な戦い 

は、しないに越したことはない。 



  

ここ で あげ る 戦艦 は 、 ど れ も ソ マリ 量 系 の 環境 に 合っ た も の ば か り で ある 。N 

T 値 は 舶 を 作る た め に 必要 な 技術 カ 、 継 戦 カ は どれ だ け 長 い 間 、 そ の 戦 能 が 連続 
し て 戦え る か を 表し て いる 。 爆撃 力 は 惑星 や 要 窒 攻 略 に 必要 。 

格 戦闘 タイ プ 

プア F1 漠 
| NT 値 :0 造船 資金 :10 造船 資 源 :15| 
[ 計 前 :100 横 :0 人 0 
| 迷 撃 力 : 0 両 久 力 :140 。 | 
移動 カ : 4 継 戦力 : 8 | 

F2 型 
NT 値 : 200 人 造船 資金 : 15 造船 資源 : 24 | 24 | 

攻撃 力 前 :130 横 :30 後 : 0 1 

  

  

  

  

  

        

  

F3 型 
NT 値 ・400 造船 資金 :20 造船 資源 :28 

| 攻撃 力 前 :240 横 :50 後 :0   

  

  

爆撃 力 : 0 耐久 カ :200 
移動 力 : 6 継 湯 8 四 

La NeSGi5 ト 4 9 
es 記 パリ て NT 値 :600 造船 資金 :30 造船 資源 :35 

F 4 も 時 | | | HO 育 力 前 :380 横 :60 後 :2 

爆撃 力 : 0 耐久 力 :360 
移動 力 : 7 継 戦力 : 8           
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F7/F8型 
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爆撃戦タイプ 

B1/B2型 

NT値： 800造船資金： 40造船資源： 50 

攻撃力前： 500横：100後：100 

爆撃力： 〇_久力： 480 

移動力： 8 継戦力：12 

F6型 
NT値：1000趣資金： 34造船資源： 40 

攻擊力前： 620横： 300後： 300 

爆撃力： 0 耐久力： 580 

移動力：10 継戦力：11 

B1型 

NT値：100造船資金：15造船資源： 22 

攻撃力前： 30横： 20後：10 

爆撃力：120 耐久力：160 

移動力： 2 継戦力：10 

NT値： 300離資金： 30徵口'資源： 33 j 

厂攻擊力前： 40横： 30後： 20 



爆撃戦タイプ 

爆撃戦タイプ 

B5/B6型 

爆撃戦タイプ 

B7/B8型 

B4型 

B5型 
NT値： 900造船資金： 65造船資源： 80 

攻擊力前： 80横：120後：120 

爆撃力： 320 耐久力： 560 _ 

移動力： 6 継戦力：13 _ 

B6型 
NT値：1100造船資金： 54造船資源： 62 

攻撃力前：100横：100後： 200 

爆撃力： 380 耐久力： 600 

移動力： 6 継戦力：13 

1/» / 
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B7型 
NT値：1300造船資金： 45造船資源： 52 

攻擊力前： 200横：100後： 200 

爆撃力： 440 耐久力： 720 

移動力： 8 継戦力：14 

B8型 
NT値：1500造船資金： 30誠資源： 37 

攻撃力前： 200横： 200後： 200 

爆擊力： 500 耐久力： 800 

移動力： 8 継戦力：16 



非戦艦 

BF型 

s二， 
un mnmm : 

0擊力前： 300横： 300後： 300 I 

t耐久力： 200 I 

惑星防衛の衛星。普通1〜4個配備されて 

いる。プレイヤーは作ることができない。 

宇宙要塞 J 
=攻撃力前： 500横： 500後： 500 | 

[久力： 500 ] 

艦隊がある宙域に侵入するのを防ぐための 

要塞。プレイヤーは作ることができない。 

BF型 
ジロ星団の使節からもらう超戦艦の設計図を 

元に作られる船。艦隊戦、爆撃戦もこなす夢 

のような戦艦。これがなければクラーリンを 

倒すのはまず不可能だ。 

N T値：1600造船資金：15造船資源： 20 

攻撃力前：不明横：不明後：不明 

爆撃力：不明 耐久力：不明 

移動力：15 継戦力：15 

Q型 
ジロ星団の使節が乗ってくる宇宙船。サン 

クリ星団が開発した超戦艦である。非常に高 

性能で、ソマリ星系の艦船ではとても歯が立 

たない。プレイヤーは作ることができない。 

NT値：一造船資金：一造船資源：一 

攻撃力前：不明横：不明後：不明 

爆撃力：不明 耐久力：不明 

移動力： 99 継戦力： 99 



^▼y證遙 
ソマリ星系には計14もの国家が存在し、ゲーム中2つの新しい国家が誕生する。 

しかし、その半数以上に滅亡といろ悲しい最後が待つている。ここでは友となり、 

あるいは敵ともなる個性的な国々を紹介しよろ。 

オーラクルム 

ソマリ星系北西部に位置する新興国。 

3つの惑星から成る。星系各地より有能 

な人材をつのり、科学や経済面で驚くベ 

き急成長をとげた。当ゲームの主人公は 

この国の若き国王である。 

王制でありながらも民主的な政治体制 

をあわせもつ少々変わった国で、誕生以 

来多くの国の注目を集めてきた。特に卜 

リスティアやラターニアとはかねてより 

友好的な交流が続いている0 

ロッサリアのトリスティア侵攻をきつ 

かけに、やがてオーラクルムはソマリ星 

系のリーダーへと成長することになる。 

オーラクルムの友好国 

ラターニア 

ソマリ星系西部 

に位置する平和国 

家。トリスティア 

に並ぶ、オーラク 

ルムの友好国の一 

つだ。統治してい 

る惑星数こそ少な 

いものの、その一 

つ一つが豊かな星なので経済力はなかな 

かのものである。 

独裁や軍事国家には異常なまでの嫌悪 

を示し、トリスティアが滅亡したとき、 

それが宣戦布告という形で爆発する。 

トリステイア 

オーラクルムに隣接する友好国。統治 

している惑星はオウディと卜ーミスの2 

つにすぎず、慢性的な資金•資源不足に 

頭を悩ませている。 

イストラムー 

建国よりすでに500年を数える歴史ある 

国。ゲームのやり方によっては最後まで 

生き残る可能性も若干存在するが、かな 

り難しいと考えていい。 



初代皇女より、 

代々女性が統治を 

つとめる女性国家。 

全人口の80%が女 

性であり、宇宙軍 

も全員が女性であ 

るという特殊な国 

だ。軍隊はエスパ 

•に次ぐ実力を誇る。 

以こ消極的であるが、 

リンとの戦いでは先 

もむく。実に頼りに 

展開する。 

ゲーム終盤は少しでも艦隊が必要なの 

で、この国の登場は非常に助かる。クラ 

ーリン襲来時に旧アズラテック領を占領 

メヒコマーヤ 

コルテナチスの 

迫害を受けてきた 

マーヤ族が独立し 

てできる国。他国 

の支援の元、コル 

テナチスと戦う。 

最終的に、メヒ 

ワルキリユア 



一 方 的 な 侵略 に 

より 、 二 つの 国 が 

統一 され た 国家 。 

それ ゆえ の 植民 惑 

星 へ 重税 は 昔 酷 を 

極め 、 そ の 惨状 は 

目 に 余る も の が あ 

6 『 る 。 

その 結果 反 政 府連 動 が 年 々 強まり 、 メ 

ヒコ マー ヤ 誕 生 の 原動力 と な る 。 メ ヒコ 

マー ヤ と の 間 に 仲 裁 に 立っ た アン ウィ ン 

カ を 急襲 し て 滅ぼす な ど 、 か な り 悪 逆 な 

行動 も 取る 。 

  
  

      

   

ソマリ 星系 東部 の ほとん ど を 占め る 、 

強大 な 軍事 国家 。 
か つて この 国 が 起こ し た 侵略 戦争 は 数 

知れ ず 、 現在 の 統治 領 の 大 半 も 戦争 で 手 
に 入れ た も の で ある 。 ゲ ー ム 序盤 に も 、 

アズ ラテ ッ ク を 減 ぼ す な ど 活発 的 な 活動 
を 行っ て いる 。 

し か し コル テ ナ チ スニ メヒコ マー ヤ 問 ー ヽ 二 、 
題 に 干渉 し 、 イ スト ラム ー と の 戦争 に 敗 車 事 国 家 三 連 合 

れ た と きか ら 、 こ の 国 の 運命 は 少し ずつ 

      

  

狂い 始め る 。 

南 か ら は メヒコ マー ヤ 、 北 か ら は オー 

ラク ルム の 執 畠 な 攻撃 を 受け 、 己 の 身 の 

危機 を 悟っ た 皇帝 グラ フ ・ ツ ウゥ ラー は 人 の 放 遇 に 
類 の 敵 、 ク ラー リン を 折 き 入 れる の だ 。 較 ee 
ゲー ム 中 、 最後 に し て 最 凶 の 敵 。 

は な い が 、 戦力 に 

と ば し い 序 盤 で は 

十分 驚異 に 値 す 
リア テ る 。 さ ら に 、 彼 ら 

幸生 邊 < 名 | の 同盟 国 で ある ゲ 

ルー マン や グレ イブ リー の 存在 が さら に 

この 国 を 危険 な も の に し て いる 。 

トリ ステ ィ ア を 減 ず ぎす と 、 オ ー ラ クル 

ム に 様々 な 無理 難題 を 吹 っ か け て くる が 、 

相手 に し て は いけ な い 。 
    
    ば 

グラ フ ・ ツ ウラ ー 自 ら の 浴 を 型 ど つ た 宮殿         
 



  

  

  

モー ゴル ハン 
積極 的 か つ 好 戦 

1 

、 統 治 領 は それ 

W ど 広 く な い が 、 

精 強 な 軍事 力 を 誇 

る 国 。 そ の 和 飾り気 

の な い 、 直 情 的 な 

lZ 考え 方 の た め 、 外 

次 上 の 問題 を 起こ すこ と が 多々 ある よう 

で ある 。 

ゲー ム 序 般 で は ポー ト ガ ルー に 侵攻 す 

る が 、 エ スパ ニア ン の 介入 の た め 攻 撃 を 

中 止 。 ゲ ー ム 中 盤 は グレ イブ リー を 倒し 

た オー ラク ルム に 牙 を 和 剥く 。 

  

    

  

か つて は 膨大 な 

領土 を 誇っ て いた 

が 王位 継承 間 題 の 

混乱 で 内 部 崩壊 を 

起こ し 、 今 で は た 

っ た 3 つの 惑星 し 

か 保持 し な い 小 
国 。 ソ マリ 星系 北 

  

東部 に 位置 する 。 

今 で は モー ゴル ハン の 攻撃 を 防ぐ こと 

すら で きず 、 国 の 防衛 は 、 エ スパ ニア ン 

の や っ か い に な っ て いる 。 こ の 国 を 倒す 

の は あま り 苦 労 し な い だ ろ う 。 

  

  

  

ゲル ー マ ン 
ロッ サリ ア が 

“ 北 の 座 国 ” と 呼 
ば れ て いる の に 対 
し 、 彼 ら は “" 南 の 

で ジル 訟 国 " と 呼ば れ て 
いる 。 や は り 戦 好 

と 0 

4 き な 国家 で 、 ラ タ 
ー ニ ア と は 信 敵 同 

  

士 で ある 。 

この 国 と 戦わ な く て は な ら な く な っ た 

ら 、 注 意 す べき は ゲル ー マ ン の 同盟 国 、 

グレ イブ リー で ある 。 こ の ニニ 国 の 艦隊 を 

一 度 に 相手 に する の は 難し い 。 な ん と か 

分 断 し 、 各個 撃破 する べき だ 。     
  

ロッ サリ ア ・ ゲ 
ルー マン と の 三国 

連合 の リー ダー 的 

存在 で あり 、 最 大 

の 軍事 力 を 誇る 

国 。 

ロッ サリ ア の ト 

リス ティ ア 侵 攻 

や 、 ゲ ルー マン の ラ タ ー ニ ア へ の 敵意 的 

な 対応 は 、 こ の 国 の 影響 が ある も の と 思 

われ る 。 

三国 同盟 最後 の 敵 だ け あ っ て 、 な か な 

か の 強敵 。 心して か か ら な いと 痛い 目 に 

あう だ ろう 。 

  
  

  

  

  

 



シユヴァルツシルトn 

実に3年近い沈黙を破り、 

“シュヴァルツシルトffl”は発売された。 

ファンにとってそれはあまりに長いインターパルだつたが、 

“シュヴァルツシルトm”は 

そのインターノ こ見合うだけのすばらしt、ゲームに仕上がってt、た0 

提督の概念の導入により、 

“シュヴァルツシルトm”はまたもや劇的な進化を遂げたのだ。 

時は少し戻り星暦3941年。 

舞台は11の国家が分布するガーデイナノレ星域。 

そこにはバーシオンとい5名の一つの共和国が存在した。 
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ガーデイナノレ星域全体マップ 



れた。そして、そのためのイノン宙域の 

4惑星の接収を私が任されることになっ 

パーシオン共和国首相エグザス=グラ たのだ。 

フト。それが私である。隣国アプリオン 惑星の接収にあたり、ミクトネス系の 

と共にガーディナル星域の人類国家とし 民族主義者の動きが懸念されたが、当初 

て、星間会議参加8力国の監視のもと、 は大規模な抵抗はないと考えられていた 

共存共栄の道を歩んできた。 ので、私はまず時間をかけて戦力増強に 

かねてより入植計画を進めてきた人類 力をそそいだ。我がパーシオン共和国は 

は、先の星間協定でイノン宙域に新たな クヌーダ帝国とニーダバウ首長連合とい 

STORY 
銀河を席巻した第1次銀河帝国の崩壊から200余年。我々は帰って 

きた。銀河の諸族と手を取り合い、新しい秩序のもとに繁栄する日を 

信じて……。 

う二つの親人類国家から援助を受けてい 

たが、それらを戦艦と産業衛星の開発に 

最優先で回すことにした。特に産業衛星 

の開発には力を入れ、比較的早い時期に 

かなり高性能の産業衛星を持つことに成 

功。ニーダバウ首長連合からの資金援助 

とあわせ、財政面での不安は解消した。 

そんなおり、惑星イウノカで突如ミク 

トネス系民族主義者の地下組織I L 0 

(イノン解放機構）が蜂起0先住民族の 

主権をアースマン（人類）の侵略から守 

るという名目のもと、独立戦争をしかけ 

てきた。当然ミクトネス帝国はILOと 

の関連を否定したが、その裏にイノン宙 

域の利権を独占しようとするミクトネス 

の思惑があったことは疑う余地もない。 

我国は当初から所有していた僅かなハ 

ーキュリー級迎撃戦闘艦を使って、時間 

稼ぎのような戦闘をする間にも着々と戦 

艦開発を進め、最新銳艦オライオン級の 

最後まで運命を共にする盟友マレル 



開発成功と同時に戦艦の大量建造を開 

始。戦力を整えた時点で一気に反撃に転 

じ、ILO艦隊を粉砕。惑星イウノカの 

占領に成功した。 

ところがIL0は惑星ジェリラで再び 

活動を開始。すぐさま艦隊を差L'_け、 

惑星ジェリラも陥落させるか' ILOは 

その後も惑星リヤブル、惑星フォンボス 

と本拠地を転々としながら、最後まで我 

がパ—シオンと戦うこ！：になる。 

©内政を大切に 

対丨L0戦でもっとも大切なのは戦 

闘ではない。今後のために戦力を蓄え 

ることにある。とにかく内政をしっか 

り行ない、時間をかけて攻略するよう 

にしよう。目標は24ターン程度。時間 

をかけすぎると今度は諸国から文句が 

くるので、ほどほどに。 

イノン共和国 

首相としての最初の仕事が、こ咬よう 

な争いに発展したこ.と.に戸惑いつつも、 

I L0を撃退してイノン共和国の建国.を 

無事に見届けられたことは喜ば議_ 

だ。イノン共和国初代首相アリミスト= 

ラザン就任のあいさつの折、私はILO 

との争いが利害から生まれたものだa* 

ことに不思議な安堵感をおぼえていた。 

利害から患まれた争•.いは、理性をも，T 

御すること#でき！^しかし、もしも今 

後人類に対する嫌悪から争いが生まれた 

場合、それはガーデイナル星系における 

人類の存在そのものを否定することにな 

9はしないだろうか.〇 

その時、アフリオンのマレル大概:银妒 

ら通信が.人った。ガーィナル南部宙域 

で、優良な資源を持つ惑星ヴエザイトの 

領有をめぐり、ヴァルダA宇宙統一懦& 

ミクトネス帝国が実力行使という 

のだ。このままでは戦略的な位置に.ある 

イノンが戦いe巻き込まれる可能性もあ 

る〇'すぐに艦隊を整え、イ_ノン防衛に向 

かうことcする〇 

—方、ミクトネス側のも,等#った 

パーシオンと人類に「イノンへの 

過剰な千參をやめなければ戦いも辞さな 

い」と通告してきたのだ。またゥェザ彳 

卜に两かったミf f•ネス艦隊の内v 3艦 

隊がイノン領リ■ヤプルli肉か*Hたという 

報告もある。援助を受け'TW_るニーダパ 

亡とクヌーダとの関係もあり表立た行 

動はできなV、でい*か％イノン領フォン 

.ボス:にミタトネス艦隊が侵攻するに至 

り、我がパーシオンはイノンと安全保障 

発進！ 

フォンボスを奪回した我々は、ここを 

拠点としてミクトネス領内への進撃を開 

始した。我が軍の誇る最新鋭艦ユリシー 

ズ級巡航駆逐艦で編成された高速艦隊 

は、持ち前の機動力を活かし、瞬く間に 

ゾーン、ケールといった重要拠点を確保, 

さらにミクトネスの喉元とも言える惑星 

ニクレドをも陥落させた。 

この時点で勝負は決していたと言って 

もいい。だからこそ、これ以上の争いは 

無用と考えたイエルプ礼法国のバルネリ 

スト法王が、ミクトネスとパーシオンの 



くれたので、どうにか戦えそ 

戦いは、念のために先発さ• 

の入植によってガーディナルの微 第3艦隊のウェザイト攻略ブ 

【'ランスが崩れ始めたらしい。バーた。広大な領土を持っヴァル: 

•連合内部では親人類派のルシーデでは、戦いが長引くのは必至c 

反人類派のエルハイブ帝国の間で最初の戦いで資源に富む惑星1 

.:V 
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| ©あせりは禁物 j 
先に 

後々ま 

イエル 

トネス 

は一度; 

いと、1 

言ってしまえば、ミクトネスは 

た敵になる。それを考えると、 

プの仲介を無視して一気にミク 

を占領したいところだが、ここ 

引かなければいけない。さもな 

いきなり全銀河を敵にまわすこ 

とにな- 5のだ。 



^ ミ クト ネス で クー デ タ ー が 発生 " 

首 諾 者 は ミク ト ネ ス の 前 元首 で ある ビ 

ルネ ッ プ 総督 。、 ビ ルネ ッ プ は ミク ト ネ ス 

と パー シオ ン の 間 で 交わ きれ た すべ て の 

同盟 や 条約 を 、 民 族 の 裏切り 者 で ある ア 

ルク トス の 独断 に よる も の と し て 有効 性 

を 否認 。 一 方 的 に パー シオ ン に 宣戦 布告 

を し て きた 。 こ れ に より パー シオ ン は 

完全 に 後背 を 突 か れ た 形 と な っ た 。 

光 の さだ め 

  

ミク ト ネ ス と ヴァ ルダム 。 二 つの 強国 

を 同時 に 相手 取る こと に な り 、 我 が 軍 は 

戦局 的 に か な りき び し い 状況 に あっ た 。 

そん な お り 、 主 星 パ ー シ オ ン の 北方 に 突 

如 全 長 約 10 キ ロ 、 推 定 質量 70 メ ガト ン と 

いう 巨大 盤 船 が 出現 。 全 軍 に 戦 像 が 走っ 

た ! 

と ころ が 知識 搬 船 [シー ヴ ズ オブ 

ナレ ッ ジ ] と 名 乗る この 船 の 目的 と は 、 

意外 に も 私 と コン タク ト を 取る こと に あ 

っ た 。 

突然 の 訪問 者 リン シア ー ニ マー クラ イト 

船長 に よる と 、 彼 女 も 私 も 光 の 洗礼 を 受 

けた 戦士 で あり 、 真 王 復活 に 備え よ と 言 

う 。 こ の 私 が 光 の 戦士 …… ? 

この イベ ント は 必ず 起 
こる た め 、 回 避 の し よ 
う が な い 。 外 に 出 て い 

る 艦隊 は 全滅 する の 
で 、 ウ ェ ビ ピク 攻 略 用 の 

1 艦隊 以外 は 惑星 に 避 

難 さ せよ う 

  

クロ スバ ル 

時 代 は 己 が 運命 に 心 を と ら わ れる 時 間 

すら 与え て は くれ な か っ た 。 あ まり に 突 

1 我が国 の 

経済 政策 に 少な か ら ぬ 影響 を 与え 、 さ ら 

に と ニー クリ ウ トー と し 

て きた の だ 。 

し か し 加 い こと ば か り で は な か っ た 。 

ニー ダバ ウ と 長年 紛争 を 続け て いた クロ 

スバ ル か ら 安 全 保 障 同 盟 の 提案 が あり 、 

ニー つ 返 事 で 締結 。 西 の 守り を クロ スバ ル 

に 一 任 し 、 ま ず 南 方 を 固め る こと に し た 。 

狙う は 非道 ミク ト ネ ス と 、 そ れ を 裏 か ら 

操っ て いた イェ ルプ 。 我 が 色 り を 知れ ! 

ミク ト ネ ス 減 放 

ヴァ ルダム と ミク ト ネ ス の 二 国 を 同時 

に 相手 に する こと は で き な い 。 私 が 取っ 

た 作戦 は 、 ヴ ァ ル ダム 戦 で は 搬 退 戦術 

(攻略 ペー ジ 参 照 ) を 使い 、 残 る 全 兵 力 

で ミク ト ネ ス に 襲 いか か る と いう 方 法 で 

ある 。 効果 は テキ メン 。 滋 戦 と な る も 、 

遂に その 主星 ウェ ビク 攻略 に 成功 し た 。 

  

9 と で 3 に 1 斉 ンー か に 上 回 

0 の NG 3 E 
見 込み で 
隊 の こく 約 4 タ ー 

ガー ディ ナル 生体 が 
RE 7 の た る 

め 22 
と と 94 で



イエルプの資源帯はま 

さに宝の山！ 

星系全域を巻き込.んだ裂空域の膨張 

は、あらゆる国家に甚大な被害を与えた9 

しか.Lこれは千載一遇の好機でもあり 

た。，有り余る資源惑星をバックに強力無 

比を誇つ_ fc 4泣ルプ艦隊も全滅W1：いた 

のだ.。一#.、ほとんどの艦隊を惑星に避 

難させ、被害を最小限に押さえた我が艦 

隊は、すぐさま戦力を建て直し、虎の子 

のミーシア級巡航戦艦による高速艦隊を 

駆つ-¢4«ルプ領を急襲。イユルプ軍が 

戦力を整える前_に主星，;！！トホンの攻略 

に成功した 

こイヱルプ領に広がる資源惑星を 

©対イエルプ電撃戦 

イエルプ攻略は裂空域の爆発から3 

ターンが勝負。時間が経つと、せっか 

く全滅した艦隊が復活してしまうの 

で、攻略は足の速い艦で行なおう。こ 

の間に主星ウェトホンを落せれば、莫 

大な資源帯が目の前に！ 

次々と手中に収め、遂に資金•資源の両 

面で盤石の体制を持つに至った。 

ーデリンの悲劇 

遂に銀河大戦へ 

裂空域の膨張以来、音信の途絶えてい 

たクヌーダ帝国から、銀河に商けて発表 

があった£> 4•面の災害によってガヌーデ 

ル皇帝が命を落されたとい'うのだ。新皇 

帝となったゾルン皇太子は反人類派で有 

名だけに、今後の対応が心配される。 

そんな折、ルシーデ帝国から我が国に 

亡命を希望する人物が現れた。彼、ルシ 

-デ帝国の名将イークリパ司令がもたら 

t.fc情報によると、ガヌーデル候の死は 

ゾルン皇太子とAルパイブ帝国皇帝ホル 

クバ:'»プ_の企でた暗殺だという。そもそ 

もこの災害_はエルバイブの兵器実験の央 

敗が原因で、被災地の視察に向かったガ 

ヌーデル候の事故も仕組まれたものもし 

い。これらはガヌーデル候に同行U幸 

い一命をとりとめたルシーデ帝国皇帝ザ 

ナドール候の証言で判明したことだが、 

そのザナドール候もゾルンに幽閉され、 



6に、私を頼ってきたのだ。その時！ 

ゾルン「バーデリン連合は全アースマンに対して 

宣戦布告する」 

遂に銀河を二分する戦いが始まった0 

結果的に侵略者となった人類と、銀河を 

独裁せんとする支配者ゾルン。どちらに 

も正義はないかもしれない。しかし私は 

負けるわけにはいかないのだ。私を頼っ 

てくれたルシーデの英雄イークリバ。人 

類と異星人の永遠の友好の証、混血民族 

イノンの代表アリミスト。彼らの存在が 

©至強をもってあたれ 

ヴァルダム攻略は優秀な司令官と7 

キリーズ級以上の艦で固めれば、1雕 

隊でも可能。時期的に旧イヱルプ領(7； 

惑星接収やルシーデ攻略と並列してF 

なうので、艦隊数を浮かすためにも最 

強の1艦隊で当たれ！ 

私に力を与えてくれる。人類は今、% 

にこのガーデイナル星系に根付きつて 

る。その芽をここで枯らせはしない。 

ずはヴァルダム攻略からだ0 

裂空域はヴァルダムの誇る要塞を男 

ず宇宙の塵と化したが、同時に星域3 

も激変させた。主星コロルへの航路力 

本道になってしまったのだ。この星 

もともと星間距離が長いため、ただマ 

え補給ラインがきびしく攻略にはか$ 

時間を要する。そこへさらに全兵力名 

力所に集中配備されたため、持久戦 

至と思ったQところが艦隊あたりの単 

が予想より低く、航路の出口さえ押さ 

ておけば侵攻される心配もなさそうマ 

コロル攻略後、クウエ 

ットとフエムレムが無 

所属惑星として残る 

が、フエムレムは戦略 

的に重要ではない上、 

ルシーデ戦があるので 

無理に攻略する必要は 



る。惑星ウォーザを落した時点でいった 

ん攻略をあとに回し、戦力を対ルシーデ 

戦に投入。ヴァルダム艦隊が復活するま 

での時間を利用して、こちらも戦力の補 

充をすることにした。あまり時間をかけ 

すぎたためヴァルダムが好んで使用する 

要塞を復活させてしまったのは誤算だな 

たが、それでもどうにか主星コロルを攻 

略。長きに渡った対ヴァルダム戦に終止 

ザナドール候を幽閉し、ザムル将軍を 

もって恐怖政治を強いているゾルン統治 

下のルシーデ。一刻も攀'《民を解放して 

あげたい。そんなイークリバ司令の想い 

もあり、作戦はミクトネス接収や対ヴァ 

ルダム戦と並列して行なうことにした。 

今作戦の主役は当然、イークリバ司令。 

まずは惑星クレッサスを足掛りにルタ 

ーデ領リートランに侵攻。ここを最前線 

基地とする。さらにヴァルダム攻略をす 

し、リートラン側を陽動とする二面作戦 

に切り換える。 

惑星ラツタツトを陥すとルシーデ艦隊 

はクウェツト側にその戦力を集めたが、 

すでに戦力の大半は失われていたので、 

バレンを1艦隊で守り、残りは対エルバ 

イブ、クヌーダ、ニーダバウ戦に回す。 

艦隊数がどうしても足りなくなるので、 

要塞開発と配備に力を入れて敵からの守 

りに使用。今は時間こそ重要だった。 

ルシーデ攻略最大の難関、それは主星 

ウェジツサの手前にある惑星ザキリスの 

攻略だ。我が軍最強を誇るギャラクシー 

級戦艦でも歯が立たない。私は攻略を一 

時断念、その後、ニーダバウ領のコロニ 

一IXで見つけた新型戦艦の設計図をもと 

に開発したウエルファ級の完成を待ち、 

全編中、もっとも艦隊運営がきびし 

いのがルシーデ攻略。この時期はちょ 

うど全銀河を相手にした戦いが始まる 

頃なので、どこに最優先で艦隊を回す 

か頭を悩めるだろう。要塞を上手に使 

つて艦隊不足を補おう。 



ルシーデ攻略の最中でも、他の敵国は 

着実に迫ってくる。特にエルバイブ艦隊 

皇帝のホルクバ' ッツはゾルンと組んでガ 

ヌーデル候を暗殺した張本人である。こ 

のような横暴を許すわけにはいかない。 

はアプリオン領を通ってパーシオン本国 

へも侵攻して< る。 

しかも自国の心配だけしていれば良い 

というわけでもない。他国との激しい戦 

闘の間に、同じ人類国家であり同盟国で 

もあるアプリオンが、エルバイブ艦隊に 

よって窮地に立たされていたのだ。主星 

アブリオスは裂空域の影響で、袋小路の 

ようになった星域の奥にある。かなり攻 

略は難しいのだが、エルバイブ艦隊に隙 

を突かれ、侵入を許してしまった。こう 

なると後から艦隊を差し向けても間に合 

わない。そこで、一計をめぐらしてエル 

パイブ本国を急襲した。そうすればエル 

バイブは艦隊をすべて本国に戻すだろう 

新兵器の開発に躍起になっていただけ 

あり、それ以外の面は周辺の烈強国とく 

らベれば、それほど高くはない。しかし 

我がパーシオンとしては、同時期にルシ 

ーデ、クヌーダ、ニーダバウを相手に戦 

うため、戦局が厳しいことに変わりはな 

い。それでも着実に戦果をあげていき、 

ついに主星チャロムとその直前の要塞攻 

略を残すのみとなった。私はさらに2艦 

隊を投入する万全の体制で攻略にかか 

り、エルバイブを制圧した。 

ようやくエルバイブ攻略を済ませ、一 

息つく私のもとに、気になる報告が入ゥ 

た。クロスバル艦隊がすべて後方に下が 

ったというのだ。まさか.!? 
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ニー ダバ ウ 攻 略 

は パー シオ ン 建 国 

    

ニー ダバ ウ 首 長 連 合 

以来 、 経 済 援助 を は じ め 多 岐 に わた っ て 

力添え の あっ た 国 。 い くら 突 を 分 けた と 

は いえ 、 そ の 大 思 あ る ニー ダバ ウ と 事 を 

構え ん る の は 気 が 引 ける が 、 も は や 後戻り 

は で き な い 。 彼ら は 容赦 な く 襲 いか か っ 

て くる の だ か ら 。 

この 頃 、 我 が 軍 中 MM 

えて いた 。 戦 艇 開発 に 行き 話 ま っ て いた 

の だ 。 し か し こ 時 

で 解決 の 糸口 が 見 つか っ た 。 ニ ー ダ バウ 

領 の コロ ニー 区 を 攻略 し た さい 、 新 型 戦 

盤 の 設計 デー タ を 入手 し た の で ある 。 

これ に よっ て 我 が パ ー シ オ ン 軍 は 最 束 

艦 ウ ェ ル ファ 級 の 開発 に 成功 、 幾 多 の 星 

域 攻 略 に お いて 多大 な 戦果 を あげ る こと 

に な っ た 。 し か し 、 こ の ニー ダバ ウ 攻 略 

に お いて は 話 が 別 で ある 。 な に し ろ ニ ー 

ダバ ウ 盤 隊 も ウェ ルフ ァ 級 を 使用 し て い 

る の だ か ら 。 

ニー ダバ ウ 遇 

f 
和 

星 域 は 星 が 密 集 し て いる 

義 qr 6 

* る 

  

この 密集 地帯 の 攻略 は 

な か な か 厳し い 。 次 か 
ら 次 へ と 敵 骨 隊 が 攻め 
て くる ぞ 

資金 了 本 37469 

ト 上 、 英 の 足 が 速 い の で 、 惑 星 攻略 の 際 は 

後 詰め (攻略 ペー ジ 参 照 ) を し っ か り し 

な いと すぐ に 取り 返さ きれ て し まう 。 

そこ で ル シ ー デ や エル バイ プ ブ の 攻略 が 

済ん だ 艦隊 か ら 応 援 に 回 し 、 惑 星 攻略 に 

当たる 

葉 隊 戦は 初 の 同型 航 どう し の 戦い と な 

っ た わけ だ が 、 そ れ で も 数 に 勝る 我 が 軍 

の ほう が 次 第 に 優勢 と な り 、 最 後 は 自力 

の 差 で ニー ダバ ウ に 勝利 し た 。 

ニー ダバ ウ 攻 略 後 、 あ の | シー ヴ ズ 

オブ ナレ ッ ジ ] の リン シア 北 長 か ら 連 

絡 が 人 る 。 間 昌 旨 旨 旨 旨 

つう トト センス アモ コト デ だ ュ 

ニー ダバ ウ を 攻め る 一 番 の 目的 は 、 

コロ ニー を 攻略 し て 新型 戦艦 の 設計 

デー タ を 入手 する こと に ある 。 ここだ 

け は 早め に 攻略 し て し まい 、 ウ ェ ル フ 

ァ 級 の 完成 を 待っ て 侵攻 作戦 を 行え 

ば 、 か な り 楽 に 戦え る 。 

       
    
      

 



クロ スバ ル 攻 略 

エル バイ プ 攻 略 直 後 か ら 、 ク ロス バル 

に 不審 な 動き が 見 られ た 。 

艦隊 は すべ て 他 の 是 域 と の 戦い に 出 て 

いる 。 そ こ で 、 万 一 の こと を 考え 、 ク ロ 

スバ ル 領 と パー シオ ン 和 領 と の 境 に 最高 レ 

ベル の 要 講 を 配備 し て お いた 。 

予感 は 当たっ た 。 

クロ スバ パル の 元首 、 フ ァ ズ ー 総 帥 が 一 

方 的 に 安保 同盟 を 破棄 、 さ ら に 宣戦 布告 

を し て きた の だ 。 

し か し クロ スバ ル 艦 隊 は 我 が 軍 の 要 寒 

に より 、 一 歩も 領 外 へ 出る こと が で き な 

いで いた 。 こ の 間 に 他 星 域 を 攻略 し 、 艦 

隊 に 余裕 が で きた 時 点 で クロ スバ パル 領 に 

侵攻 。 

一 気 に 主星 シリ ッ プ まで 攻略 する 。 

クロ スバ ル 攻 略 に か か っ た 時 間 は 、 我 

が 戦い の 中 で も っ と も 短い も の と な っ た 。 

裏切り 者 に 容赦 は し な い 。 

  要 甘 を この 位置 に 置 

く と 、 勝 手 に 突撃 し て 
勝手 に 自滅 し て くれ る 
の で 便利 ~ 星 歴 395 TURKN 3 

- 粗 隊 Ii 

   

ニー ダバ ウ 攻 略 後 、[ シ ー ヴ ズ オブ 

ナレ ッ ジ ] の リン シア 艦長 か ら 連 絡 が 入 

っ た 。 

それ は 、 私 と 彼女 と の 間 に 埋 め ら れ な 

い 潮 が ある こと を 露 星 し て し まっ た 。 

彼女 は 言う 。 

|「 光 の 戦士 の 目的 は 人 類 を 救う こと と 

は いえ 、 他 の 種族 を 滅ぼし て 得 た 栄光 に 、 

何 の 価 値 が ある の か 」| と 。 

彼女 は 私 と の 考え 方 の 違い を 説き 、 パ 

ー シ オ ン を 去っ た 。 こ の 言葉 を 残し て 。 

「 あ な た が 信じ る も の の た め に 戦う よう 

に 、 私 も 信じ る 道 を 行き ます ] 

外交 落 星 精 報 靖 助 

Snruliia



2020_Sg 胸 = 
その 時 ……・! 

いよ いよ ゾル ン の 待つ クタ ヌー ダ の 攻略 

に 取り か か る 時 が きた 。 

ク ヌ ー ダ 量 域 の 各 惑 星 は 防御 力 が こと 

ご と くく 高い た め 、 攻 略 は か な り 難 航 し た 。 

きら に エル バイ ブ 、 ニ ー ダ バウ 、 ク ロス 

バル と の 戦い も いま だ 続い て お り 、 艦 隊 

数 の 不足 は すでに 日 常 茶飯 事 と な っ て い 

ME 

それ で も 徐々 に で は ある が 他国 の 攻略 

も 進み 、 主 星 デ スペ ラン を 攻撃 する 項 に 

は 全 艦 隊 が ここ に 集結 し た 。 

ここ の 星 域 は 迷路 の よう に 入り 組ん で 

いる の で 攻略 に 多少 時 間 は か か っ た 。 レ し 

か し 、 し ょ せん 今 の パー シオ ン 艦 隊 の 敵 

で は な か っ た 。 常勝 の 旗 は 土 に まみ れる 

こと な く 、 主 星 デ スペ ラン を 攻略 。 つ い 

に 銀河 は 我 が 力 に よっ て 平定 され た の だ 。 

その 時 で ある 。 リ ン シ ア 船長 か ら 、 あ 

の 通信 が 入っ た の は …… 1 

  

いさ 7 を 997 とこ 1 2 セ き 1 る 

2 YA 科 が ん) 

1 6   

。 能 隊 内 牙 装 交 三 水 情報 補 防 

本 
ER 

0 が ENSRS 
0 5 れ 潜 し た 。 

" 号 丘 3915 TURN15 

最強 の パー シオ ン 了 叱 隊 が 全 減 ! 

べ は な い の か 7? 

に Ca 
CUEFEESE 
リン シア か ら の 通信 は 、 私 を 情 然 と き 

せる も の だ っ た 。 

| 私 は ひと つの 決心 を し まし た 。 私 と あ 

な た …… 光 の 戦士 どう し が 戦う こと に な 

っ て も 、 私 は 自分 の 信じ る 道 を 進み ます ] 

に 衝撃 の 事実 が 。 な ん と 惑星 デス 

ペラ ン は 第 一 次 銀河 帝国 の 時 代 に 造ら れ 

た 機動 要 窪 だ と いう の だ 。 私 と 戦う た め 

に 、 最 終 兵 器 の 封印 を 解く リン シア 。 そ 

し て 今 、 惑 星 デ スペ ラン は その 真 の 交 を 
現し た Reef 1 

  

も は や 成す す 

  

惑星 規模 の 地震 に よ 

り 、 平 均 深度 6 km ま 

で の 地殻 が 全 離 。 中 か 
ら 現 れ た の は 想像 を 絶 

する 悪魔 の 兵器 の 姿 で 

あっ た



地 際 内 和文 感 破 情報 補 訪 導 了 - 

  

必 5 ご DCPE に で つの に 

を 無駄 に は し な い ……! 

つい に 動き 出し た 機動 要 夫 デ スペ ラ 

ン 。 持て る すべ て の 戦力 を ぶつ け て も 、 

まっ た く 歯 が た た な いこ の 人 工 惑星 は 、 

日 前 に ある 惑星 や 要塞 を 破壊 し つつ 、 き 

ら に 加速 を 続け て いく 。 そ の 推定 日 的 地 

は … ア プリ オン 主星 アプ リオ ス ! 

成す すべ も な く 、 た だ デス ペラ ン の ア 

  

プリ オス 衝 突 を 見 て いる し か な い 私 の も 

と に 、 ア プリ オン の マレ ル 大 統領 か ら 通 

信 が 入っ た 。 こ れ か ら ア プリ オン 艦隊 は 

デス ペラ ン に 対し 特攻 を か ける と いう の 

だ 。 後 の こと を 私 に 託し て …… 。 

  

し は クル た 

  

アプ リオ ン 艦 隊 の 突入 、 そ れ に アプ リ 

オス と の 衝突 で 、 デ スペ ラン に も か な り 

の 被害 が 出 た 模様 だ 。 そ の 証拠 に 、 速 度 

が か な り 落 ち て いた 。 し か し 衝突 に よっ 

て 軌道 も 変わ っ た 。 次 の 予想 日 的 地 は … 

… 我 が 主星 パー シオ ン ! 

その 時 、 リ ン シ ア か ら 最 後 の 通 信 が 。 

| 光 の 戦士 と し て 、 た と え ぇ 進む 道 は 違っ 

て も 、 い つの 日 か 真 王 が 現れ る 時 、 あ な   

た か 私 が その 忠臣 と し て 馳せ 参じ る こと 

を 私 は 信じ て いま す 。 最後 に お 別れ を 。 

きよ うな ら …… エ グ ザ ス 」] 

多く の 炎 牲 者 を 出し な が ら も 、 パ ー シ 

オン 直前 で 遂に 無敵 を 誇っ た デス ペラ ン 

を 破壊 。 戦 乱 の 銀河 に 幕 を 降ろ し た 。 

その 後 、 私 は 名 を 変え て 自分 の 帝国 を 

築き 、 国 が 安泰 し た ころ 、 あ の 要 寒 デ 

スペ ラン を 駆っ て 克 空 域 に 旅立っ た 。 

デス ペラ ン の 奥深 くに た た ず む 異形 の 

女神 ハー バ 。 彼 女 は 目覚 め さ せ る 者 に 問 

いか ける 。|「 そ は 和 を も っ て 統べる も の 

  

か 、 力 を も っ て 統べる も の か …… 」 と 。 

我 、 パ ー シ オ ン 帝 国 初代 阜 益 エ グ ザ シ 

オニ テグ ラフ ツ ッ ゥ ラー 

を 統べる 。 

は 、 力 を も っ て 銀河 

 



攻略の基本は内政にあり！ 
攻略ポイン 

■何はなくとも戦艦開発 

戦いの基本は戦艦である。より優れた 

戦艦を持つ国が勝利するのは、現実もゲ 

—ムも同じ。そして戦艦技術は日々進歩 

している。 

とにかく放っておいても戦艦技術は進 

歩する。しかし開発に力(つまり金)を入 

れると、進歩のスピードが上がるのだ。 

毎ターン、わずか500セクタの積み立て 

で、開発速度は2倍。これは絶対お得だ！ 

特にシナリオの序盤など、開発途上の 

艦はあまり作らず、開発を急いだほうが 

良い。具体的に言えば、ハーキュリー級 

は500〜1000隻程度、オライオン級もせ 

いぜい4500隻造れば丨LO攻略は可能だ 

から、残りはすべて開発にまわせ！ち 

なみに対惑星用の麵は極端な話、作ら 

なくてもクリアできる。 

一度に開発速度を上げようとすると高 

くつくので、毎回コッコツと500〜2000 

セクタずつ注ぎ込もう。 

とにかくせっせと開発すれば（/) 

ゲーム序盤でハイこの通り！（—） 

■何はなくとも產業衛星 

このゲームでもご多分にもれず、お金 

は重要である。お金があれば、強力な戦 

艦も開発できる。お金があれば、戦艦を 

いっぱい作れる。 

最初、お金は二ーダバウ首長連合が援 

助してくれるが、他の国と外交すれば援 

助額が下がるわ、ILO攻略に手間取れ 

ば下がるわ、あげくの果てには援助を打 

ちきった上にケンカをふっかけてくるわ 

と散々。やっぱりお金は産業衛星で稼ぐ 

のが一番だ。 

衛星は1つの惑星に4つしか作れない。 

そんな貴重な衛星設置箇所に防御衛星を 

作るのは愚の骨頂。すべて産業衛星にし 

なさい。そうすれば開発で能力が向上す 

るにつれ、以前作った産業衛星もパワ_ 

アップするのでウハウハだ。惑星を攻略 

したら産業衛星を4つ作る。これでキミ 

の未来は血のように紅いバラ色だ！ 

BcTil 



艦隊運用マニュアルI 
攻略ポイント② 

■艦豚の構成 

1艦隊は4つの戦隊で構成される。 

戦艦は基本的に対艦用と対惑星用に分 

けられるが、敵はたいていこの4戦隊を、 

対艦2 •対惑星2で構成している。そこ 

でこちらは対艦4で艦隊を組めば’、実質 

2倍の戦力で戦えるわけだ。 

ちなみに艦隊の移動力はもっとも足の 

遅い艦に合わせられてしまうので、なる 

ベく同型艦で組織したほうが良い。 

■適材適所 

この『シユヴァルツシルト111』には16 

人もの個性溢れる司令官が用意されてい 

るが、彼らにはそれぞれ得意な戦法があ 

る。攻撃型、防御型、艦隊戦に強い者、 

惑星攻略に強ぃ者……〇 

司令官の能力を軽く見てはいけない。 

同じ戦局でも、司令官によって勝敗が変 

わる場合があるのだ。この能力に合った 

戦い方をさせていれば、そうそう負ける 

ことはないだろう。また司令官は有能な 

人材を優先的に、そして休ませることな 

く使った方がいい。特にハミルトン司令 

は思いきり使ってあげよう。 

■地形利用 

ゲーム中盤は戦う相手が多く、艦隊数 

が絶対に足りなくなる。そんな時に利用 

したいのが地形だ。細い回廊で戦えば、 

1艦隊でも多くの敵を相手にできる。敵 

の移動力（巡行速度）を把握することも 

地形を利用すればこれだけの敵とも戦えるそ 

大事だ。たとえば何ターン目に惑星攻B 

にくるかをしっかりと把握しておけは 

ぎりぎりまで艦隊を惑星防衛に回さなI 

ですむのだから。 

要塞配備の場合も地形は重要になる 

敵は決まったルートを通ることが多い( 

で、それを見極めて配備すれば楽勝だ！ 



艦隊運用マニュアルI 
攻略ポイント1 

■撤退戦術 

戦艦数の少ないシナリオ前半で重宝す 

る技。前記の地形利用とからめればさら 

に便利である。 

とりあえず艦を1隻（できれば足の速 

いものが良い）だけ配備し、艦隊を作る。 

司令官は手のあいている者にする。 

艦隊を、守りたい惑星と敵艦隊の間、 

それもなるベく敵艦隊の近くに待機させ 

る。接敵しても自分のターンでは手を出 

さず、相手の攻撃にはすかさず撤退。こ 

うすれば相手はそこで足止めを喰らい、 

こちらは1隻も犠牲を出さずにその場所 

を守ることができる。撤退した艦隊は、 

次のターンにはパーシオンから出撃でき 

るので、また同じ場所に陣取る。これを 

時間稼ぎしたい間だけ繰り返せばよい。 

1艦隊しか通れないような場所でこれ 

を行なえば効果的！ 

■後詰め 

艦隊は必ず若しヽ番号のものから行動す 

る。そこで若い番号の艦隊（第1〜第3 

あたり）を先行させて惑星攻略を任せ、 

第4から第6あたりの艦隊には防衛に強 

い司令官を乗せて同じ惑星に向かわせる。 

惑星攻略に成功すれば、そこはもう自 

分の領土。そして自分の領土の星なら無 

条件にワープできるので、後続の艦隊は 

すぐに惑星に入れるのだ。こうすれば相 

手のターンに惑星を攻められても、すで 

に臟艦隊がぃるので安心0 

星が密集した場所ではせっかく攻略し 

た星をそのターンの相手の番に取り返さ 

れる場合がある。普段から第1〜第3艦 

隊に攻撃型の司令官を、第4〜第6艦隊 
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基本技と影技 

■基本はセーブ 

シユヴァルツシルトN1では、実に24個 

もデータをセーブできる。これを活用し 

ない手はない0 

まず基本だが、どんなに手間でも毎回 

「終わり」を選ぶ直前にセーブをしよう。 

このゲームはとんでもないイベントがあ 

ったり、艦隊戦に勝ってもなぜか司令官 

だけ怪我をするなど、デンジヤラスな魅 

力に満ちている。これを楽しめる人なら 

関係ないが、こういう事にちょっとムッ 

とくるタイプの人は、イ可も言わずに直前 

セーブを心がけよう。 

また、このゲームはバランスが実に微 

妙にできているので、もしもあやまった 

選択を行ってしまうと、けっこう遡って 

やり直すことになる。この時24個のセー 

ブを存分に使っていれば、その場所から 

やり直せるが、これがないと、また最初 

から解き直しということもある。ちなみ 

に筆者は5回解きなおした。 

■外道攻略の末路 

このゲームでは、どこの国とも手を組 

まないで戦っても、勝てることは勝てる。 

しかしその末路は悲惨だ。 

デスペランも落ちてこないし、リンシ 

アの「さようなら……エグザス」も聞け 

ないQ 

ただネコが出てきて「最初からやりな 

おすニャ」と言われるだけだ。 

敵のいなくなったガーディナル星系に、 

むやみに強い艦隊だけが目的もなくウロ 

ウロする寂しさときたら……。 

「実はこれってゲームオーバーなのでは 

という結論に達するまでに、ずいぶん 

日寺間がかかった。 



戦 用 は シュ ヴァ ルツ シル ト 世 界 の 大 き な 魅 力 の ひと つ 。 種類 は 建造 タダ イプ か ら 
購入 タイ プ ま で 、 自 軍 で 使用 する 艦 だ け で も 実に 豊 富 。 そ の 中 か らい くつ か を 紹 
介し よう 。 ち な み に 戦 能 選 び の ポイ ント は 、 移 動 カ に あたる 錠 航 加 度 。 

  

  

  
    

  

か | 対 態 攻撃 力 280 巡航 速度 6 
ユリ シー ス 級 | 間 星 攻撃 力 10 時 和 度 

| 耐久 装填 速度 
巡航 駆逐 3 ma 戦術 射程 5 

建造 単価 資金 6 資源 8 
売却 単価 資金 13 

序盤 戦 の 主力 。 ど れ だ け 早 く こ の 散 

を 開発 で きる か 、 ま た そろ えら れる か 

が 攻略 の ポイ ント に な る 。 で きれ は 対 

ミク ト ネ ス 戦 に 問 に 合わ せ た い 。 移動 

6 だ か ら こ そ 可 能 な 能 隊 の 高速 展開 

は 、 星 間 の 広い ミク ト ネ ス や ヴァ ル ダ 

ム の 攻略 に 絶大 な 威力 を 発揮 する 。 

  

  
    

  

   
   
    

  

| 対 艦 攻撃 力 700 巡航 速度 
ウェ ルフ アァ 級 お うら 2 es 

ht 六 当 は 民 計 語 =ROs 
建造 単価 資金 10 資源 

| 売却 単価 資金 20 

  

  

  

      
        

   

  

     

     

剖 22 て 全市 

ks RT クン ヘン ーー 
ご グン 

OS て 

ーー 條 ーー に 押し 

ガー ディ ナル 星系 最強 の 戦艦 。 も と 

は ニー ダバ ウ 首 長 連合 の 主力 戦艦 で 、 

イベ ント で 設計 図 を 手 に 入れ な いと 開 

発 で き な い が 、 能 力 は 折り 紙 付 き 。 パ 

ー シ オ ン 軍 の 終盤 の 主力 に な る 。 逆 に 

これ を 開発 で き な い と シナ リオ クリ ア 

は きつ い だ ろ う 。 
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と ウン ん ポリ 代り 5 

   

    

人 
   
      

  

    

  

    

   
   

  

  

対 艇 攻撃 力 170 巡航 速度 3 
惑星 攻撃 力 10 戦時 速度 6 

耐久 カ 180 装填 速度 4 
戦術 射程 3 

建造 単価 資金 3 資源 4      
売却 単価 資金 "4 

最初 に 開発 で きる 艦 。 多少 無理 を し 

て で も 対 1 LO 戦 に 使い た い 。 

  

  

対 能 攻 軸 力 30 巡航 速度 4 
惑星 攻撃 力 20 戦時 速度 8 
耐久 カ 350 装填 速度 レ 

戦術 射程 5 
建造 単価 資金 4 資源 6 
売却 単価 資金 6 

前 の 型 の ユリ シー ズ 級 が 優れ て いる 

の で 、 さ ほど 使わ な いか ? 

    

    

    

  

  

  

  
    

    

| 対 穫 攻 撃 力 360 巡航 速度 5 
惑星 攻撃 力 30 戦時 速度 
耐久 カ 450 
  9 

装填 速度 5 

戦術 射 各 

建造 単価 資金 
    

  

  
5 

5 資源 8 
| 売却 単価 資金 8 
         
中 盤 の 侵攻 作戦 の 主力 。 と りあ え ず 

作れ る だ け 作 っ て お こう 。 

  

    

  

対 艦 攻撃 力 500 巡航 速度 5 |       
    | 惑星 攻撃 力 50 戦時 剖 度 11 

| 刺 久 カ 620 装填 速度 6 
江 術 射程 6 

建造 単価 資金 8 
売却 単価 資金 12 

開発 限界 の 戦 艇 。 こ れ 以上 は イベ ン 
ト で 設計 図 を 入手 し な けれ ば 進め な い 。 

  
資源 10     

    
  

 



  

対 散 攻 撃 力 720 巡航 速度 6 
感 星 攻 撃 力 105 戦時 速度 11 
耐久 カ 680 装填 速度 6 

戦術 射程 7 
| 建造 単価 資金 8 資源 9 
売却 単価 資金 11 

設計 図 入手 後 、 最 初 に 開発 で きる 熊 。 

性 能 は さす が オー バー テク ノロ ジー。 

  

  

    

   

      

  
  

  

  

対 艦 攻 撃 力 50 人 航 速度 6 

惑星 攻撃 力 400 戦時 速度 11. 
耐久 カ 150 装填 速度 5 

3 
9 

      
    

   年 _ 戦術 系 各 
建造 単価 資金 "6 資源 
売却 単価 資金 9 還 

は っ きり 言っ て 対地 艦 は あま り 使 え 

な い が 、 こ れ は 別格 。 

  
  

  

  

  
       

   

  

     
    

対 艦 攻撃 力 170 巡航 速度 7 | 
惑星 攻撃 力 800 戦時 速度 7 | 
耐久 カ 600 装填 速度 7 
間 昌 戦術 射程 4 

| 建造 単価 資金 9 資源 11     
売却 単価 資金 13 

攻撃 力 の 高 さと 、 対 地 区 と は 思え な 

い 足 の 速 さ が 上 魅 力 。 

  

  

    
   対 艦 攻撃 力 500 巡航 速度 7 

惑星 攻撃 力 5 戦時 速度 11 
員 久 カ 460 装填 速度 6 
還 還 較 較 戦術 射程 5 
建造 単価 資金 17 資源 0 
売却 単価 資金 6 

に ンタ いい       
      

  

  

    
     中 の 速 さ が 魅 力 の 購入 型 戦艦 。 建造 

型 の ギャ ラク シー 級 よ り 便利 。     

 



  

ハー キュ リー 級 j 易 間 
| 対 朋 攻撃 力 100 巡航 速度 2 

ーーーーー] 

惑 性 攻 撃 力 5 健 千 資金 2 
耐久 カ 100 健 人 資源 3 

    

  

   
        

    

  

  

  

    
   MM! 合い U76 

耐久 力 。 120 健作 資源 4 | 

      
   

  

  

  

ピル 頂い 4 
| 対 和 攻 撃 力 20 巡航 速度 2 
  
    トーーーー ーー ーー 

惑星 攻撃 力 160 健 造 資金 3 

耐久 カ 120 健 閣 資源 5 | 
  

  

  

  

ん アリ 
対 艦 攻撃 力 18 巡航 速度 3 
惑星 攻撃 力 150 健 人 造 資金 5 
耐久 カ 180 健 人造 資源 5 
に 

  

        
    

   
    
    

  

  

  

コル 
に sss 還っ 識 | 

巡航 速度 3 

           
      対 穫 攻 撃 力 50 

惑星 攻撃 力 410 健 千 資金 7 
耐久 カカ 380 健 造 資源 11 

     

       
  

           
      

ウン ルル 
| 対 能 攻撃 力 100 巡航 速度 4 
惑星 攻撃 力 550 健 造 資金 9 

耐久 カ 560 健 途 資 源 12 

   

  

    
      

  

  

 



パーシオン軍のエース。不動の第1艦隊司令官。全 

編を通しておそらくもっとも活躍する将軍になるだろ 

う。ほとんどの戦いに能力を発揮し、我が軍を勝利に 

導いてくれる。 

t固性豊かな司令官に、それぞれの思惑で動く各国元首たち。様々な人間模様が 

織りなすドラマが、シュヴァルツシルト世界の血脈を形作る。ここでは司令官の 

パーフエクトデータと、元首の中から幾人かを紹介しよう。 

パーシオン宙軍司令官 

ジョン=ハミルトン上級宙将 

エサヤド=イークリバ中級宙将 



  

ニコ ル = シ ュ ア レス 大 佐 
ナイ フェ エッジ の 異 

名 を 持つ 、 租 隊 戦 の 

名 手 。 
彼女 も 「 使 える ] 

人 材 の ひと り 。 第 2 

  

  

      

SS 科 隊 あたり が 適任 。 

朋 防 有 無 。 角 攻 有無 
惑 防 有 無 。 塞 防 有無 
| 惑 侵 有 無 塞 侵 有 無 

| 違 攻 無 無 。 琶 攻 無 無     

   

    

   

ク 生 将 
侵攻 作戦 の 中 心 的 

存在 。 能力 が あっ て 

美人 と いう 、 実 に す 

ば らし い 女 性 。 第 3 

  

  

散 隊 あたり を 任せ る 

と 良い 。 

| 衣 防 無 無 艦 攻 有 無 
惑 防 無 無 塞 防 無 無 

惑 侵 有 無 春 侵 有 無 | 
惑 攻 有 無 塞 攻 有 無     

  

  

ニー ルス = ノー ベル 中 誰 邊 料 
対 要 寒 戦 の スペ シ 

ャ リス ト と いう だ け 

あり 、 有 要 寒 攻略 に は 

欠か せな い 人 物 。 艦 

隊 戦 に 弱い の で 、 サ 

ポー ト 役 が 必要 。 

  
艦 攻 無 無    康 防 無 無 
案 侵 有 有 
案 攻 有 有 | 

  

    
ひそ か に 使え る 人 

材 。 主星 攻略 後 の 惑 
星 接収 な ど に 最適 。 

手 が 足 りな い 時 は 、 
と りあ え ず 彼 に 任せ 

れ は 何と か な る 。 

  

  

艦 攻 。 無 

寒 防 無 

  

塞 健 
宮 攻   

  

  

  
アル バル ト = ワ イズ マン 自 笠 

PC 艦隊 防衛 戦 や 惑 量 

防衛 戦 が で きる の で 

大 変 還 宝 する 。 惑星 

攻略 の 後 詰め は 彼 に 

任せ る と 良い 。 不動 

の 第 6 能 隊 司令 官 。 

  
能 攻 無 

寒 侵 無 無 

塞 攻 無 

  

     

  
    
  

   

  
イー クリ バ 将 軍 と 

共に ル シ ー デ か ら 亡 

命 し て きた 軍人 。 参 

加 後 は 第 5 艦隊 司令 

に 抜 援 。 あ ら ゆ る 防 

衛 戦 を 任せ た 。 

  

  
本 有 有 盤 攻 
惑 防 有 有 塞 防 

| 惑 侵 無 無 寒 侵 
惑 攻 無 無 訟 攻 

  

    

 



ハロルド=0：ツジクリフ大佐 



  

AM204IBEH22i00 
軍神 ロン ブロ ー ソ 

の 異名 を 持つ 、 攻撃 

戦 に 強い 司令 官 。 出 

現 率 は 低い が 、 も し 

も 加わ れ ば 実に 頼り 

に な る 。 

  

           

ン ャ ヤオ ボウ ー ワ ン 下 笠 
兵 敬 部 出身 の 異色 

司令 官 。 英 の 心理 を 

放 G 条 誠 の な い 人 

で 、 要塞 戦 を 得意 と 

する 。 出現 率 は 極め 

て 低い 。 

  

  

  

    

歴史 を 彩る 人 物 た ち 

  

  

マレ ル 大 統 傘 

  

パー シオ ン と 並ぶ 人 類 国 家 ア プリ オン 共 

和 国 の 元首 。 人 類 の 筆頭 で あり 、 義 に 厚い 。 

彼 の 活躍 が な けれ は 最後 の 勝利 は な か っ た 。 

アリ ミス トニ ラ ザ ン 首相 

  

バー シオ ン の 協力 で 建国 され た 、 混 血 国 

家 イ ノン 共和 国 の 初代 元首 。 彼女 の よう な 

存在 が 、 人 類 に 共存 共栄 の 道 を 拓 い た 。 
  

  

ゾル ン 皇 帝 

  

父 帝 を 暗殺 し て ク ヌ ー ー ダ の 企 南 に な っ た 

男 。 ガ ー デ ィ ナ ル 星 系 の 支配 者 の 座 を 狙い 、 

その た め に は 政 魔 な 存在 は すべ て 排除 する 。       
リン シア = ニ マ ー ク ライ ト 般 胡 

  

巨大 艦 シ ー ヴ ズ ・ オ ブ ・ ナ レッ ジ 船 長 。 

光 の 戦士 で あり 、 主 人 公 に 光 の 宿命 を 伝え 

る 。 衝撃 的 な 結末 を むか える 。     

 



  

そし て この エピ ソー ド は 、 

ある 意味 で 今 ま で の “シュ ヴァ ルツ シル ト " シリ ー ズ と は 

別格 と も いえ る 重要 な エビ ソー ド だ つた 。 

あの “ 真 王 " 

クレ ア が 送 に ファ ン の 前 に 次 を 現し た の だ ! 

霊 旦 ゴ ル ゴ ダ で 赤子 の 姿 を 借り 、 

再び この 銀河 に 有 姿 を 現し た 第 2 次 銀河 国 皇 素 ツレ ア 。 

彼 は も は や た くま し い 立 派 な 青年 へ と 成長 し て お り 、 

ヤン グリ ー フ 公国 の 若き リー ダー と し て 

頭角 を 現し 始め て いた 。 

し か し その 彼 に 忍び 寄る 巨大 な 影 が あつ た …… ! 

142 

笑 衝 原 
900192 

〇 = 惑星 
 

‘シュヴァルツシルト”シリーズも4作を数えるにいたつた。 

シユヴァルツシルトIV 



   
 

上 の マッ プ は サー ビス マッ プ か ら の 転載 で す 
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私の名はクレア.ヤングリーフ。バル 

デイス星系の封印守国を務める国家、ヤ 

ングリーフの元首である。 

ヤングリーフは現在、一つの問題を抱 

えている。我が国の星系外縁側に位置す 

る覇権主義の国家レビルレントが、我が 

隣国にして友邦、ウルカフイと我がヤン 

グリーフの封印守国としての権利を狙つ， 

て、軍事的圧力をかけ始めたのだ。さい 

わいにもヤングリーフは、私の幼馴染み 

ダンフォースの治めるウイルソードとい 

う強力な国家とも接しているおかげで、 

今のところ影響はない。ウルカフイの元 

首イェナはさぞかし頭を悩ませているこ 

とだろう。 

とりとめのない思索を不意にさえぎり、 

STORY 
シュヴァルツシルト銀河の中枢に存在するバルデイス星系。バウストク 

ルツと呼ばれる封印宙域を中心に持つこの星系で、新たな戦いが始ま 

ろろとしていた。 

乾いた呼出音とともにオペレーターの声 

がウイルソード元首ダンフォースとウル 

カフイ元首イエナにホットラインがつな 

がったことを伝えた。 

「よう、クレア。あいもかわらず陰気な 

顔をしているな」 

ダンフォースと私は幼馴染みだ。公式 

の場でなければ、我々はいつも友人とし 

て会話をする。 

「……残念な事に、レビルレントが増強 

している艦隊の矛先はどうやら我が国に 

向けられているようです」 

続いてウルカフイのイエナが会話に加 

わる。国土は小さいながらも我がヤング 

リーフとダンフォースのウイルソードと 

安保条約を結び、封印守国を指導する美 

しく聡明な女性だ。 

この会談の趣旨はレビルレントの軍事 

的挑発に対しどのように対処するか、と 

いう事だ。ダンフォースは「攻勢に出る」 

イェナは「防御に徹する」という意見を 

n -N げ rm I ri! r1广Uri-f\ Ir" rir) \ ril t rMln -f\ Ir" nr) I 
ダンフォースとイェナと話し合う。この二国と 

はすべてが終わるまで、長いつき合いになる 



艦隊が戦いをするのに十分な準備ができ 

ていないこと、なおかつ戦いのイニシア 

チブは取りたいという事を伝えた。 

会談は「時期を見てこちらの強い意思 

を伝える」つまりタイミングを見計らい 

軍事行動に出るということに話がまとま 

り、ホットラインは切れた〇:イェナは攻 

勢に出ることに不満があるようであった 

が、惑星の近くまで宙域侵犯を繰り返さ 

れては承諾せざるをえなかったようだ。 

ホットラインでの会議から数力月。我 

がヤングリーフは軍備の増強と新型戦艦 

の研究。跳躍質量限界や艦隊制御機能の 

研究など技術開発を進めた。新造戦艦こ 

そ竣工しなかったものの、技術開発では 

¥4らかの進展があり、何より外交面で 

大きな成果が'結実しようとしていた。 

その成果とは封印空間を挟んで星系の 

反対側に位置するオーブリクとの通商条 

約だ。資金援助と外交団による交渉は友 

好的に進み、とう！：う条約締結が発表さ 



裏切りの宇目 

「クレア、ついに来る時が来たな」 

ウイルソードのダンフオースは幼い頃 

と変わらない不敵な言い様をする。彼の 

通信によるとレビルレントはこちらの予 

想をはるかに超えた規模で戦力を増強し 

ていたようだ〇 

ダンフオースはレビルレント軍を支え 

るのが精一杯であると言っていた。自信 

家の彼がそう言うのだからかなりきつい 

のだろう。彼は私にレビルレントと国境 

を接する大国べルセリアに参戦要請をす 

ること、星系内で艦隊を派遣してくれそ 

うな国を探すことを頼んでいた。 

私が参戦要請の条件に悩んでいた折、 

突然オーブリクがレビルレントに宣戦布 

告をした。ダンフォースとウルカフイの 

制御機能が優秀で、一艦隊あたりの艦: 

数が我が方より多い。火力の集中によ 

て何とか撃退しているが、明らかに我 

方は劣勢だったから； 

#もに朗報が届いた。オーブリクに 

きずられる形でバルディス星系一の’ 

国、ベルセリアがレビルレントに宣戦: 

告したのだ。ベルセリア軍単独の戦力 

も頼もしいのに加え、先だゥてレビル 

ントに宣戦したオーブリクがべルセリ 

国内を通過して前線に到達できるよう 

なる。これによってレビルレントは隣 

するすべての国と戦闘にはいった.。 

また激戦の最中、少ない予算で決死 

研究開発を行っていた我が軍はベスト 

級軽巡洋艦の開発に成功。艦隊の強化 

順調に進行していた。 

この時点では、複数の戦線を作ると 

う軍政⑩最大の失策を犯したレビル 



  

た 。 通 信 の 内 容 は 互い の 戦況 の 報告 だ っ 

た ろう か 。 そ の と き オ ー ブ リ ク の 艦艇 が 

ベル セリ ア 領 内 で 迷走 し て いる 、 と いう 

話 が 話題 に の ぼっ た 。 調 べ て みる と 、 な 

る ほど オー ブリ ク の 艦隊 が ベル セリ ア 領 

内 を 主星 方 面 に フラ フラ と 進ん で いる 。 

この 時 は 人 怪 許 に 思い な が ら も 笑い 話 で す 

ませ て し まっ た の だ 。 

| オー ブリ ク の シャ トナ ー の 鼻 隊 が ベル 

セリ ア を 減 ぼ そう と 追っ て き て いる 。 間 

も な く 主 星 は 落ち 、 ベ ル セ リ ア は 減 び る 

だ ろう 」 

それ は 、 ほ ろ び めく 国 の 元首 と は 思え 

ぬ 、 落 ち 着き に あふ れ た グリ ステ オ か ら 

の 通信 だ っ た 。 彼 は 「 光 の 真 王 】 の 生ま 

れ 変 わり で ある と 言わ れる 私 【 

ス 星 系 の 未来 を か ける と いっ た 。 

「 光 の 真 王 』 

ル ゴ ダ で 受け た と いう 啓示 。 私 で き ぇ 信 

じ て い な い 伝説 だ ど 。 だ が 彼 は その よう な 

根拠 だ と し て も 、 私 に 星系 の 未来 を か け 

て くれ た の だ 。 

| クレア 、 和 を も っ て 統 べ ろ 。 闘う べき 

相手 を 見 極め ろ 」 

こ 、 バ ル デ 

と は 私 の 母 が 草地 惑 時 ゴ 

ーーー キーーー フ ーーー テ オー トー ネーー ブ ーー トー ば 
に オー ブリ ク の 元首 シャ 

トナ ー も また 、 番 権 主 
義 の 虜 に な つて いた 

ウィ ルソー ド の 反発 は 
激しい 

  

ベル セリ ア 元 首 、 グ リス テオ の それ が 

最後 の 言葉 だ っ た 。 数 時 間 後 、 勝 利 宮 言 

と も と れる オー ブリ ク 元 首 シ ャ トナ ー の 

声明 が 星系 全域 に 発せ られ 、 庶 ろ な 宇宙 

に ベル セリ ア の 終 毒 を 伝え た た の だ っ た 。 

EE     

  

| 俺 は 卑劣 者 の 風下 に ! 

一 国 に な っ て も 芋 っ て や る 」 

開口 一 番 、 ウ ィ ル ソー ド の ダン フォ ー 

ス は ホッ トラ イン で そう 宣言 し た 。 か れ 

は オー ブリ ク の シャ トナ ー の 声明 を 半 

き 、 連 絡 を 取っ て きた の だ 。 元首 らし く 

は 立た ん 。 最後 の 

な い 物 言い だ が 、 彼 らし い 。 続 いて 連絡 

を 取っ て きた 盟友 ウル カフ ィ の イエ ナ 
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も、はっきりと明言はしなかったがこの 

ような情勢下では闘いを否定する気には 

ならないらしい。 

その場の簡単な話合いでウイルソード 

とウルカフイが対レビルレント戦の前線 

を固め、ヤングリーフはベルセリア亡き 

バルデイス星系で、裏切りの国オーブリ 

クに実権を握らせないための外交戦を担 

当するこ.とになった。またオーブリクの 

シャトナーは封印宙域についても何かを 

掴んでいるらしいのでその点にも注意し 

て、バウストクルツ監視衛星の報告にも 

注目しなければならないだろう。 

腹のなかに何があるにしろ、他の国家 

群も我々と意見は同じらしい。オーブリ 

クの隣国ヌイスハーマと、我がヤングリ 

ーフの隣国メイヨーラが'、シャトナーの 

声明の直後にオーブリクとの安保条約を 

破棄した。メイヨーラはこの後も、さら 

に条約を破棄していく。しかし> 工業国 

家のビークノー ズはオーブリタの支IIを 

受け対オーブリクの政策を軟化した。ま 

た、との頃、ベルセリア中部にオーブリ 

クを背景勢力とした傀儡政権ユールメシ 

ドが成立。ベルセリア領の統一に乗り出 

す0 

先だってのオーブリクによるビークノ 

ーズへの援助は着実に効果をあらわして 

いた。我が国の必死の努力にもかかわら 

ず、ビークノーズはヤングリーフとの通 

商条約を破棄、関係は時がたつごとに悪 

化し、雪崩式に条約が破棄されてぃく。 

そのような中、友邦ウイルソードは才 

ープリクの行動に対する意思を明確に示 

すため友好条約を破棄した。 

こうぃった混乱はとどまるところを知 

らず、ベルセリア南部、レビルレントに 

程近いナタルザードエ業地帯でナタルザ 

ード民主戦線と名乗る武装勢力が蜂起。 

アナベル.フォーレットなる人物が我が 

ヤングリーフに新国家を承認してほしぃ 

と通信を送ってきた。我が国は対レビル 

レント包囲網を再び作り出すため、この 

要求を飲むことになった。 

同時期、ベルセリアの最北部、ヤング 

リーフから最も離れているといってもぃ 

い位置にあるキメロスでは、現地の民族 

主義者が独立を宣言、クルツを名乗るよ 

うになり、独立領を吸収し大きくなって 

いづた。 

さらにべルセリア中部でまた一国、独 

立を宣言した国があった。名をマべラン 

ツァといい、バルデイスのどの国を背景 

にもってぃるわけではなぃのだが、豊富 

な技術と資金を持った不気味な存在感の 

ある国である。 

こうして混乱が一応の鎮静を見た頃、 

膠着してぃた対レビルレント戦線にも変 

化が始まった。徐々にではあるがヤング 

yー フ=ウイルソード=ウルカフイの連 

合が領土を広げ、レビルレント領内に侵 

攻してぃったのだ。その頃、我が国は急 

速に関係が悪化していったビークノー ズ 
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戦布告をした。これにより我が国は星系 

の西側でレビルレント、東側でビークノ 

ーズと_面で闘わなければならなくな 

った0しかし、ヤングリーブの戦力はこ 

れらの国と戦うのにまだ十分ではない。 

そこで私は一つの決断をするPレビルレ 

ントの戦線から艦隊を引き上げ対ビーク 

ノー ズ戦に全戦力を投入するのだ。 

さいわいにもレビルレントは、新しく 

国境を接するようになったナタルザード 

と交戦状態にはいった。ヤングリーフは 

敵主星の目の前にある惑星ゲティをすで 

に占領していた。ここは主星攻略作戦を 

展開する同盟国ウィルソードとウルカフ 

イの戦線の後方にあたる。ナタルザード 

を含むこの三国にレビルレント攻略を任 

せても問題はないだろう。 

ビータノーズに関してだ力气こちらは 

メイヨーラとの関係を安保条約にもって 

い《ことに成功している。我が国が戦争 

状態になれば必ずやビークノーズに宣戦 

布告しT くれるだろう。エセルフィン、 

ヌイスハーマとVI 〇た国々とも順調に関 

係をよくしている。通商条約、そして、 

安保条約の締結もそう遠くないことだろ 

ろ。 

この目算は大成功をおさめた。時を待 

たず、ナタルザードとウイルソードの主 

星挟撃作戦によってレビルレントは地図 

上から抹消されたのだ。対レビルレント 

戦で経験を積んだ我が艦隊は、実践経験 

に乏しいビークノー ズ艦隊に対して互角 

以Jlの闘いを展開している。我が国と同 

時に艦隊の展開を始めたメイヨーラもう 

まく艦隊を展開し、ビークノーズ領を削 

移1：いる。また、外交戦ではヌイスハー 

マ、エセルフィンの両国と安保条約を結 

ぶという予想外の成果を上げることがで 

きた。ビークノーズはこれで国境を接す 

るすべての国と交戦状態になった。もう、 

亡びるのは時間の問題であろう。 

これによりバルデイス星系は大きく二 

つに別れた0我がヤングリーフとウルカ 

ブイ、ウイルソードを中心にヌイス，ハー 

マ.エセルフイン.メイヨーラ.ケンへ 

イベンの安保同盟国家群と、オーブリク、 

マべランツァ、クルツ、ユールメシドと 

い〇たそれに対抗する国家群だ。またこ 

ffETil 



:して軍事行動の一切を休止してい 

;>である。我が国はこのナタルザー 

^外交交渉によって友好関係を築き 

iありえない通信が我が国に 

\バルデイス星系外から我が国に 

〔通信が、発信地は……。発信地は 

スマード星系!?」 

0通信は司令部内を小さくない混乱 

〜すこ。それが確かならば、我々の科 

i考えられない超技術によって送ら 

くる通信だからだ。 

>なぎします」 

クリーンに精力にあふれた壮年の男 

彼の行動も我々の常識というものをt 

なきまでに打ち砕いた。彼の指揮する 

知識搬船シーブス•オブ•ナレジ！VU 

河の外縁から中深部まで、パッシヴシ 

ンプめ能力限界をはるかに越えた距S 

鱗ヤンプしてきたのだ。 

そしてモリス.ゴードンの到着に費 

きでもしたかのように、私の知る限り 

めて、バウストクルツを封印する封0 

塞に動きがあづ&@ 

「サイト1監視挺からの報告ではFS 

费クリオル内部のエネルギーが上昇。 

部に変化があった模様です」 

それ以上の変化は見られなかった: 

内部のエネルギーレベルは上昇したI 

だ。今回の戦争、他の星系からの使: 

封印要塞の変化……私との関係のあ名 

Lは別にして、確かになにか起ころう 

しているのかも知れない,。 

とにかく、彼の話を聞いてみよう。 

人です. モリス.ゴードンはノ\強国の一角を 



河ライブラリーとは、銀河帝国崩壊の 

いに失われた人類の知識の宝庫。現在 

は八強国が分割して所持し、一部の人 

が支配のために独占しているといわれて 

と険悪な関係にあるミケーネの情報局 

から内密に連絡を受け、「光の矢の洗 

Jを受けた仲間の使命に目覚める。そ 

は光の真王の覚醒に備えて失われた知 

の宝庫、分散し失われた「銀河ライブ 

リー」の統合をすることであった。 

彼らは統合した銀^•ライブラリーの知 

を10隻の巨大な船シーブス•オブ•ナ 

ジに積み込み、108人の仲間を探して 

河中に旅立った◎ 

7❿力になることを告げ退出した。光 

真王？108人の戦士？ 私は何者な 

だろう。 

いつものように作戦行動 

た私は、オペレーターの呼 

られた。通信の相手は他星 

者、現在はヤングリーフの 

いるモリス.ゴードンであ 

その通信の内容は、驚愕 

，た。今回のバルデイス星 

連の紛争の背後では、あの 

の大国「八強国」の一部が 

るというのだ。さらにそれ 

とあがなち無関係ではない 

報告を要約するとこうな 

光の真王のため、モリス 

が収集していた銀河ライプ 

らの使用する艦船に使用さ 

な超技術の宝庫であったら 

河ライブラリーの一部が、 

夕の閉鎖要塞に隠されて1 

ドンの出身地でもあるラン 

の宿敵で同じく八強国であ 



その 事実 を 吊 ぎ 付け 、 そ れ を 人 人手 す る た 

め バ ルディ ス 星 系 の 不満 分 子 に 接触 し た 

らし い 。 

具体 的 に は オー ブリ ク の 背後 に ラン パ 

ー ト が 、 新 興国 家 マ ベラ ン ツ ァ の 背後 に 

ミケ ー ネ が 存在 する らし い 。 ま た あの レ 

ビル レン ト の 宮 戦 、 オ ー ブ プリ ク の 裏切り 

を 背後 で 操っ た の が ラン パー ト ら し い の 

7 

モリ ス ・ ゴ ー ド ン は 通信 を きる 前 、 私 

に 正義 が ある と いっ て いた が 、 紛 争 の 原 

因 に 自分 が 無関係 で は な いこ と を 知っ た 

今 、 気 分 が は れる こと は な か っ た 。 

だ が 実務 を 滞 ら ちせ る わけ に は いか な 

い 。 何 と か 気持 ち を 立て 直し 、 手 始め に 

we そ 

結果 、 安 保 条 約 を 締結 する こと に 成功 

リッ 

その 際 、 ナ タル ザー ド か ら 戦 艦 の 動力 

機関 に 関す る 技術 供与 を 受け 、 最 強 の エエ 

ー ギ ル 級 會 級 戦 般 の 開発 に 成功 し た の 

だ 。 戦い を 終わ ら せ る た め に 戦う と は 皮 

肉 な 話 だ が 、 今 は 行動 の と き な の だ 。 

この 頃 、 星 系 の 西側 で 力 を 蓄え て いた 

ユー ル メ シド が マ ベ ラン ツァ を 陥落 きせ 

た 。 モ リス の 話 が 本 当 な ら ば 、 こ れ は 八 

強国 の 代理 戦争 ……、 そ う 考 える と マ ベ 

ラン ツァ に も ゃ 一 抹 の 同情 を お ぼ ば える 。 だ 

が この 続報 は 、 私 を また 深い 悲し み と 後 

悔 の 淵 に 引き ずり 込ん だ 。 マ ベラ ン ツ ァ 

を 滅ぼし た ユー ル メ シド の 艦隊 が その 

いで 友 邦 ケン ヘイ ベン を 急 工 、 ベ ル セ リ 

ア の 正統 を 伝え る か の 国 を 亡 ぼ し て し ま 

っ た の だ 。 

モリ ス の 通信 以来 、 手 肖 に な っ て いた 

対外 援 和 助 の 間隙 を 突 か れ て し まっ た 。 グ 

リス テオ の 娘 を 救え な か っ た 悲し み と 、 

これ まで や っ て きた ヤン グリ ー フ の 北進 

政策 が 挫折 する こと が 、 私 の 心 を 沈ま せ 

る 。 早期 な ら ば 対処 の し よう が あっ た だ 

け に ひじ ょ うに 悔やま れる の だ 。 

その 後 、 安 保 条 約 を 結ん だ ヌイ スハ ー 

マ が ビー クノ ー ズ 主星 を 落と し 、 星 系 東 

NO 集結 し た 。 残 る 敵 は 星系 の 

西部 か ら 西 北部 に ある 三国 。 タ ルツ 、 ユ 

ー ル メシ ド 、 そ し て オー ブリ ク の み と な 

っ た 。 

PT 家 | 
性 

いい パ 
| Skyeg 「 モ リス 5 ル 

モリ スゴ ー ド ン が 、 今 
回 の 紛争 の 背後 関係 を 
説明 する 

婦    



オー プリ ク を 目指 し て 

この 三国 は 、 ち ょ うど バル ディ ス の 北 

部 か ら 北 西部 に か け て まとまっ て 存在 し 

て いる 。 三国 が オー ブリ ク を 中 心 に 安保 

同盟 で 結ば れ て いる の で 、 北 部 で オー ブ 

リク と 戦う ヌイ スハ ー マ も 元 レ ビル レン 

ト を 通り 北上 する ヤン グリ ー フ ・ ウ ィ ル 

ソー ド ・ ウ ルカ フィ も 、 戦 果 を あげ る こ 

と が 出来 な か っ た 。 

この まま 戦局 が 脱着 し て 、 紛 争 が 長期 

化す る こと を 恐れ た 私 は 、 こ こ で 一 計 を 

条 じ る 。 三国 の 中 で 最も ニュ ー ト ラル な 

思想 を 持つ クル ツ に オー ブリ ク と の 安保 

条約 を 破 乗 させ 、 つ け 入 る 隙 を 作る 。 あ 

わ よ くば オー ブリ ク に 宣戦 させ る の だ 。 

友 邦 ウィ ルソー ド は クル ツ と 交戦 中 な の 

で 、 事 は 秘密 神 に 行わ な けれ ば な ら な い 。 

ユー ル メ シド 攻略 に 艦隊 を 出し つつ 、 

膨大 な 量 の 資金 と 資源 を クル ツ に 供給 す 

る 。 そ の 結果 、 半 年 も せ ぬ うち に クル ツ 

と の 講和 に 成功 、 さ ら に 援助 を 続け る こ 

と に よっ て オー ブリ ク ・ ユ ー ル メシ ド に 

宣戦 きせ る こと に も 成功 し た 。 

後背 に 敵 が 出現 し た ユー ル メ シド は 艦 

隊 運 用 の 生 彩 き を 欠き 、 了 戦力 を 集中 運用 

する ウィ ルソー ド と クル ツ に 領土 を 削ら 

れる 。 ユ ー ル メシ ド の 領土 が 主星 を 含め 

三 惑星 程度 に な っ た と き 。 と うと う ウ ィ 

ルソー ド と ウル カフ ィ が オー ブリ ク と 接 

触 で きる 惑星 まで その 勢力 を 伸ばす こと 

に 成功 し た 。 

そう な る と クル ツ と ウィ ルソー ド も 接 

航 す る 事 に な る 。 は や くも いく つか の 場 

所 で 小競り合い の 兆候 が 見 えて いる 。 そ 

計 kiodW    
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全て が 終わ っ た か の よう に 
スト クル ツ に 異変 が … 

に l
 

えた その 時 、 バ ウ 

ろ そ ろ 作 戦 の 仕上 げに か か ら な けれ ば な 

ら な い 時 期 だ 。 

亡 びる 寸前 と は いえ ユー ル メ シド が 残 

っ て いる 現状 で 、 我 が 同盟 三国 が クル ツ 

を 相手 に する の は 難し い 。 そ こ で 私 は 、 

レビ ルレ ント 減 亡 以 来 沈黙 し て いる ナタ 

ル ザ ー ド に この 戦い に 参加 し て も ら う 作 

戦 に 出 た 。 外 人 交 和 努力 の 結果 、 ナ タル ザー 

ド は 上 底 に 安保 同盟 国 。 参 戦 要 請 も 出し て 

は 断ら れ た が 、 最 終 的 に は こち ら の 思惑 

通り クル ツ に 宣戦 布告 きせ る こと に 成功 

し た 。 も ちろ ん その し ば らく 前 か ら ク ル 

ツ と の 条約 を 解消 する 考 続 きも 食っ て は 

いな い 。 

我が国 が 再び クル ツ に 宣戦 布告 を し た 
と き 、 ウ ィ ル ソー ド が ユー ル メ シド の 主 

星 を 陥落 きせ 、 そ の 腔 史 に ピリ オド を 打 

っ た 。 そ し て 我 が 軍 と ナタ ル ザ ー ド が 電 

兆 的 侵攻 作戦 を 展開 。 ク ルツ の 主星 を 陥



ングリーフが攻撃をしかけるフ 

敵艦隊を誘き寄せ、その隙にゥ 

ドの機動艦隊が卞.Mを突く…… 

呆気なくオーブリクは落ち、す 

わったかに見えた。 

だった0 

トクルツ封印要塞が急速に起動、 

全体がどこか他の宇宙と入れ替 

うな強力な跳躍反応の後、その 

は六つの封印要塞に囲まれた一 

る。自ら光の戦士を名乗り、力 

和を理想とする彼は、異次元の: 

-リンの力を持つ超兵器を使お 

いた。バルデイス星系の危機に. 

国が立ちあがり戦う。私は覚醒i 

耐えながらこの試練を突破。デ. 

とエグザシオは虚空に消えてい 

そして勝利の時、私は意識を: 

夢の中で、私は私に問いかけ 

「私は誰だ 



外交は艦隊にまさる!? 
攻略ポイン 

■味方を増やす 

このゲームではこれまでのシユヴァルツ 

シルト•シリーズと比べ、外交の役割が 

より重要になっている。ただ戦うだけで 

は勝利することができない。例えば長い 

補給路では強敵と戦えないというのは常 

識だろう。 

そんな時は外交コマンドの「援助」を 

利用して印象値を上昇させ、安保条約を 

結ぼう。この条約を結ぶことができれば 

対象の国は完全な味方。敵国の周りに味 

方の国ができれば、その国に「参戦要請」 

を出すことによって自分は艦隊を動かさ 

ずに敵国を倒すことができる。対レビル 

レントの戦いではナタルザードと、対才 

—ブリクの戦いではヌイスハーマと条約 

を結ぶと戦闘が楽になる。 

■外交の上手な使い方 

外交によって味方が増えるのは、主人 

公ばかりではない。敵国に安保同盟国な 

どができると余計な敵を増やす事になる。 

そうならないための作戦をここでは仮に 

「外交戦」と呼ぶことにする。 

外交の法則として、敵対する国の援助 

は印象値を下げるというものがある。例 

えばオーブリクとヤングリーフが敵対し 

ているとき、ヤングリーフに対する印象 

値が200あるメイヨーラにオーブリクが 

援助を加える。すると印象値は才ープリ 

安保条約を結ぶと、参戦要請が出せるように 

なる 

戦と呼ぶのは、味方を得るために、また 

敵に味方を作らせぬために「援助」によ 

って敵国と戦うからだ。 

この外交戦の必勝法は 

1:根気よく続ける 

2:競り合いは常に最大の投資額で 

の、二点。印象値は上昇させるより下 

降する方が幅が確実に大きいので、それ 

を気にしないこと。根気よく続ければ'、 

先におれるのは、ほぼコンピューターだ。 

味方も作って、敵に打撃を与える外交 

戦を征するものは、このゲームを征する 

クの援助に応じた数値だけ下がる。外交 ことができる！ 



開発で強い艦隊を作る 
攻略ボイント② 

今回新しく導入されたシステムに 

-跳躍質量限界 

一艦隊における艦艇の総重量 

參艦隊制麵能 

一艦隊における艦艇の総数 

という数イ直がある。 

例えば、火力や装甲の優れた戦艦の開 

発に成功しても、跳躍質量限界が低いま 

までは、艦隊を組むとき軽い（火力•装 

甲の弱い）艦艇と組み合わせるしかない0 

戦闘のバランスが厳しいこのゲームでは、 

ゲーム序盤からエンディングまで強力な 

戦艦が欠かせないため。イ可はなくともこ 

の数値だけは毎夕ーン上昇させなくては 

ならないね 

艦艇制讎能は艦艇の総数。ゲーム開 

始時は重量（跳躍質量限界）に余裕があ 

っても最大で4隻の艦隊が組めるだけ。 

これは研究開発を十分に行うことによっ 

て、重量の許す範囲で最大10隻の艦隊を 

作ることができるようになる。こちらも 

基本は毎回お金を投資すること。しかし、 

艦隊はどちらかというと「跳躍限界〜」 

の規制に引つかかる場合が多いので、中 

盤以降お金がたりなくなったときはしば 

らく休んでも大丈夫。 

内政コマンドの「開発_の中にある選択画面 艦隊は「艦艇数」と「重量」によって総数が 

決定される 



宇宙空母は必勝の鍵 
攻略ポイント③ 

艦隊戦の極意は火力の集中にある。そ 

して、相手の射程外から攻撃できれば申 

し分ない。今回のゲームから登場した 

「宇宙空母」という種類の戦艦は、その理 

想条件をすべてかねそなえている。 

まず、弾丸ではなく艦載■を武器にし 

ているので狙った獲物は逃がさない。戦 

闘画面で攻撃目標を定めたとき、目標の 

戦艦が他の艦の影に隠れても攻撃ができ 

る。戦艦の類の使う武器では影に入った 

敵を打つことができないのだ。この特性 

は火力を集中させて特定の敵艦を落とす 

ときにひじょうに便利だ。 

さらに、艦載機は自力で飛んでいくの 

で、射程がながい。艦砲の射程外から攻 

撃できるので先制攻撃が出来るため重宝 

する。またエンディング間近で登場する 

ウィーザル級宇宙空母は、戦艦としても 

優秀で、この船がなければ’パーシオン帝 

国との戦いはひじょうに苦しい。リスト 

からハズレているのでここに掲載してお 

また惑星戦において、空母への命令を 

防御に、艦載機への命令を攻撃にしてお 

くと、自分はダメージを受けることなく。 

相手にダメージを与えることができる。 



シユヴァルツシルト]^の極意 
攻略ポイン 

■主星攻略のツボ- 

首都になっている星を落とせば、その 

国は亡びる。その時、目的の星でない星 

を攻撃するフリをして敵艦隊を誘導その 

隙に一気に落とす。主星の周りが狭いと 

きなどに有効な基本戦術だ。写真では画 

面左の艦隊が敵と戦い、その隙に迂回し 

た友軍が侵攻を始めている。 

■レビルレントとはこうやって戦え！ • 

星系統一のための大事な一歩というこ 

ともあり、明確な長期的視野を持って占 

領すべき惑星をチョイスしたい。ウィル 

ソードの戦力を有効に使うために惑星ヒ 

ューメルの占領は彼らに任せよう。 

ヤングリーフはシメネスからウルカフ 

■惑星デスペランは恐くない!？- 

惑星デスペラン.パーシオン帝国を守 

る艦隊、及び防獅包台はプミーと呼ばれ 

る生体兵器0 

コイツが強力なのだが、艦隊を構成す 

るプミーには数に限りがある。 

まずはじっくりと一匹づつ清そう。艦 

■戦わないほど強くなる 

ィ領内を抜けて、ゲティもしくはクルカ 

スを確保すると、後々が楽。狭い宙域で 

は艦隊を詰め込みすぎて身動きが取れな 

くならないように注意、！ 

隊を倒せば後は普通の惑星戦の要領で勝 

利できる。この時、一艦隊にウィーザル 

級宇宙空母が二艦以上あるととても楽だ。 

このゲームでは、戦わずに講和に持ち 

込める場合はなるべく戦わないですませ 

たい。その際注意するのは、すでに安保 

条約を結んだ敵と交戦している相手は、 

なるべく仲間にしないこと。国境を接し 

た途端に同士打ちが始まるぞ。 



  

個性 豊か な 国家 と と も に 、 シ ュ ヴ ァ ル ツ シ ル ト を いろ どる 主役 た ち 。 シ ュ ヴ ァ ル 
ツ シ ル ト V に 登場 する 艦艇 の 中 で も 自国 で の 開発 が 可能 な も の を 徹底 研究 。 主力 
と の パク ルー レン ルイ < を ま キイ リー 

イサ | | 

ヴァ ー リ 級 宇 宙 空 母 
| 攻 :51 耐 :100 防 :40 重量 :30 
| 艦載 機 : 50 巡行 速度 :4 

| 価格 : 1000 工業 力 :100 

人 めか ら 作る こと が で きる 。 序盤 の 要 。 

ベス トラ 級 軽 久 洋 能 
攻 :70 耐 :75 防 :43 重量 :13 
艦載 機 : 一 一 巡行 速度 :5 
価格 : 2600 工業 カ :90 。 | 

序盤 に 技術 開発 し て 建造 。 最 後 ま で 活躍 

ヘル モー ズ ス 級 宇宙 空母 
| 攻 :53 耐 :150 防 :43 重量 :45 。 | 
艦載 機 ・120 巡行 速度 : 4 

価格 : 4500 工業 力 :150 

開発 速度 は 遅い が 、 終 盤 まで の 必殺 戦力 

ョ ロニ ヒ ブリ 提 由 1] 

攻 :93 面 :180 防 :55 重量 :48 
艦載 機 * 一 一 巡行 速度 :3 

  

  

  

    

  

  
  

  

  

      

  
   
  

中 盤 。 他 国 か ら の 技術 供与 が 必要     

 



■khI’エルディル級重巡洋艦■ - 

^ ffiBHi^^r1-1職纖而枱嫌纖■g:要i■閥IM■邏■ 

クングニル級高速巡洋艦 

|攻： 74耐：100 防： 44重量：17 

I艦載機：ーー巡行速度： 6 価格： 3200工業力： 95 

スレイブニル級戦艦 

一"，■二1》二_71^:复’園噩 

、 "z/ Bict sirifwmio藤，ンで魏 1 

_ .#ji= ロスクヴァ級対地攻撃艦 
'"：&f#； 

^ シャールヴィ級対地攻撃艦 

マグニ級対地攻撃艦 

夠ri- 
_ エフワズn型艦載機 

アルギス型艦載機 

ベルカナ型艦載機 

対艦攻： 50対空攻： 56対地攻： 80 

対艦攻： 50対空攻： 65対地攻： 90 

対艦攻： 50対空攻： 37対地攻： 50 (ダメージ重視） 



イベントのメッセージでは戦闘を嫌っているが、ゲー 

ム中ではウィルソードと並んで主人公の強い味方にな 

封印宙域（バウストクルツ）と呼ばれる空白域を星系の中心.にもつバルデイス星 

系。封印守国と呼ばれる国を中心に10の星間国家が栄えている。 

主人公と同盟三国 

ヤングリーフ 

惑星数： 5 安保同盟国： 2 艦艇：ベルセルク級駆逐艦、ヴァーリ級宇宙空母など 

ウイルソード 
元首：ヴァルター=ダンフォース 

元首ダンフォースはプレイヤー担当国のクレアと幼訓 

染み。ウルカフイと並んで戦闘ではひじょうに頼りに 

なる。 

I惑星数： 5安保同盟国： 2艦艇:ベルセルク級駆逐艦、 

Iヴァーリ級宇宙空母など 

:のゲームの主人公。プレイヤーが担当する国家の元首だ。彼は伝説の「光の真王」と呼ばれる 

ウルカフイ 
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惑星数: 4窃呆同盟国リ 

ヴァーリ級宇宙空母など 

:べルセルク級駆逐艦、 



バルディス星系で公然と覇権主義を唱える唯一の国。 

この国がウルカフイヘイ曼攻したことがすべての事件の 

発瑞となった。 

惑星数： 6安保同盟国: 

惑星数:15安保同盟国： 3艦艇：ツァダイ級駆逐艦、 

バルディス星系の典型的な国家。 

味方にすると便利だが、気まぐれなのか敵の買収にの 

りやすい欠点がある。 

惑星数： 5安保同盟国： 0艦艇：カンケル級巡洋艦、 

アリエス級対地攻撃艦など 

その他の国々 

、、ダ 对 ーノ,j 2 r 

- フIルツ=シャトナー 

レビルレント 
元首：エブネザー=ムスドラグ 

オーブリク 
元首：フエルツ=シヤトナー 

星系第二の大国を治める若き元首。のちに覇権主義を 

掲げバルディス星系を戦闘の嵐に巻き込む。 

ベルセリア 
元首：ガーデイ=グリステオ 

星系全体の30%にあたる領地を持つ大国の王。バルデ 

イス星系を代表する指導者だがオーブリクの奸計によ 

り死亡。光の真王クレアに星系の未来を託す。 

E惑星数:29安保同盟国：1艦艇:セーウイアス級軽巡、^] 

^タラニス級灸け也攻擊I濫など 



工業国家。艦隊は強力だが、地形的に攻め込まれやす 

い。後半に備え、攻撃して惑星をいくつか占領してお 

ビークノーズ 

メイd— ラ 

ベルセリア滅亡後に出現する国家。ヤングリーフに安 

保同盟を望んでくるので認めてあげたい。ベルセリア 

正統の血を引く国家。 



ベルセリアを滅ぼしたオーブリクが援助する傀便田国 

家。それだけに優秀な讎を持ち、旧べルセリア領の 

平定に奔走する0 

ベルセリア滅亡後に出現する国家。星系北部に位置す 

る民族国家、中盤以降オーブリクの勢力圏をかき回す 

のに利用したい。 

ベルセリア滅亡後に出現する国家。優秀な讎と強力 

な外交で旧べルセリア領のみならずゾ《ルディス星系全 

体で策I某をめぐらす。 

J 

リ'Xェラニコ』ェィト 

クルツ 

マべランツァ 
元首：プーリエ=ウイルドーフ 



  

ヤン グリ ー フ 態 隊 を 続 べ る 天 か ける 戦士 た ち 。 提 罰 は 戦闘 能力 に よっ て 個性 が 出 
て いる 。 君 は すべ て の 提 将 に 出会え る か ? 

ルム を し 専門 家 タ イプ    
  

サミ エン ト ・ オ リー ド 提 ブリ ジッ ト ・ ダ ルレ ー 笛 将 

| 攻撃 惑星 惑星 -0 

要 寒 3 
能 隊 0 

防御 惑星 0 
、 要塞 2 

艦隊 0 

    

  

  

  

攻撃 惑星 0 

| | 本 雪 1 

秀 隊 3 
防御 惑星 1 

要塞 0   
  

  

  

         
オル フォ ・ キ ュー ル ゲ ン 邊 将 
記 シー ンー と 一 ーー    
  

  

  

  
  
  

  

  

 



その他の司令官 

その他にも… 

ここで紹介した人物のほかにも、何人 って昇進するシステムを取っている。提 

かの指揮官が登場する。指揮官の能力は 督の成長を見るとゲームを遊ぶ人の性格 

戦闘における重要な要素になるので、惑 がわかるかも。 

星防御や艦隊攻擊といった作戦ごとに能 また、ゲームとは直接関係がないが領 

力の高い指揮官をつけてあげたい。艦隊 主や指揮官に女性の進出が目立つのもシ 

指揮官はゲーム進行にあわせて新しい人 ユバルツシルトの特徴。さすがは未来世 

材が登録され、戦闘を経験することによ 界というところか？ 



宿敵たち 
シュヴァルツシルトはスI'ーリーを持つfcシミュレーションゲームである。ゆえに、 

RPGの「大ボス」のよラな、最後の»というものが曲!定されていることが多い。こ 

こではそれぞれのシュヴァルツシルトに登場する鼉後の舳を紹介しよう。 

シユヴアルツシルトm 

そういう意味でI-Uに登場する最 
後の敵は明ら:かに％色が異なる。 

リンシア=マークライト。 

それが最後の敵の名前である。 

.彼女は光0戦士た:るエグザスにその使 

命を告げる电玲ガ必デ:ィナル星系に姿を 

現す< レカ*:よ*；他の讎を滅ぼす 

エ次ザスに絶望:した彼女は機動要塞テ^、 

ペランの封印を解いてしまうのだ。 

デスペランは最初、パーシオンの同盟 

国であるアプリオンと衝突する。もしこ 

の時点でアプリオンか滅亡していたらこ 

の戦い、まず勝ち目はない0 

_攀 
1 透V» メぺメン仍棟、t*均沈趨6h»it rma., 

茲内部か*>の、4ソか級;*pn/いU 
ISV由椽.Iり灾常なiftの4,ハ潞Jy応，3Vnm<'-ii-,3 

みJSifcfc■対Jる掩人• 
鍰另中心ir心n嬅/,Sぐ8，iiン1U. |-A< 

デスペランがしはじめさした， 
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『〜IVJの最後の敵も個性的でなか耷_ 

か興味深い。エクザシオ=クラフツゥラI 

の名に聞き覚えがある方も多いだろう。 

彼が『〜IV』の最後の敵だ。 

グラフツウラー。つまり『〜皿』の主 

人公エグザス=グライフのもう一つの名 

_であ'w'卜nj リンをソマy': 

星勒こ呼び込carズれニアン睾帝の名だp 

光の戦士であるはずの彼がリンシア典-マ, 

■-クライトから奪取した機動要塞テスぺ 

ランで真王クレア=ヤングリーフの前に, 

現れるのだ。 

確かにエグザスは力によってガーディ 

チル星域を統一した。しかしそのころの 

彼はクラーリンらのテクノロシーを狙う 

ょうな男ではなかったはずだ。『〜mjの 

ストーゾイの後、彼の身にいったい何が 

起こったというのだろうか？ 

シユヴァルツシルトEX 

『シaヴァルツシルト』シリーズの最 

新作であるr~EXj0このゲームの最後 

の敵は昔からのシユヴァルツシルトファ 

ンには懐かしい（？）クラーリンである。 

しかし今回のクラーリンは今まで登場し 

たもの以上に極悪だ0 _なぜか？ 

普通の兵装では倒せないからである。 

クラーリンに打撃を与えられる戦艦、 

アスタロト級を建造するにはイベントを 

こなさなければいiナない。また、アスタ 

口卜級ですら宇宙要塞ゼオを退治するに 

は及ばず、さらなる新鋭艦セラフィム級 

ができて初めてゼオを宇宙の彼方に放逐 

することができるようになる。f~EX』 

ではクラーリンを追い返すのが精いっぱ 

いで、最終的に彼らを倒すことはできな 

却 



スー パー シュ ヴァ ルツ シル ト 2 

了 (3 に たき ンチ 9 リカ ゴ /) 
「 ご 2」 た が 、 真 の 敵 も 、 最 後に な る まで 
わか ら な い 。 普通 な ら 、 ク ー デ ター を 起 
こし た ペル ク フ ァ スト が 妥当 な と ころ 。 
し か し 彼 は や り 方 こそ 間違え は し た が 、 

最終 的 な 望み は イス トラ ムー を 救う こと 。 
つま り ラ イア ン と 同じ な の だ 。 
4 ん 2 の ET すっ 病 本 信 19 と 8 

スト ラム ー を 想う ベル ク フ ァ スト の 力 を 
利用 し た 男 。 サイ エス 教団 教皇 サハ 4 世 
し 義人 CK ル z ル ルル po 

SUR 
喚 す る の だ 。 

7 

59) の hr と 上 ま を レッド 間 : 
(コソ と ハタ | の Pre yl 

2 レル と 介 吉 2 p あ PP 
に と 

スー パー シュ ヴァ ルツ シル ト 
て LU、 の PC エン ジン 版 と も いえ る 

の Pi) を 2 証 ei 間野 

敵 だ 。 ソ マリ 星系 に 一 大 帝国 を 和 染 こ うと 
目 論 お エス パニ アン 皇帝 エグ ザ シ オニ テグ 
ラフ ツウ ラー。 そ し て 、 彼 が 異 次 元 が ら 

呼び 出す クラ ー リ ン の 超 巨 大 要 守 ゼ セオ で 
月 

計る 時 を コペン rok 
も の すご い 大 き さ を 誇っ て いる 。 し か し 
その 巨体 の どこ を 狙っ て も いい と いう わ 
け で は な い 。 ゼ セオ の 層 点 で ある 一 番 奥 の 
中 央 部 。 そ こ を 狙い 撃ち し な けれ ば ゼ オ 
攻略 は 不可 能 だ 

し か し この 魔物 は その 後 、 も う 一 度 ソ 
0 
さら に 強大 な を も っ て ……! そし て 
ゼ オ を 再び 倒す の は オー ラク ルム 王 ア ル 

アル の ri* す RE 

 



PCエンジン版 

スーパーシュヴァルツシルト 

スーパーシュヴァルツシルト2 



  

パソ コン ゲー ム フ ァ ン に 絶対 的 支持 を 得 た “シュ ヴァ ルツ シル ト "。 

その “シュ ヴァ ルツ シル ト " が PC エン ジン の ゲー ム と な つて 姿 を 現し た ! 

其 本 的 な スト ー リ ー は パソ コン 版 “シュ ヴァ ルツ シル ト II" と 共通 し て いる が 、 

CD ロム の 機能 を 活か し た この ゲー ム は 音楽 、 

ビジ ュ ア ル シ ー ン 共に 発達 し た 全く 別 の ゲー ム に な つて いた の だ 。 

突然 起こ つた 反乱 の 市 で 父 を 失い 、 

王位 を 継ぐ こと と な つた アル シオ ン テ オ ー ラ クル ム 。 

彼 を 待ち 受け る 試練 と は ? 
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スーバーシユヴァルツシルト 



私の名はアルシオンbオーラクルム。 

新興国オーラクルムの$乎*?ある……と、 

気楽に言令ていられたのはつい数力月前 

までのこと。誰も予想しえなかった父.®; 

死が、私の早すぎる即位の原因とな 

ザルツ提督の謀反による父の死は、国 

民を意気消沈させた。父は一代《王国を 

築いた本物の英雄だつ.た？その父が命を 

落としたのだから》無理もな/いa.しかし 

私まで落ち込み、謀反人を野放しにt/f 

Wてはあの世で父あわせる顔がない。 

今は迅速な行動が必要なのだ。 

私は現在開発中の_グリライト級戦艦の 

開発を急がせるfc誇時に小惑星探査と惑 

星の防衛力増強をおこなつ2倍の戦 

力差をものともせず、短期間でザルツ提 

督の反乱を鎮圧した。誰の目#•らみT| 

STORY 
ソマリ星系西部。そこでは希少金属の採掘権を巡り、二つの国が争い 

を始めようとしていた。新興国オーラクルムの国王はその仲裁に乗り 

出そろとするのだが……。 

驚異的だったろう。これもす^^て第1艦 

隊を指揮するバウマンの活躍あってのこ 

とだ。彼の存在なしに、この勝利はあり 

えなかった。 

オーラクルム平定と同時に、私はさ口 

そく次の戦いに乗り出すことにした。 

私は第1艦隊を西方へ派遣した。“北 

の蛮国” ロッサリアの侵略から友好国卜 

リスティアを解放するためだ。もともと 

ザルツ提督に反乱をそそのかしたのは口 

ツサリアだった。この戦いはトリスティ 

ア解放だけでなく、無念の死をとげた父 

の弔い合戦でもあったのである。 

するとロッサリアはソマリ星系平和維 

持のためという前提で、小惑星アルファ 

を譲渡するよう通信してきた。 

断ればロッサリアの強大な艦隊と戦う 

ことは避けられない。秘書官のクリスは 

私にアルファ譲渡を進言してきたが、私 

はそれを却下した。私は父の仇であり、 

侵略国であるロッサリアにこびるような 

マネは、どうしてもできなかった。 

m 



アルファ譲渡の拒否を口実に、ロッサ 

リアの攻撃が始まった。正直に言ってバ 

ウマン提督の第一艦隊だけでは、守るだ 

けならまだしも攻めるのは難しい状況だ 

った。そのとき友好国であり民主主義を 

信奉するラターニアから連絡が入った。 

ラターニアのマーカスト議長はロッサリ 

アの艦隊を撹乱するため、国境付近で艦 

隊の演習を始めてくれたのだ。危機を感 

じたのか、ロッサリアは艦隊の半分を撤 

収させた。そのころにはトリスティアの 

ティアラ主席もいらし、第2艦隊提督と 

して協力してもらえることになった。こ 

れで戦況はガラリと変化した。 

こうしてトリスティアは解放された。 

ティアラ主席は私にトリスティアを統治 

するよう申し出た。私はその申し出をT 

重にお受けすることにし、主星を惑星才 

ウディに移して、ティアラ主席には第2 

艦隊提督に正式に就任してもらった。そ 

のころには私の古くからの友である夕， 

カーが帰国しており、第3艦隊を任せる 

ことにした。こうして我々はロッサリア 

本土に上陸をはたすことになった。 

第三艦隊提督' 
少将。若くして提 

gに賴れただけ 

ぁって俊秀て、バ 

ルシオンとは昔か 

ら親友である 

ロッサリアは同盟国である“南の蛮国” 

ゲルーマンとともに、手ぐすね引いて才 

ーラクルム軍を待っていた。私は3つの 

艦隊を一点に集中させてこれを撃破、フ 

リオス級戦艦の開発を待ち、ロッサリア 

主星を狙った。後からわかったことだが、 

実はラターニアのマーカスト議長も戦闘 

準備を行っていたそうだ。しかしそれに 

は及ばなかった。この海戦が終わった後、 

議長は私に笑って言ったものだ。「君た 

ちがあまりに簡単に奴らの艦隊を打ち破 

るものだから、戦いに介入する機会がな 

かったよ」と。 

事実その通りだった。オーラクルムの 

3人の提督の釆配は完璧で、オーラクル 

ムはロツサリアやゲルーマンに一つの惑 

星も占領されることなく、ラターニアに 

一切援助を受けることもなく、両国の艦 

隊を倒し、進軍していったのだ。 

私が攻撃を命じたのはロッサリアの惑 

星だけだった。両国の惑星を一度に攻略 

するのはあまりに無理があったからだ。 

3973年、ロッサリア滅亡。ゲルーマンの 

主星とロッサリアの主星は隣合わせにあ 

つたので、ゲルーマンが降伏するのにも 

そう時間はかからなかった。 

不利になるとラターニアが助けてくれる 



アラン=カーク 

兀小惑星探査隊 

隊長の豪快な人 

物。彼が発見した 

小惑星なしにオー 

ラクル厶の勝利は 

オーラクルムの次の敵はソマリ星系中 

に位置するエスバニアンの同盟国だっ 

3 ロッサリアとゲルーマンを陰から支 

てきた軍事国家グレイブリーと、少し 

変わりな世界観をもった傭兵国家モー 

ルハンだ。 

私は時々口にしてしまい、そのたびに 

リスに注意されるのだが、今でもモー 

ルハンと戦ってしまったことを苦々し 

思っている。もう少し早くモーゴルハ 

に接触が取れて同盟を結ぶことができ 

なら、あの最高の武人、ハンジィ=夕 

キン王とは戦わないですんだかもしれ 

かったからだ。 

この戦いはハンジィ王から私に宛てら 

た通信で始まった。ハンジィ王は私に 

接するとともに、正々堂々戦うことを 

言してきたのだ0 

グレイブリーとモーゴルハンの連携は 

事で、同盟国のラターニアはあっとい 

間に窮地に追い込まれた。そこで私は 

ーラクルム軍を二分し、一方をラター 

ア方面に展開させることにする。そし 

オーラクルム方面に残した第1艦隊で 

手近の惑星を攻略、その惑星に注意をひ 

きつけた所をラターニア方面に配備した 

艦隊に進軍させたのだ。作戦は成功し、 

グレイブリーの惑星三つを攻略すること 

ができた。そしてナイバート級戦艦を開 

発すると、全軍に出撃命令を下した。 

グレイブリーやモーゴルハンもエスパ 

ニアンから最新銳艦、ティラボーン級を 

戦場に導入してきたが、そのころには才 

ーラクルムにも第4艦隊の提督、変わり 

者のアラン=カークが到着しており、勝 

敗は決していた。 

3980年、グレイブリー滅亡。モーゴル 

ハンも翌年には滅亡した。ハンジィ王は 

主星が攻略される直前、私に通信を送っ 

てきたが、その件については語りたくな 

い。思い出すにはあまりに辛い戦いだっ 

た。私は傭兵国の偉大な王の遺体を丁重 

に葬るよう命じることしかできなかった。 

そのころソマリ星系南方ではイストラ 

ムーのレムリア陛下がエスバニアンと戦 

っていた。なかなかの激戦だったが、ラ 

ターニアのマーカスト議長の援軍が加わ 

ったこともあり、この戦いも大勝利に終 

わった。こうして戦いの舞台は最後の戦 

場、エスパニアン本土へと移る。 



ソマリ星系全域の支配をもくろむエス 

パニアンに対し、レムリア陛下は大同盟 

を呼びかけた。その声に今まで沈黙を守 

っていたワルキリユアまでもが応え、っ 

いに5っの国からなる大艦隊が結成され 

た。西をワルキリユア、南をアンウイン 

力、東をイストラムーが進軍し、北に主 

力艦隊を導入することになった。北の担 

当はラターニアと、私たちオーラクルム 

だ。イストラムーがエスパニアンの注意 

を引いているうちに北の主力で叩くとい 

う、サンデッカー提督の作戦である。 

ところが作戦はいきなりっまずいてし 

まった。エスパニアンは北方艦隊のほと 

んどを集結させ、ラターニアの前線基地 

を攻略してしまったのだ。主力であるは 

ずの北方はオーラクルム軍だけになって 

しまった。それでも私は4っの艦隊でエ 

スパニアンをくい止め、ハーズ級戦艦を 

開発するとエスバニアンの惑星を少しず 

つ攻略していった。 

そのときあまりに意外な出来事が起こ 

つた。その知らせに誰もが我が耳を疑い、 

そして悲しんだことだろう。 

レムリア陛下崩御。 

その事件はソマリ星系全域に衝撃を与 

えた。エスパニアンはアンウインカC主 

力を集めたと見せかけイストラムーの艦 

隊をおびきよせ、その隙にイストラムー 

主星に艦隊を突撃させたのだ。私はその 

エスバニアンの奇襲を聞いたとき、すぐ 

さま救援に走ろうとした。しかしレムリ 

ア陛下は戦力を二分しようとする私をた 

しなめ、アメジスト陛下やマーカスト議 

長と共に新しい世界を作っていくよう語 

ったのだ。 

エスパニアン主星アラゴン付近ではな 

おも激戦が続いたが、戦場に舞い戻った 

ラターニア艦隊の作った突破口をタッカ 

一の艦隊が突入、エスパニアンは滅亡し 

た。しかし.。 

KfUi 



ジェイムズ=サンデッカー 最後の戦い 

アラゴ■ンが攻略されたことで、誰もが 

い戦いが終tしたと恩ゥ& e fcだろ 

。しか七そうはならなかった。エスパ 

アンの滅亡で、我々は最悪の敵をソマ 

星系に呼び込むことにな*3てしまった 

だ。追いつめられたエXパニアン皇帝 

ラフクゥラーは私たち人類とはまった 

違う価値観を持ち,,索.< 違う進化をと 

た魔物を召喚したのだ。奴らの名はク 

ーリン。まさに宇宙の悪魔だ。 

クラーリンの奇襲でロバート玲パウマ 

提督が戦死。ク5ー リンの体からあふ 

る恐るべき細菌№3通信、戦艦、衛 

、要塞、造船所のすべてが機能不德& 

4.他の提督も全員生死不明になった0 

幸中.め'宰いで、すべての提督が無事生 

したものの、オーラクルム陣営は主星 

目の前まで追いつめられてしまった,。. 

もが死を覚悟し、落胆した。しかした 

ちこそ、私は最後まで希望を捨てるわ 

に連絡を取り、イストラムーが密かに 

究していた新型リアクターを搭載した 

戦艦を実践配備するこ！:を_f十画した.^ 

ーラクルムの援助で、この超戦艦バリ 

ス級はギリギリのタイミングで■完成.。 

ィアラ提督とタッカーの艦隊に守ら才 

4 9_オス級戦艦の設計図.は,エスパニア 

本土に持ち込まれたe 

バリオス級が寒；ii；配備されたと€ 

«^_に反撃は始まった。サンデッカー 

督も臨時でオー.ルム第1艦隊提督 

なり、戦場に乗り出すことになる.0ク 

ーリンの生物要塞ゼオに次々と突撃を 

ける才—ラクルムの戦艦。憂して新型 

ザw力fゼオの心臓を貫いたとき、ソ 

リ星系の新しい歴史は始まった。 



知らないと困ること 
攻略ポイン 

スーパーシユヴァルツシルトはバソコ 

ン版シュヴァルツシルトnが基本になつ 

ているが、実際遊んでみるとその変更点 

の多さには驚くべきものがある。だから 

バソコン版を遊んだ人にも十分に新しい 

楽しみがあるだろう。 

最も大きな変更点は“シナリオ”とい 

う概念が導入されたことだ。わかりやす 

くいうと、ゲーム全体を幾つかのストー 

リーに分けたのだ。その一つ一つのスト 

ーリーが“シナリオ”というわけだ。 

シナリオは全部で6つ存在する。1シ 

ナリオには1つの小惑星が発見され、1 

つの戦艦が新しく開発されることが決ま 

っている。要するに強くなれる上限が決 

まっているのだ。だから次のシナリオの 

ためにあらかじめ戦艦の性能を上げてお 

くという作戦は成り立たない0 

さらに艦隊の概念が新しくなった。パ 

ソコン版では艦隊もしくは惑星が敵と接 

触すると仲間の艦隊がすべてワープで集 

結するようになっていたが、このゲーム 

ではあくまで_と_が一馬射了ちを行う。 

—艦隊は4つの戦艦から成り立ち、傷 

ついた戦艦は惑星上で“修理”すること 

ができる。艦隊を強くするには“開発” 

に資金を回し、新型戦艦を開発するとい 

いだろう。 

戦い方にも大きな変更がなされた。戦 

闘はプレイヤーとコンピュータが交互に 

1戦艦に命令を与えられるようになって 

いる。チェスや将棋を思い浮かべてほし 

い0もしプレイヤーが望むなら1つの戦 

艦にだけ命令を与え続けることもできる 

のだ。より早く敵を射程範囲に入れ、攻 

撃するのが勝利へのカギだ。 



上手な攻め方•攻められ方 
攻略ポイント② 

攻めるにしろ守るにしろ共通して言え 

る鉄II]がある。「敵の旗艦を沈めろ」とい 

うことだ。 

スーパーシュヴァルツシルトは敵の戦 

艦が強力で、そのすべてを破壊するのは 

非効率。旗艦を倒せば戦闘はその場で終 

了するのでとにかく旗艦を攻めるべし。 

そして「自分の旗艦を守れ」ということ 

だ。これを実行すれば勝率はグンと上が 

る。逃げ回ってもそのうち敵の射程距離 

に入ってしまうが、そのときは別の戦艦 

を敵の!^IS巨離に入れてみよう。すると、 

敵は旗艦以外の戦艦を攻擊することがあ 

るのだ。この囵は有効なので試してほしい。 

さて敵の惑星を攻めるときだが、実は 

これと言ったコツはない。旗艦の代わり 

に惑星を沈めるのに注意すればいいだけ 

だ。問題なのは惑星を占領した後、どう 

やってその星を守るかだ。 

守りの基本は、「惑星に艦隊を駐留させ 
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敵の旗艦を狙い、自分の旗艦は逃がす。これ 

は戦いの基本中の基本だ 

占領されたら占領しかえす。敵を一力所にく 

い止めるにはそれが最も適している 

ること」だ。すると相手は惑星を攻略す 

る前に艦瞧をしなければならない。 

また艦隊が突破されたときのために惑 

星防衛力を最大イ直にしよう0戦艦の射程 

範囲は広ぐ簡単に惑星に攻撃できる。衛 

星で敵の旗艦を攻撃するにも、時間稼ぎ 

は必要だ。 

また敵を1つの惑星に釘づけにし、時 

間稼ぎをするだけならもっといし、方法が 

ある。それは「取られたら取り返す」だ。 

つまり占領されそうな惑星の隣に艦隊 

を待機させ、惑星を占領されたらすぐさ 

ま占領しかえすのだ。もちろんその惑星 

に艦隊を配備すれば占領されないですむ 

かもしれないが、もし負けたらその艦隊 

は主星に戻されてしまう。そうするとそ 

こに戻るまでにさらに時間がかかってし 

まい、惑星を取り返すどころではなくな 

ってしまう。勝ち続ければ、艦隊はそこ 

に留まり続けることができるのだ。 



搭載力はこう使え 
攻略ポイント③ 

パソコン版にはない要素として搭載力 

というものがある。これは、戦艦にどれ 

だけの能力をJ荅載できるかを表したものだ。 

戦艦には六つの能力がある。シールド 

は戦艦が受けるダメージを軽減する。キ 

ヤノンは戦艦と防御衛星にダメージを与 

え、ボムは惑星と宇宙要塞にダメージを 

与える。スコープは射程範囲に影響を与 

え、スピードは戦艦が一度に移動できる 

距離に影響する。パーツはその戦艦に積 

める修理機材で、戦艦が惑星の外にいる 

とき修理するのに使用する。 

囲から逃げるためスピードも投入する。 

キャノンとボムはあまり必要ない。旗艦 

が敵に攻撃するということは、旗艦も敵 

に攻撃されるポジションにいるというこ 

とだからだ。極端な話、旗艦はシールド、 

スピード、パーツに全部回せばいい;a 

2番艦、4番艦は敵の旗艦に攻撃しや 

すい位置にいるのでキャノンは目一杯に 

する。より早く旗艦を射程範囲にいれる 

ためにスコープとスピードも/必要だ。ボ 

ムは2番艦か3番艦に割り振ったほうが 

といいだろう。 

讎が惑星に駐留しているとき“改装” 

することで搭載力を能力に割り振ること 

ができる。どの能力に割り振るか悩むと 

ころだが、その戦艦の目的に必要な能力 

に割り振るようにしないと何の意味もない。 

惑星上に留まり、敵の攻撃をしのぐの 

ならボムとパーツに搭載力を回す意味は 

まったくない。 

旗艦がやられてはいけないのでシール 

ドには目一杯力を注ぐ。また敵の射程範 
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スコ ー プ と スピ ー ド は 戦い に お いて 重 

要 な 要素 だ 。 ス コー プ が 敵 よ り 優れ て い 

た ら 敵 の 射程 範囲 か ら 逃 れ 一 方 的 に 攻撃 

する こと が で きる し 、 ス ピー ド が 高けれ 

ば より 早く 敵 を 射程 範囲 に お さめ 、 ま た 

敵 の 射程 範囲 か の ら 逃 げ ける こと が で きる 。 具 

体 的 に 、 下 に スコ ー プ と スピ ー ド の 例 を 

示し た の で “改装 " する と き の 参 考 に し 

て ほし い 。 
スコ ー ブ 1 

  
同じ 戦艦 で も 割り 振り に よっ つて こん な に も 性 

能 差 が ある 

  

  

2 

し か し 特定 の 能力 だ けが ずば抜け た 戦 

艦 を 作る の は 難し い 。 な ぜ な ら 一 つの 能 

力 に 割り 振れ る 搭載 力 は 決ま っ て いる か 

ら だ 。 こ の 上 限 は シナ リオ が 進む ご と に 

徐々 に 上 が っ て いき 、 シ ナリ オ 6 で 最高 

に な る よう に な っ て いる 。 

技術 革新 は すぐ に は 起こ ら な い 。 シ ナ 

リオ を 一 つ ー つ こなす こと で 、 戦 艦 は ゆ 

っ くり と 成長 し て いく の だ 。 

スピ ー ド 1 

  

COWCC 

EE 
隊 上 
シナ リオ 6 で 、 す べ て の 能力 の 上 限 は 最高 に 

な る 

     

戦艦の性能 



  

ゲー ム 中 登場 する 戦艦 と 、 防 御 衛星 、 宇 宙 要 塞 を 紹介 する 。 継 戦力 は 耐 ス カ 、 
搭載 カ は その 戦 能 に どれ だ け の 装備 を 搭載 で きる か を 意味 し て いる 。 シ ナリ オ 6 
を 除い て 、 プ レイ ヤー が 宇宙 要塞 を 使う こと は な い 。 

オー ラク ルム 陣営 

ポア ライ ト 級 と AI 
BE に 仙 中 746 

om 

       
   

   

| 搭載 力 : 24 
| 費用 1400    

| 継 戦力 : 240 」 

間 二 ao 

を 関 i 900 | 

一 定 タ ー ン が 過ぎ る と 新型 艦 が 自動 的 

に 1 が 、 研 究 に 資金 を 使う こと 

で 開発 する 速度 を 上 げ る こと が で きる 。 

シナ リオ 1 aa ライ ト 級 と グリ ライ 

ト 級 が 登場 し 、 以 後 1 シナ リオ ご と に 1 

種類 ずつ 新しい 戦艦 が 開発 され る 。 
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継 戦 カ :60 

シナ リオ : 1 一   

継 戦力 :90 

サリ オッ ー | 

Pe 
継 戦力 :125 

  シナ リオ : 3ー 

継 戦力 は シナ リ 

オォ ご と に 変 化 

継 戦 力 :180     シナ リオ : 5 一 

継 戦力 だ け 見 れ ば オー ラク ルム 側 の 戦 

盤 の 方 が 強力 に 見 える が 、 実 際 は そう で 

も な い 。 ゲ ー ム 中 に 相手 の 戦 艇 の デー タ 

を 見 る と わか る の だ が 、 相 手 の 戦艦 の 性 

能 は すさ まじ く 、 搭 載 力 に な お す と エス 

パニ アン 側 の 方 が 明らか に 優れ て いる 。 

攻撃 する に は B 

OMB が 必要   
EE)

エスノXニアン陣営 



mAmim 
パソコン版シュヴァルツシルトnと異なり、このゲームには数多くの登場人物 
が名前つきで登場する。それぞれの艦隊も特定の提督が指揮を取っておリ、思い 

入れも深まるというものだ。 

オーラクルムの友好国 



オーラクノレムの忠臣たち 

クリステイナ:=ノエJIAイカー 

通称クリス。戦 

關に関する膨大な 

情報を整理し、ァ 

ルシオンに伝える 

有能な秘書官。統 

合軍池 

ロバート=バウマン 

老練にして米占り 

強い宇宙軍提督。 

アルシオンの右腕 

として活躍するが、 

クラーリン襲撃の 

際、命を落とす。 

テイアラ=ブラウン H 北西の小国トリ 

【ティァの女性主 

ロッサリアの襲 

撃を受け、窮地に 

陥ったところをア 

ルシオンらオーラクルム軍に助けられる。 

領土解放後は自らトリスティアをオー 

ラクルムの統治下に入れるようアルシオ 

ンに願い、オーラクルムに併合される。 

実は艦隊指揮官として卓越した才能を 

持っていて、アルシオンが第二艦隊の提 

督になってくれるよう頭を下げたくらい 

である。 

芯の強い女性。 

アンウインカ 

イストラムーの 

北にある小国。統 

治者はシアンバー 

カー。免fエスバニ 

アン同盟の一員で 

ある。 

バソコン版シュヴァルツシルトnを遊 

んだ方は驚かれるだろうが、pcエンジ 

ン版ではアンウィンカが中立国ではない 

のだ。ヱスバニアンの奇襲を受け、壊滅 

0切7^を受ける。 

ワルキリユア 

全人口の80%が 

女性で、皇帝も常 

に女性という特殊 

な国家。統治者は 

女帝レビユ=アメ 

ジスト。 



オーラクラムの敵対国 

エスパニアン 

ソマリ星系東方 

のほとんどを占め 

る軍事大国。 

その領土のほと 
んどが侵略戦争に 

ょって勝ち取られ 

たものだ。グレイブリーやゲルーマン、 

ロッサリアなどの比較的似た思想をもっ 

た国々を引き連れ、ソマリ星系の完全支 

配をもくろむ。 

統治者はエグザシオ=グラフツゥラ 

一。知謀に長けた冷酷な男で、南方の大 

国イストラムーのレムリア18世を心底憎 

んでいる。 

中央の三軍事国家に戦いを呼びかけ、 

莫大な報酬で傭兵の国モーゴルハンを陣 

営に引き入れたまではよかったが、オー 

ラクルムの思わぬ攻勢に手を焼き、帝国 

本土にまで追い込まれる。 

しかしその不利な状況下でアンウィン 

力とイストラムーに壊滅的打撃を与える 

とは、驚くべき行動力といえる。 

オーラクルム人 

民解放議会。その 

仰々しい名前が才 

ーラクルム王の命 

を奪った反乱軍の 

正式な名称だ0 

議長はアルマート=ザルツ0 

もとオーラクルム宇宙軍第2艦隊提督 

だ。彼はロッサリア=トリスティア間の 

惑星資源問題の仲裁に立とうとしたアル 

シオンの父の背後を襲い、反乱を起こし 

たのだ。 

ザルツは第3艦隊提督であり甥のヒル 

デン大佐をも反乱に加勢させるが……。 

別名"北のM国”。 

統治者はミへ一 

ス。領土拡大と資 

源獲得を狙い、小 

11トリスティアに襲いかかる。 

トリスティアを占領する際の妨げにな 

るであろうオーラクル厶に反乱を起こさ 

せ時間稼ぎをするなど、“蛮国”と呼ばれ 

ている割には手のこんだことをする。ゲ 

ルーマンやグレイブリーと同盟を結ぶが、 

最終的にはオーラクルムに敗れる。 



  

   

  

ル デ デ ィ ア が 統治 
する 軍事 国家 。 別 

名 “ 南 の 次 国 ”。 

ラ タ ー ニ ア と は 苦 

か ら 険 悪 な 関係 が 

続い て お り 、 国 境 で は 小競り合い が 絶え 

な い 。 

  

  

    

グレ イブ リー 

ロッ サリ ア 、 ゲ 
ルー マン ら 連 合 国 

中 最強 の 軍事 力 を 

誇る 。 モ ー ゴ ル ハ 

。 と と い う 強 力 な パ 

ーー ト ナー と 共に オ 
ー ラ クル ム に 立ち は だ か る 。 統治 者 は ゴ 

ウメ スト ー ガ ー ス テー ル 。 

  

      

これ は シナ リオ 4 の ス 
ター ト 直 後 。 モ ー ゴ ル ハ 
ン の ハン ジィ テ タ ー キ ン 

が 挨拶 に 現れ る 。 律 義 な 

人 物 だ 

  

       
積極 的 か つ 好 戦 
的 な 民族 性 の た め 

統治 領 は それ ほど 

* s 粒 広く は な いも の 

二 「 。 の 、 優 れ た 軍隊 を 
「 四 臣 征 軒 も っ た 国家 。 そ の 
独特 の 民族 衣装 、 国 民 の 顔立ち か ら ア ジ 
ア の 因 馬 民族 を 連想 させ る 。 
統治 者 は ハン ジィ ー タ ー キ ン 。 

武人 の 鑑 と いえ る 人 物 で 、 一 度 手 を 組 
ん だ 同胞 と は 最後 まで 一 緒 に 戦う こと を 

信条 と し て いる 。 ゆ え に エ スパ ニア ン の 

や り 方 に 疑問 を も ちな が ら も オー ラク ル 

ム と 戦い 続け る 。 

そし て 最後 の 戦い の 直前 、 ア ル シ オ ン 

に 別れ の 言葉 を 告げ に 現れ る 。 

この 国 は 契約 と 報酬 に よっ て 敵 を 決め 

る 偽 兵 的 思想 の 国 で ある 。 も し 彼ら を オ 

ー ラ クル ム 陣 営 に 引き 込む こと が で きた 

な ら 、 非 常に 頼も し い 戦友 に な れ た だ ろ 

う 。 

T- 1 早 リア 
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トパーシユヴアルツシルト2 

P Cエンジンでも大勢のファンを獲得した“シユヴァルツシルド’。 

その続編が今度は完全オリジナルスI-ーリーともとに登塌した。 

音楽、ビジユアノレシーンの美しさは相変わらずだ。 

ソマリ大戦により国王レムリア18世を失った大国イストラムー。 

大戦の傷はあまりに深く、 

時代はイストラムーカ<ソマリ星系のリーダーであることを許そ5とはしなかった。 

しかしそれをよく思わない男がいた。 

彼の名はベルクファスト。 

彼の起こした反乱が、 

このソマリ星系に再び嵐を巻き起こす！ 

イストラムー勢カマップ 



大銀河シユヴァルッシルトの辺境に位 

置するソマリ星系。その中の1つ、イス 

トラムー帝国は、星歴3960年に引き起こ 

されたソマリ大戦により、国王レムリア 

18世を失い、滅亡の危機に瀕していた。 

国王には嫡子がいなかったため、王位 

は不在となってしまった。今の所はイス ペルクファストは、祖国のため反乱を決意した 

STORY 
シュヴァルツシルトnのサイドス|-ーリーともいえる、スーバーシ 

ユヴアルツシルト2は、イストラムー帝国が中心となった話である。 

ソマリ星系全体を巻き込んだソマリ大戦後， 

直れるのだろ5か？ 

トラムー統合連合軍提督、ジヱイムズニ 

サンデッカーを中心とした臨時政府が帝 

国再建をはかっていたが、衰退の色を隠 

すことはできなかった。 

そんなイストラムーの現状を憂いてい 

る人物がいた。イストラムー帝国ローザ 

コート領主、ベルクファストである。彼 

は、ソマリ大戦後台頭してきたオーラク 

ルムの発展を快く思わず、ソマリ星系の 

盟主はイストラムーでなければならない 

と考えていた。このままでは、祖国は衰 

退するのみと思った彼は、イストラムー 

再建のため「イストラムー救国戦線」を 

名乗り、クーデターを起こした。ときに 

星歴3965年のことである。 

イストラムーは無事立ち 

そして、不意討ちで攻撃を仕掛けた 



イストラムー全域を掌握したベルクフ 

ァストだが、国:内:：Iこはまだ多くの反対勢 

力が存在した。彼らはレジスタンスを組 

織し、抵抗運動を繰り広げる。その中に 

ライアンがいた。 

ライアンたちは,、イストラムー軍事開 

発局を拠点,&し、レジスタンス活動を繰 

り広げていたが'、ベルクファストは、主 

力機動艦隊をレジスタンス討伐とその拠 

点である軍事開発局の奪取のために派遣 

し才こ。 

これに対してレジスタンスたちは、軍 

事開発局の資料を回ft I■撤退を始める。 

その途中で、ライアンがレムリア王の 

落とし子であるということが判明する。 

レ'ジスタンスによる輸送船団への攻撃 

軍事開発局はレジスタンスの基地 

民衆の戦いの象徴が必要だと考えるラ 

イアンは、サンデッカー提督の要請によ 

り、イストラムー国王に正式に即位する。 

ライアンがイストラムー王に即位した 

ことは、混乱するイストラムー所領に衝 

エピソード2 

レムリア奪還 

撃をもた.らした。これにより、イストラ レジスタンスを迎え、統合軍を再編成 

ムー救国戦線は混乱を起こす。 

イストラムー統合軍の整備がだいぶ整 

つたところで、ライアンは混乱を利用し、 

主星レムリアを奪還する作戦を実行し 

た。途中、カルマード公の協力により 

イ-ワルキリユオやタクラバントを説 

得、協力を取りつけること}こ成功し、無 

事に主星レムyアを奪還することに成功 

した。 



|エピソード3 

fi謹 

追いつめるべく、ゼライト領に隣接する 

ハルナリオーク領に艦隊を集結させる。 

イ_ワルキリユオとタクラバンドの陽 

動艦隊が、ベルクファストの占領するル 

ーグヴアインの工業星域を牽制し、主力 

艦隊がゼライト領を突破してローザ:3— 

卜領に向かう作戦だ。 

しかし、途中であらゆるレーダーなど 

から隠れることができると'いうステルス 

艦をベルクフアストが建造していること 

を知り、ローザコ進攻を中断してル 

ーグバインに制圧fc询かう。 

開戦時にサハ法王から聖戦の承認を受 

けていたベルクファストは、ラ吖アンが 

新国王に即位した今も、信仰の名のもi 

:K戦いを続けていた。そして彼は、ルー 

グヴアイン防衛のために残存艦隊を集結 

ライアンは、南イストラムー連合艦隊 

を戦線監視にあたらせ、タクラバント艦 

隊とイストラムー統合軍でルーグヴァイ 

ンを攻めるが、その途中アンウインカ防 

衛軍のサラ大佐が、サハ法王領から機密 

文書を持って脱出するのを助ける。 

機密文書を解析した結果、法王サハ4 

世が、生体惑星ゼォを呼び戻そうとして 



  

_ 還 エピ ソー ド 5 。 | 
N 蘭 隊 旨 率 落 者 達 の 型 戦     

      

ライ アン た ち イ スト ラム ー 統 合 軍 は 、 

法寺 サハ 4 世 の 野 望 、 そ し て ゼ オ 復 活 を 

阻止 すべ く 、 今 まで の 作戦 を 変更 し て サ 

ハ 法 王 領 に 進攻 し た 。 

そこ に は 、 未 だ 法王 の 真 の 目的 を 知ら 

な い ベ ルク ファ スト が 、 ラ イア ン た ち を 

倒す べく 布陣 し て いた 。 彼 が 教団 の 真 の 

目的 に 気づい た と き 、 教 団 の 配置 し た 要 

塞 ト ー ル が 、 エ ミリ ア の 乗っ た 戦 艇 も ろ 

と も 、 イ スト ラム ー 統 合 軍 を 攻撃 し た 。 

到着 し た オー ラク ルム 王国 の モー ゴル 

ハン 備 兵 盤 隊 の 協力 を 得 て 、 イ スト ラム 

ー 統 合 軍 は 主星 カト レス を 制圧 し た が 、 

時 すでに 遅く 、 ゼ オ は 出現 し て し まう 。 

    エピ ソー ド 6 

降臨 

  

ゼ オ は イス トラ ムー の 主星 レム リア に 

寄生 し 、 侵 食し 始め た 。 次 々 と 異 生生 物 

艦隊 を 出撃 させ 、 周 囲 の 惑星 を 襲い か か 

る クラ ー リ ン に 対し 、 イ スト ラム ーー 統合 

軍 、 オ ー ラ クル ム 、 ラ ター ニア な ど ソ マ 

リ 星 系 の 他 の 国 、 そ し て 、 ベ ルク ファ ス 

ト が 協力 し 、 ソ マリ 星系 の 存亡 を か けた 

戦い が 始ま る 。 

し か し 急速 に 成長 する ゼ オ は 、 外 部 か 

ら 攻撃 を し て も 倒す こと は で き な い 。 一 

見 無謀 だ が 内 部 に 侵入 し 、 ゼ オ を この 空 

間 に 維 持 さ せ て いる 亜 空間 ジェ ネ レ ー タ 

ー を 破壊 する こと が 、 ゼ オ を 倒す 唯一 の 

方 法 と 判明 する 。 

 



〇いに中枢の機能を停止させた< 

ゼオは消滅ソマリ星系の戦乱の嵐 ゼオの亜空間ジ2；卑レーター。攻撃機能もある 

りを告げようとしていたC 

ライアンと長い間戦っていたべルクフ 

アストは、自分の罪の深さを知り、自ら 

人々にとうて、失うものばかり多い戦 

いであったが、それでも戦いは終結し、 

再建の日々が始まる。それは、ライアン 

にとって新たな出発となるのであった《 

ゼオ中枢部の守りは、非常に強固であ 

っ•た。次々と各国の艦隊が攻撃をかける 



メインマツプ上で敵の艦隊に隣接し、 

戦闘を選ぶと戦闘モードになる。この戦 

闘モードでは、敵も戦艦なので、対艦用 

の武器しか役にたたない。 

対艦用の武器としては長距離攻撃用の 

ミサイルと、近距離攻撃用のキヤノンが 

ある。ミサイルは戦艦から離れた場所を 

攻撃できるが、範囲が狭く正面しか攻撃 

ができない。また、戦艦や防御衛星以外 

はダメージを一切与えられない。 

キャノンは戦艦の全周を攻撃でき、戦 

艦以外にもごくわずかだが、ダメージを 

与えることができ、対艦攻撃では、ミサ 

イルよりダメージを与えることができる。 

ボムも使うことはできるが、戦艦に使 

つても1か2のダメージしか与えること 

はできない。しかし、相手が戦闘母艦の 

CAPTURE 
ここでは、簡单な攻略方法について説明する。重要なのは、「どのよ5にして戦いに 

勝つか」であり、スI-ーリーの途中である選択に関してなどの細かいところは省略す 

る。そのあたりは、自分自身で楽しんでもらいたい。 

場合、ボムでなければダメージを与えら 

れないため、艦隊戦でのボムの役割は重 

要なものである。 

エピソードが進むと、戦艦以外に、戦 

闘母艦という艦種が追加される。これは、 

通常の移動画面で移動できるマスが3マ 

戦艦のパーツ切り替えが重要になる 

スになるという利点があるが、戦闘場面 

では、2マスの幅を取るほど大きいため、 

戦闘時の機動力は低い。 

またR.キヤノンやマインといった武 

器が追加される。R.キヤノンはミサイ 

ルのような射程と射界を持つが、キヤノ 

惑星に造船所がなければ、修理ができない 



ン並のダメージを与.免、，戦闘母艦にもダ 

メージを与える。 

マインは攻撃を設定した位置から、周 

囲2マスにダメージを与える、広域攻撃 

用の武器である。1マスあたりのダメー 

ジは低くなる。 

対艦のみを考えるならば、全艦ともミ 

サイルとキャノンを最大値に上げておく 

Cとが望ましい。しかし、その後に惑星 

や要塞攻撃を控えているならば、ボムは 

絶対に必要である。また戦闘母艦が艦隊 

に配置されているなら、ボムは逆に必需 

装備となるのである。 

エピソード1や2など、敵の艦スピ_ 

ドが低いうちは、ミサイルだけで充分戦 

うことができるため、全艦、ミサイルと 

ボムという組み合わせでも問題ない„ _し 

かし、敵のスピードが高くなると簡単に 

接近されるため、キャノンを高めておか 

ないとかなり不利になる。艦隊ごとに役 

割を決めるか、レ2番艦はミサイルとキ 

ャノン、3-4番艦はミサイルとボムとい 

つたふうに編成する必要があるだろう。 

基本は、互いの射程を注意しながら、 

なるべく複数の艦の射程が、相手の戦艦 

に重なるように移動する。敵を一撃で破 

壊できることはまずないため、互いの連 

係は非常に重要だ。できる限り相手を接 

近させずミサイルで破壊するのがべスト 

だ〇自分からは絶対に相手の射程に入ら 

ないように心掛け、相手の方から射程に 

飛び込ませれば、ダメージは低くすむ。 

エピV — が進むと自軍の戦艦数は増 

えるが、敵も増えているため連係には注 

意すること。敵の集中攻撃は、3撃で戦 

闘母艦を撃破できると考えるべきだろう。 

敵の与えてくるダメージは、同！;装備 

でも、こちらの艦が与えるダメージより 

大きい。そのため、1撃目のダメー?? 

注意して、どのくらいのダメージまで継 

戦力が持つか知っておかないと、艦数を 

減らされてあっという間に負けることに 

なる。与えるダメージは、武器のゲージ 

が高いほど大きくなるため、なるべく武 

器は最高値まで高めておくこと。 

宇宙空間でも修理できるが、ハ'—ツが必要 



惑星戦 

幽: 
敵宇宙要塞 

織！r ;; 甜剧1ポム 

IH12番濫ブライスE.級 

嘗^写!，;; 冒. 
待機、 

る防御衛星と惑星が攻撃の対象となる。 

访御衛星は必ずしも破壊する必要はない 

が、破壊しなければ惑星に攻撃をすると 

きにかなりのダメージを受けるため、破 

襄するしかない。防御衛星はミサイルを 

時ってないので、接近されないように注 

蠢しながら戦えば簡単に破壊できる。 

惑星に対してはボムが一番有効であ 

り、他の武器はほとんど効果がない。そ 

のため、ボムを装備している戦艦が惑星 

を攻撃することになる。 

惑星は攻撃力は高いが移動をしないた 

も、比較的楽に攻撃できる。惑星を攻撃 

するときは惑星の中心（マークがある） 

を攻撃すること。そこ以外でも攻撃でき 

の射程距離に注意し、惑星の射程には 

ムを持った戦艦が一斉に入るようにし 

い。もし、旗艦の継戦力が残っている 

ら、旗艦も一緒に入る手もある。惑星 

旗艦から攻撃するのでよい园となる。 

だし、旗艦が退却すると惑星の攻略は 

故となる。 

吹略された惑星は、防衛力が0で、_ 

の施設は破壊されている状態となる。 

要塞戦も、基本的には惑星戦と同じで 

ある。要塞の中心にあるマークに対して、 

ボムを撃ち込めばよい。要塞にも防御衛 

星が存在する。要塞は破壊されるとその 

場所から失われてしまう。 〔、中央のマークの部分を狙え 



  

ゼ オ と の 戦い ! 
ゼ オ の 内 部 に 突入 し た 艦隊 は 、 自 国 が 

3 艦隊 、 他 国 が 5 艦隊 の 計 8 艦隊 で ある 。 

自国 以外 は あま り 活 躍 は 期待 で き な い 。 

し か し 、 先 に 彼ら に 攻撃 させ れ ば ダメ ー 

ジ が 残る た め 、 そ の 後 の 戦い は 楽に な る 。 

艦隊 で 重要 な の は 、 修 理 用 の パー ツ を 

大 量 に 持っ て いく こと で ある 。 時 間 と の 

勝負 な の で 、 い ちい ち 要 寒 に 戻っ て 、 修 

理 し て は いら れ な い 。 

いち ば ん 左下 奥 の 生 体 障 壁 を 破壊 する 

と 、 ゼ オ 内 部 に 突入 する こと に な る 。 一 

度 突入 し た 後 は 戻れ な い の で 、 そ の 前 に 

他 の 艦隊 は 要塞 に 戻し 、 補 給 し て お く と 

よい 。 こ の と き 修 理 パ ー ツ は 必要 な い 。 

最後 の 戦い で は 、 中 枢 部 の 絞 点 が 表示 

され な い 。 中枢 部 は どこ で も 攻撃 で きる 

た め 、 旗 艦 も 戦闘 に どん どん 参加 させ る 

よう に 。 武器 は ボム が 有効 で ある 。 ゼ オ の 中 枢 は 、 ま ず 同 盟 艦 隊 に 攻撃 させ よう 
  

何処 に いて も 攻撃 を うけ る 
の で 、 全 艦 と も 一 気 に 接 近 
し て ボム を 撃 て !     
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このゲームでは、自国だけで12種類の戦艦が存在し、その中で7種類は5タイプ、 

4種類は3タイプ、1種頸は2タイプに分かれている。合計で49ものパターンが 

あり、.さらに他国の戦艦もあるため、戦艦の種類は豊富である。 

戦艦は基本的にA型からE型まで、戦 内で、搭載量を各能力に割り振ることで 

闘母艦はA型からC型まで存在する。こ 戦艦は完成する。各能力は、造船所のあ 

れらは、各装備の能力が異なっている。 る惑星ならば、自由に変更することがで 

戦艦の能力としては、装備の9種類と、きる。またPARTSとMI NEは消耗 

継戦力、搭載力が存在する。 品なので、惑星で補充しなければ能力は 

継戦力、またはPOWERは、攻撃を 下がったままである。 

受けたときに耐えられるダメージ量を表 

している。これが0になると戦線を離脱 <略称説明> 

しなければならない。旗艦が戦線離脱す SH ： SHIELD 

ると、その戦闘は敗北したことになる。 SP: SPEED 

搭載力は、各能力に割り振れる数値を CA: CANNON 

表しており、装備の合計はこの搭載力を MI:MISSILE 

越えることはな'%〜 BO ： B OMB 

装備は9種類存在するが、全ての種類 PA: PARTS 

を搭載Lf ■いる戦艦はない。各能力は最 MN ： M I NE 

大8までの数字を与えられているが、こ RC : R.CANNON 

の数字だけでは意味はない。この数字以 HB : H.BOMB 



  

是 アン 

  

            

  

POWER : 45 搭載 力 : 14 呈 
1 SH SP CA MI BO PA 

3 。 4 4 
  

し
 っ
 

     
型 。3   
  
  

3 

型 。4 

4 

3 

1 

0
 

C
D
 
C
O
O
 4 1 6 

3 4 5 

4 1 6 

4 3 2   
  

POWER:60 搭載 力 :16 

| SH SP CA MI BO   
3 4 4 4   
4 4 4 4 

※ オ ー バ ー 級 は A 型 と B 型 し か 存在 し な い 。 

  

  

   
      

    

プラ イス 級 戦 艦 
         

    
  
  
  
  
  

| ニュー ン ーー Sh He ご CS MtB O PA ン し | 

ンー 電 ーー LA 型 4 。 4 。 4 4 4 5 
まい ー 議 BE 4 4 5 2 4 2 

「 'C 型 5 5 2 2 2 2 
っ .D 型 4 4 4 5 2 6 

E 型 5 4 4 5 4 5   
  

   POWER :90 ) : 2 
SH SP CA MI BO PA 

    

A 型 4 。 5 5 4 2 
B 型 5 4 2 5 5 6 
C 型 5 4 5 6 2 2 
D 型 6 4 5 5 4 6 
|E 型 6 4 5 5 5 2       

 



ED 
POWER:100 指 載 カ :24 

| SH SP CA MI BO PA 

  

POWER:120 拉 載 力 :28 
SH SP CA MI BO MN PA 

4 2 

  

POWER:140 指 載 カ :34 
SH SP CA MI 

  

POWER:180 指 載 カ :40 

SH SP CAMI BO MN PAl     
※ ブ ライ アス E 型 の み 、POWER 200、 措 載 力 42



ピル II 
搭載 カ : 28 

RC CA MI BO PA 
3 5 0 3 8 

0 4 8 回 
5 0 5 8   

  

指 載 力 : 32 
RC CA HB BO PAl 
6 5 4 5 8 

  
  
  

6 5 4 5 8 | 
6 8 
          

描 載 力 : 36 

RC CA HB BO PAI 
6 7 6 6 8 | 

7 7 

_8 7 8 

  

  
回 
6 

  

POWER:240 搭載 力 :42   
SH SP RC CA HB BO PA 
8 7 8 8 7 7 8 

9 8 7 8 8 8 8 8 
8 8 8 8 8 

  
  

    

    

PCE-2



非常 に 多く の 登場 人 物 が 存在 する が 、 そ の 中 で 特に 重要 そう な 16 人 を ピッ クア ッ 
プレ て みた 。 彼 ら 以 外 に も 各 領 域 の 領主 な ど 重 要 な 人 物 は 存在 する が 、 彼 ら の 請 
は ゲー ム を プレ イ す る こと で 見 て ほし い 。 

  

イス トラ ムー 一 解放 機構 の リー ダー。I 昌 軍事 

開発 局 を 拠点 に レジ スタ ンス 活動 を し て いた 。 

彼 は 前 国王 レム リア 18 世 の 孫 で 、 唯 一 の 血 

縁者 で ある 。 今回 の 混乱 を お さめ る に は イ 

スト ラム ー の 象徴 が 必要 だ と 感じ て いた 。 

その た め 王 位 に つく こと に な る 。 

    
イス トラ ムー に 9 人 いる 大 守 の 中 で 、 最 

大 の 広 さ を 持つ ロー ザコ ー ト の 領主 で ある 。 

現在 の イス トラ ムー の 状態 に 不満 を 抱 

き 、 国 を 立て 直す た め に 、 あ えて クー デ タ 

ー を 起こ し た 。 彼 は 強い 信念 と 、 祖 国 愛 を 

も っ た 軍人 で ある 。 

  

  

    

  

合 軍 中 尉 で 、 レ ジ 
本 識 スタ ンス 時 代 か ら 
< 位 ライ アン の 副官 を 

務め る 。 

エミ リア 
ベル ク フ ァ スト 

の 副官 で あり 、 彼 

の 忠実 で 有 能 な 部 

  

  

          

  

通称 キャ シー。 

レジ スタ ンス リー 

ダー の 一 人 で 、 艦 

隊 司 令 の 才能 を 持 

っ て いる 。         
  

レジ スタ ンス リ 
ー ダ ー の 一 人 だ っ 

た が 、 軍事 開 発 局 

か ら 拉 尽 中 、 ロ ー 

ザコ ー ト に 寝返る 。 

  

  

 



    

    

  

  

  

    

サン デッカ ー - サハ 4 世 
イス トラ ムー 統 サイ エス 教 還 の 

合 軍 提 苗 。 ラ イア 教皇 。 国 内 の 混乱 

ン を 王位 に 迎え た 。 の 中 で 沈黙 し て い 

『 後 は 、 第 1 艦隊 を た 。 実は 危険 な 陰 

操る 。 を 。 諾 を 企ん で いる 。 

人 ナリ オー ク 
ハル ナリ オー ク オー ラク ルム 王 

領 の 大 守 。 ラ イア 国 、 モ ー ゴ ル ハ ン 

ン が 王 に 即位 し た 偽 兵 艦 肖 の 提 箇 。 

, 後 、 他 の 大 守 を ま アル シオ ン の 命 で 

ジ xs< と め る 中 心 人 物 レム リア 軍 に 参加 。 

  

  

  

  アラン 1 

も と オー ラク ル 

ム 連 合 軍 少 将 。 サ 

ン デ ッ カ ー の 調査 

に 協力 し て いた 。 

後に 司令 官 と な る 。 

    
PCE-1 の 主人 

公 。 北 ソ マリ 連合 

オー ラク ルム 国王 

*、 影 な が ら 様々 

な 助力 を 与え る 。 

   
  

  

    

/ へ DS 
上 

      

  

  

       
  

    
禄 で 岳 草 と な 北 ソ マリ 連合 ラ 

っ た 、 ア ン ウ ィ ン ター ニア 民族 連邦 

カ の 司令 官 。 後に 議長 。 ソ マリ 大 戦 

第 5 艦隊 の 司令 官 に お いて 、 オ ー ラ 

と な る 。 クル ム に 協力 する 。 

Ne 

アン 5 ME 

ハル ナリ オー ク 北 ソ マリ 連合 ワ 

大 守 の 息子 。 ハ ル ルキ リュ ア 国 王 。 

6 ナリ オー ク の 協力 ワル キュ リア は 、 
リク 位 議 に より 第 4 朱 位 イス トラ ムー と 隊 

押 誤 妹 | に 編入 され る 。 接し た 国 で ある 。 
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