
す 2 

呈 包 必 | J 訂 本 
0 ペク 放さ 

    
1 

7



この た び は 、 タ イト ー の HuCARD、^ ヴ ォ ル フィ ー ド ” を 

お 買い 上 げ い た だ き 、 誠 に あり が と う ご ざ いま し た 。 
も う と り あっ か か た も まま ちゅ う い と り あう か いせ つう めい しょ 

ご 使用 の 前 に 、 取 扱い 方 使用 上 の 注意 等 、 こ の 「 取 扱 説明 革 」 
し よう ほう あい う 

を よく お 読み い だ だ き 、 正 し し 使 り 朋 法 で : 愛 ) 用 くだ きい 。 な お 、 この 
し た い せつ ほ か ん 

「 取 扱 説明 計 E 」( は 大 切 ( に 保管 し て 〈 だ さい 。 

  

きく た な ん お ん と ど } ん か 

1 精密 機器 で す の で 、 李 4 な 温度 ・ 湿 度 条 件 下 
  

ほ か ん 

で の 使用 や 保管 、 お よ び 強 い ショ ツク を 避け 
て くだ さい 。 ま た 、 カ ー ド を 無理 に 折 り 曲げ 

た り も し な いで くだ さい 。 
端子 部 に 触れ た り 、 水 に ぬら す 等 し て 汚さ な 

げん いん 

いで くだ さい 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 
き は つ ゆ 

g| 
3 ジジ ナー、 ベン ジン 等 の 揮発 油 で ふか な いで 
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くだ さい 。 
が めん 

テレ ヒ 画 面 か ら は 、 で きる だ け 離 れ て (2 メ 
ー ト ル 程 度 ) プレ イ し て くだ さい 。 ン 
長 時 間 プレ イ す る 場合 は 、 健 康 の た め 、| 時 間 本 
ご と に 5ー10 分 の 小 休止 を と っ て くだ さい 。 - 敗 > 

※ リ セッ ト 方 法 
ゲー ム 中 に RUN ボ タン を 押し な が ら SELECT ボ タン を 押す と 、 ゲ ー ム 
を 最初 か ら や りな お すこ と が で きま る す 

床 uCA 万 り は 計 王 専用 の ゲー ムカ ー ド で す 。 
※ 品 質 に は 万 全 を 期し て いま す が 、 万 一 製品 に 当社 の 責任 に よる 不都合 が あり まし た 場合 、 新 し い 製 品 と お 取り か えい た し 

ます 。 そ れ 以 外 の 責任 は ご 容赦 くだ さい 。※ こ の ソフ ト を 当社 に 無断 で 複製 する こと 、 及 び 賃 借 業 に 使用 する こと を 禁じ ます , 
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ほう ほう 

コント ロー ラ の 操作 方 法 

    
方 向 キ ー SELECT ボ タン RUN ボ タン II ボタ ン I ボタ ン 

ほう こう じょう げ さ ゆう ほう こ 

方 向 キー : 上 下 左右 の 4 方 向 に 、 マ イシ ッ プ を 移動 させ ます 。 
SELECT ボ タン : 使い ませ ん 。 
RUN ボ タン : ゲー ム の スタ ー ト と 、 ゲ ー ム 中 に ポー ズ を か ける 時 に 使い ます 。 

TI ボタン : II ボタ ン を 押し な が ら 方 向 キー を 動か せ ば 、 外 の エリ ア に 出る こと 

が で きま す 。 
1 ボタ ン : LASER ア イ テ ム を 取得 すれ ば 、I ボタ ン を 押す こと で レー ザー を 発射 
する こと が で きま す 。



  

〈 ハイ スコ ア ⑥ プレ イヤ ー (マイ シッ プ ) 

スコ ヨ ア ( スパ ー ク 

⑥) 面 数 ① 敵 キ ャ ラ (ザコ ) 

⑥ 切り 取っ た 面積 Q① 敵 キ ャ ラ (ボス ) 

《⑥ アイ テム 表示 人 ボス キャ ラ か ら 放 出さ れ た 玉 
) マイ シッ プ の 残 機 「① アイ テム プロ ッ ク



ほう ほう 

ゲー ム の 方 法 ( 遊 び 方 ) 
プレ イヤ ー は 、 マ イシ ッ プ を 操作 し て 、 フ ィ ー ル ド を 切り 取っ て いき ます 。 マ 

イシ ッ プ は 、 ラ イン を 引き な が ら 移動 し 、 そ の ライ ン で 囲ま れ た フィ ー ル ド の 、 

ボス キャ ラ が いな い 方 の 側 を 切り 取る こと が で きま す 。 
ぜん た い 

切り 取っ た 庫 積 が 、 フ ィ ー ル ド 全 体 の 75% を 超え る と 、 面 クリ ア と な り ま す 。 

田 マ イシ ッ プ の 移動 方 法 

方 向 キー の み の 移動 : すでに 完成 され て いる グリ ー ン ライ ン の 最 外周 の み 、 動 

け ま す 。 方 向 キ ー だ け で は 、 グ リー ン ラ イン の 外 の エリ ア は 出 られ ませ ん 。 

方 向 キー II ボタ ン の 移動 : I ボ タン を 押し な が ら 方 向 キー を 動か せ ば 、 外 の 

エリ ア に 出る こと が で きま す 。 た だ し 、 す で に 切り 取ら れ た エリ ア 内 へ は 進め 

ませ ん 。 また 、 一 度 外 へ 出る と 、 も と の 方 向 へ は 戻れ ませ ん 。 

※ 一 度 外 の エリ ア へ 出 た 後 は 、 方 向 キー だ け で 移動 する こと が で きま す 。 

画 ラ イン の 色 に つい て 

オレ ンジ ライ ン : 引き た て の 未完 成 ラ イン は 、 オ レン ジ で 表示 され ます 。 

グリ ー ン ライ ン : ゲー ム ス タ ー ト 時 の フィ ー ル ド の 外周 と 、 囲み 終っ た 完成 ラ 

イン は 、 グ リー ン で 表示 され ます 。



ゲー ム ス タ ー ト 時 に は 、 すでに フィ ー ル ド の 四方 に 、 

グリ ー ン の ライ ン が 引か れ て いま す 。 

プレ イヤ ー は 、 最初 、 A ポ イン ト か ら ス ター ト し ます 。 

TI ボタ ン を 押さ ず に 、 方 向 キー を 左右 に 動か す と 、 図 

の よう に 、 グ リー ン の ライ ン 上 る 動く こと が で きま す 。 

IT ボタ ン を 押し な が ら 、 方 向 キー を 動か せ ば 、 ラ イン 

の 外 の エリ ア へ 出る こと が で きま す 。 

マイ シッ プ の 軌 貴 は 、 オ レン ジ の ライ ン が 引か れ て い 
8 オレ ンジ の ライ ン きま す 。 

  

オレ ンジ の ライ ン で 、 一 定 の エリ ア を 開 ん で みて くだ 
囲み を お わる と … か こ ポポ ん き と つき の ん え あら か 

オレ ンジ の ライ ン は っ グ リー ン へ 岬 さい 。 囲ま れ た 部 分 は 切り 取ら れ 、 次 の 面 の 絵 が 現れ 

クン ます 。 切 り 取ら れ た 後 の ラ イン は 、 グ リー ン に 変わ り 

ます 。 

 



画 切 り 取 り の 法則 

プレ イヤ ー が 、 同 じ ラ イン を 引い て も 、 そ の 時 の ボス キャ ラ の いる 位置 に よっ 

て 、 切 り 取 られ る 側 の ゾー ン が 違い ます 。 

色 の つい て いる 部 分 が 、 も 

り 取っ た ゾー ン で す 。 

ボス キャ ラ の いな い 方 の 側 

が 切り 取ら れ て いる こと が 

  

弄 ボ スキ ャ ラ の 動き 
か くめ の ん 

各 面 の ボス キャ ラ は 、 それ ぞ れ 異 っ た 性 質 を も っ て いま す 。 

縮 少 し た り 拡 大 し た り 、 少 し ずつ 変化 し な が ら 、 動 きま す 。 

グリ ー ン ライ ン に 、 拉 まれ て 身動き が で き な く な る と 、 一 時 縮 少 し て か ら 、 ま 

た も と の 縮 少 ・ 拡 大 運動 に ちどり ます 。 

キャ ラ に よっ て は 、 玉 を は いた り 、 ザ コ を ひき つれ て いた り し ます 。



圏 禁じ 手 
ょ っ こう 

プレ イヤ ー は 、 引 いて いる ライ ン に 対し て 、 直 交 す る よう に は 進め ませ ん 。 

た だ 、 こ の 様 に うず を まい て し まう と ・ 

げん し ょ う 

  

こう は 、 で n ロ 2 DOT の アキ を 残し て 、 う は 、 で きま せん ADeN 

9 と の 後 、 
IW ( ) 2 へ 
進め る よう に な る 

  

た だ し 、 左 の 図 の よう に うず を 描い て し まう と 、 上 の 

ルー ル に よっ て 、 動け な く な っ て し まい ます 。 

じょう た い 

この 状態 に な る と 、「 ス パー ク 」(P.11) が 、 生 じ て 、 

うず の 中 心 に いる プレ イヤ ー を 追っ て きま すか ら 、 プ 

レイ ヤー は スパ ー ク に ぶつ か っ て 死 減 し て し まい ます 。 

この 現象 は 「 ス パイ ラル ・ デ ス ・ ト ラッ プ 」 と 呼ば れ ます 。
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し まう は い 

グー ム の 勝敗 

較 面 クリ ア の 方 法 

1. フィ ー ル ド 全 体 の 75% 以 上 の 面積 を 切り 取っ た 時 。 

75% で 面 クリ ア と な り ま す が 、 切 り 取っ た 面積 が 99.9% に 近けれ ば 近い ほ 

ど 高 得点 が 取得 で きま す 。 

2. アイ テム (スペ シャ ルレ ー ザ ー) を 取得 し た 上 で 、 ボ スキ ャ ラ を 倒し た 時 。 

※ フ ィ ー ル ド を 切り 取る 際 に 、 細 長い 長方形 を 少し ずつ 作り 、 袋 小路 に ボス キ 

ャ ラ を 追い 込ん で 閉じ こめ る よう に する こと が ハイ スコ ア へ の ポイ ント で す 。 

田 ミ ス (マイ シッ プ の 死 減 ) 

1. 引い て いる 最 中 の 未完 成 ラ イン (オレ ンジ ライ ン ) に 敵 が 触れ た 時 。 

2. プレ イヤ ー (マイ シッ プ ) が スパ ー ク また は 敵 に 触れ た 時 。 

3. 敵 の 発射 し た 弾丸 に あたっ た 時 。 

※ 残 機 が 全て な く な る と 、 ゲ ー ム オー バー と な り ま す 。



ズ スパ ー ク グ 

ゲー ム の プレ イ 中 、 ラ イン 上 を 動き まわ る 火花 の よう な も の が 出現 し ます が 、 

これ ら を 「 ス パー ク 」 と 呼び ます 。 

スパ ー ク に は 、 プ ルー スパ ー ク と レッ ドス パー ク の 2 種類 が あり ます 。 

圏 ブ ルー スパ ー ク 

1. 各 面 と も 、 最 初 の スパ ー ク は 、 画 面 上 部 の 中 心 付近 か ら 2 個 出現 し ます 。 

2. 3 個 め 以降 の スパ ー ク は 、 最 初 に 現れ た 2 個 の スパ ー ク が 生ん で いき ます 。 

3. 3 個 め 以降 の スパ ー ク は 、 最 初 の 2 個 の スパ ー ク より も 、 高 速 で 移動 し ます 。 

4. プル ー ス パー ク は 、 グ リー ン ラ イン 上 を 進み ます 。 

5. 最高 10 個 まで 増え ます 。 

6. スパ ー ク の 移動 中 に 、 グリ ー ン ライ ン が 白く 変わ っ て し まっ た 場合 は 、 そ 

の まま 移動 し ます 。 

7. 面 が 進ん で いく ご と に 、 ス パー ク の 出現 する 間 介 が 短く な っ て いき ます 。 

1



圏 レ ッ ド スパ ー ク 
ほう こう と と 

方 向 キ ー と II ボタ ン を 使っ て 、 グリ ー ン ライ ン の 外 に 進み 出 て いる 時 (オレ ン 

ジラ イン を 引い て いる 時 )、 次 の よう な 場合 に レッ ドス パー ク が 出現 し ます 。 
Le っ ぱつ て ん し ょ う 

レッ ドス パー ク は 、 プ レイ ヤー の 出発 点 か ら 生 じ て 、 オ レン ジラ イン 上 を 追っ 

て きま す 。 
1. プレ イヤ ー が 、 そ の 位置 か ら 動 か な い (ある い は 動け な い ) 場合 。 

2. も と 来 た 方 向 に 、 方 向 キ ー を 動か し て し まっ た 場合 (この 場合 、 プ レイ ヤ 
ー は 動け ませ ん )。 

人 ひ 正確 に ゆっ くり 
敵 追っ て くる 

3 また 動き 出す と 、 
8 レッ ドス パー ク は 消 洲 

その まま に し て いる と 

や られ ます 

より 再度 出現    
12



プイ テム 

全て の アイ テム は 、 ゲ ー ム スタ ー ト 時 に セッ ト ア ッ プ され て いま す 。 

アイ テム に よっ て 、 一 定時 間 ご と に 現 れ た り 消 えた りす る も の と 、 ず っ と 現れ 

て いる も の が あり ます 。 
アイ テム の 効力 は 、 全 て その 面 の み で 存在 し ます 。 

し ゅ るい 

圏 ア イ テ ム の 種類 

(1 計 TNMeDP 人 POINT : 得点 が アッ プ し ます 。 

き 

が 発射 で きま す 。 連 続 し て 取 
は っ し ゃ か いす う そう か 

得 す れ ば 、 発 射 回 数 が 増加 し (維人 M 

ます 。 て の 敵 が 一 掃 され ます 。 

( 己 ) 0 1 up : プレ イヤ ー の マイ シッ 

ピー ド が あがり ます 。 プ が 1 機 増 加 し ます 。 

① ! TIMER : タイ ム ス ト ッ プ が か か SPECIAL : ボス 疫 を た お せる 
は っ し ゃ 

レー ザー を 発射 で きま す 。 
いっ て い じ か ん すべ 

、 一 定時 間 全て の 敵 が 停 直 

し ます 。 
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英 キ キヤ ラクター 紹介 
各 面 に は 、 そ れ ぞ れ 1 匹 び ずつ ボス キャ ラ が 存在 し て いま す 。 

NELAJD 
GYAVELLA



テ さ と に マ 
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